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RUHE
VOR DEM
STURM?

So eine Softwareflaute gab
es schon lange nicht mehr!
In dieser Ausgabe sind sage
und schreibe nur sechs neue
Spiele far Amiga 500/1200
eingetroffen.  Sollte  dies
etwa schon der Anfang vom
Ende sein?

Nein! Wir immer halten sich
die Softwarehduser mit inren
Veroffentlichungen  noch
zurlick, feilen noch an den
letzten kleinen Feinheiten
und wollen auf der ECTS im
September, die wie Ublich
punkflich nach Redaktions-
schiuB staftfindet, mit einer
gebaliten Hitladung die
Weihnachtssaison  einléu-
ten. Nach Meinung der Pres-
sesprecher werden die Pro-
dukte in den Monaten Juni
bis September eigentlich nur
dlter, verlieren dadurch an
Aftraktivitét und verstauben
in den Regalen. Wesentlich
sinnvoller ist es, das Produkt
weiter zu verbessern und
Mitte Oktober mit der Mar-
kefingkampagne fur ein
brandneues Spiel zu begin-
nen. Dies ist zwar schon fur
die Softwarehduser, aller-
dings &uBerst ungunstig fur
uns. Euch schwant Boses fur
diese Ausgabe? Keine neu-
en Spiele, nur alte Sachen
wieder aufgewdarmt? Das ist
gllcklicherweise nicht der
Fall!

Da wir in dieser Ausgabe
immerhin das zweijahrige

Jubil&um der AMIGA }
Games feiern, haben wir }
auch gleich zwei Knuller auf
die Coverdisk gepackt. Ein
exklusives Theme  Park-
Demo und das brandheiBe
Bundesliga Manager Hat-
trick-Update gibt’s nur bei
uns! Dartber hinaus waren
wir redaktionell besonders
eifrig und présentieren Euch
neben dem kleinen RUck-
blick auf die letzten zwei
Jahre noch brandheiBe
Specials und News. Bei-
spielsweise  statteten  wir
dem  englischen  Soft-
warehaus Empire  einen
Besuch ab. Dort wurden uns
mit der neuen Luftkampfsi-
mulation der F16-Falcon-
Macher, Dawn Patrol, und
dem 3D-Actionspiel Zeewolf
zwei vielversprechende Pro-
jekte gezeigt, die wohl fur
Furore sorgen werden. Ein
enorm interessantes Inter-
view mit Rod Hyde, dem
Chef von Rowan Software,
durfte allen Fans von Flugsi-
mulationen gefallen. Eben-
falls  &uBerst  vielverspre-
chend hoérte sich die
Ocean/ EA-Kooperation an,
die wir Euch schon in der
8/94 genauer erléuterten.,
Nun kénnen wir in einem
extragroBen Bericht die
Screenshofs der ersten funf
Projekte zeigen. Ein kritischer
Blick auf den Megakntller
Rise of the Robots zeigt, daB
groBe Datenmengen nicht
unbedingt mit groBem Spiel-
spaB gleichzusetzen sind.
Erfreulich sehen hingegen
die beiden neuesten Rene-
gade-Spiele aus. Mit Ama-
zon Queen und Ruff'n Tum-
ble kénnten sie in den
Genres Adventure  und
Jump & Shoot neue MaBstd-
be setzen! Abgerundet wird
diese Ausgabe von einem :
extragroBen Special zum :
Thema CD-ROM und Multi- :
media. Viel SpaB!

JHas

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

Hmigaﬁamgs
foboriaE ™

Ein exklusives deutsches, voll spielbares Demo des neuesten
Bullfrog-Hits macht Euch zu Rummelplatz-Managern. Macht
Disney World Konkurrenz und legt Euch selbost einen attrakti-
ven Freizeitpark an! Jetzt auf der Coverdisk!

Der Beweis! Dieses Demo
gibt’s nur bei uns! Nur auf
dieser Ausgabe!

Der kleine Herr mit Zylinder
sagt Euch zu Beginn noch,
was |hr fun miigt.

Den Umsatz und die Ausga-
ben solltet Ihr genau im daB die Attraktionen weiter-
Auge behalten. hin tiichtig ihren Dienst tun.

Hundesllga Manager
Hattrich Update

Ihr wollt, daB Rudi Véller auch in Eurer Version des Software
2000-Hits bei Bayer Leverkusen spielt? Wir haben das exkiu-
sive Update auf dieser Coverdisk!

Der Mechaniker sorgt dafiir,

BUNDESH 04 MANAGES. o

Alle Mannschaften der neu-
en Bundesliga-Saison sind
enthalten! Inklusive 1860
Miinchen und VfL Bochum.

Bei Bayern Miinchen sind
dank des Updates nun Jean
Pierre Papin und Oliver
Kahn im Einsatz.
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. Der Wirtschaftssimulations-Kniiller von Bulifrog ist
. endlich fertig. Hiermit werdet Ihr zu den Besitzern
eines Freizeitparks. Kénnt Ihr Disney World Kon-

kurrenz machen? L.
] SEITE 82

Hat Renegades erstes Adventure mehr zu bieten
als 100 Schauplatze, 40 Charaktere, brillante
Grafiken mit Parallax-Scrolling und eine klassi-
sche Geschichte?

'underkind bastelt unter der Obhut von Rene-
gade an einem rasanten Jump & Shoot-Spiel
mit einem knuffigen Helden. Ist es besser als
Turrican 3 und Mr. Nutz?

ehr als zehn Disketten bendtigt dieses opulente
Priigelspiel von Mirage. Versteckt sich dahinter
auch ein megamaBig spaBiges Beat “em Up?

SEITE 24

Kiinftig werden die Konsolenhits von Electronic

Arts wieder auf den Amiga umgesetzt. Wir stel-
len die fiinf Knaller von Ocean schon jetzt

genau vor.
SEITE 14

Das CD-ROM-Zeitalter halt nun auch auf dem
Amiga Einzug. Welche CD-ROM-Laufwerke
gibt’s? Wie funktioniert MPEG? Welche Software

ist empfehlenswert?
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S

MAX-Mania?

reichste Spielzeug der Jahre 1994 und 1995 werden.

Bevor uns das Spielzeug Uberhaupt unter die Finger
kommen kann, versorgt uns Ocean schon mit der Compu-
terspiel-Variante. In einem typischen Jump & Run muB man
als Max, Felix oder Bea den bdsen Skullmaster besiegen, der
gerade dabei ist, mit einer neuartigen Waffe die Welt zu zer-
‘stéren. Diese Waffe hat er geschickterweise in funf Teile zer-
legt. Schauplatz der Reftungsaktion ist unterhaltsamerweise
gleich die ganze Erde, denn durch ganz besondere Turen
kann man problemlos jeden Ort der Welt in klrzester Zeit
erreichen. Die Aufgabe des Spielers ist nun, diese funf Teile
zusammenzusuchen. Das besondere an Mighty Max ist, daB
sogar zwei Spieler gleichzeitig per Splitscreen loslegen kon-
nen. Diverse Puzzleelemente sollen Mighty Max auBerdem
noch aus der Jump & Run-Masse herausragen lassen.
Erscheinen wird es leider nur flr A1200!

Laut Oceans Pressemitteilung soll Mighty Max das erfolg-

AufgepaBt, Max! Im
Dschungel geht’s beson-
ders gefdhrlich zu (links)!

In die Unterwasserwelt |
hétte Max besser die Tau- §

cherausriistung mitneh-
men sollen (rechts).

Es diirfen sogar zwei Spieler gleichzeitig losfetzen (unten).

T - -

B AMIGA GAMES 10/%4

Das Comeback der
Lofus-Schopfer!

haun Southern gehért mit seinem Magnetic Fields-
STeom zu den schillerndsten Figuren der Softwarebran-

che. Bereits auf dem C 64 landete er mit Trailblazer
einen echten Knaller, legenddr wurde er jedoch erst durch
die geniale Lotus-Rennspielserie, die er fur Gremlin ent-
wickelte. Urspriinglich sollte Kid Chaos, sein neuestes Werk,
ebenfalls bei Gremlin erscheinen; die waren jedoch an Kon-
kurrenz fur Zool aus dem eigenen Hause nicht interessiert.
Nun hat sich Ocean Kid Chaos angenommen. Dabei han-
delt es sich um einen duBerst kleinen Neandertaler, der von
bosen Zeitreisenden in das 21.Jahrhundert entfihrt wurde.
Waffentechnisch erinnert Kid Chaos an den Sohn von
Chuck, denn er versucht, lediglich mit einer Keule bewaff-
net, in das Neandertal zurlickzukommen. Grafisch ein-
drucksvoll in Szene gesetzte Welten wie Secret Garden,
Techno Fortress oder die Toxic Wastelands quellen gerade-
zu Uber vor wahnwitzigen Gegnern. Funf Levels, funf ver-
schiedene Bonusspiele, in denen man PaBworter erspielen
kann, und diverse Extrawaffen wie Rocket Speed, Shields
oder Kristalle werden zur SpielspaBsteigerung aufgeboten.
Ob Kid Chaos das kompletteste und spielbarste Plattform-
Spiel aller Zeiten sein wird, bleibt abzuwarten.

Niedlich!
Mit einer
Keule
bewaffnet,
schlagt
sich Kid
Chaos
durch das
21. Jahr-
hundert!

Das spiel-
barste und
beein-
druckend-
ste Jump &
Run flr Ami-
ga soll Kid
Chaos wer-
den.



Team 17 diisf los!

sucht sich Team 17 nun an einer inoffiziellen Umset-

zung des Super NES-Hits Rock'n"Roll Racing. Aus der
grafisch wesentlich spektakul@reren Schragansicht dust
man mit schicken Rennwdgelchen Uber die verschieden-
sten, grafisch sauber gestalteten Kurse. Saftige Extrawaffen
und kraftvolle Spezialausrtstung dlrfen nattrlich auch nicht
fehlen. Die ersten Screenshots sehen schon einmal interes-
sant aus.

Noch dem recht erfolglosen Rennspiel Overdrive ver-

Wenn man so
schnell um die
Kurve brettert,
darf man sich
nicht wundern,
wenn man
gegen das
Briickengeld&n-
der donnert.

Schon mal auf
der Raumstation
Rennen gefah-
ren? ATR
macht’s
mdglich!

Die Rickhehr der
Aliens!

as Spiel, das fur Team 17 den Durchbruch bedeutete,
Dwird neu aufgelegt. Alien Breed Il-Tower Assault wird

far AS00 und A1200 zum Budget-Preis erneut Giger-
Freaks am Joystick verharren lassen. Finfzig komplett neue
Levels, vier neuartige Alien-Rassen und erstmals méchtig
angsteinfléBende Endgegner durften flr genligend Action
sorgen. CD 32-Besitzer erhalten neben grafisch brillanten
Lightwave 3D-Infros, Outros und animierten Zwischense-
quenzen noch Musik in CD-Qualitét und das Vorgénger-
programm Alien Breed Il. Wir winschen fréhliche Alienhatz!

Kein geruh-
samer Job!
Sechs
Aliens
disen
gleichzeitig
auf den
Soldaten zu!

Wie lieblich!
Diese vier netten
Ekel machen als
Endgegner dem
Spieler das
Leben schwer!

Exklusiv! Der Clou: Die Profidiskerte

Programmierteam Neo wird durch die demndéchst

erscheinende Erweiterung ‘Die Profidiskette” noch
reizvoller. Exklusiv kénnen wir Euch die ersten Bilder dazu zei-
gen. Acht neue Gebdude warten auf die Ausbeutung
durch den Spieler. In der Baker Street 221 darf man es sich
im ehemaligen Wohnsitz von Sherlock Holmes gemutlich
machen und wertvolle KuriositGten erbeuten. AuBerge-

Der originelle Strategiehammer vom &sterreichischen

Dieser griine Sportwagen ist neu im
Fahrzeugpark.

Mdchtig viel Beute hat auf
diesem Lastwagen Platz.

wohnliche Beutezlge lassen sich auch in Madame Tus-
sauds Wachsfigurenkabinett, im Buckingham Palace oder
im Postzug machen. Zehn neue Personen, finf neue Flucht-
fahrzeuge und buntere Grafiken gibt’s ab Oktober flr AS00
und A1200 kauflich zu erwerben. Ubrigens, um die Daten-
diskette spielen zu konnen, bendétigt man das Hauptpro-
gramm.

Der Postraub gehort wohl zu den
legenddirsten kriminellen Straftaten.
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. Es wurde Zeit fur etwas volligNeues, ¢ «

ALADDIN: Die Umsetzung des 559 ~—— Tov I 5450 [7 Gates of Jambale

Mega Drive-Bestsellers gibt’s Airbucks isd Chicks o4
" L - 3 lien
nur fir den Amiga 1200, daflr ﬁ:;f: dht’f‘fc‘i‘e‘p % Arahian Nights - .
allerdings besonders farben- = ga:sneeii E:
" " e e e attlec S 1}
préchtig und gut. Release: Anstoss World Cup Edition DV | 5480 | gagietoaas =
Oktober ArcadePool | 29,90 |geavers__________lpa
Banshee Brian the Lion
3ody Blows

Body Blows Galacti
Brianthe Lion
Bundesliga Man.Hattrick __|
Burning Rubber.
Burntime____
Chaos-Engine
Christoph Kolumbus.
Civlization < O]
D-Generation__________|
Dangerous Streets

DREAM WEB: Adventure-Freun- Darkmere(Enhanced)

FIFA SOCCER: Das grandiose
FuBballspiel durfte wohl neuer
Tabellenflhrer der Amiga-Soc-
cer-Liga werden. Traumhafte
Grafik und einzigartiges Game-
play. Release: Oktober

Chamber Shaolin
Chaos-Engine
Chuck Rock —
Chuck Rock Il
D-Generation
Dangerous Streets
Deep Core

Der Clou

Den

D

de durfen sich auf das unge- Dennis Elite I~ Frontier
wohnliche Werk von Empire gfg’gg‘rimr v Firoand co

freuen. Cyberspace, Sex und Donk ___ Fly Harder

Brutaloszenen verspricht der Dynatech t ]:::‘l Etx:umez
Programmierer. Release: Okfo- ran Nl Gunship 2000___
et Heimdall 2
B ﬁ'ansf Il 2 Humans 142 |
eimdall 2 possible Mission 2026___J DA
2 Impossible Mission 2025__} Int Sensible Soccer DA
TEX.: DID bGSTel_t gergde el Int Golf Championship International Karate +—__ J EV
den letzten Feinheiten der Int.Sensible Soccer JamesPond3_—___ DA
Umsetzung des PC-Hits. Vorldu- Ishar. o Baes 0T RR———1 00
fig drfen nur A1200-Besitzer in Al T e |
den Digitalhimmel abheben. lrassicPark | oy Some
Release: November Kickiofg—=—= ] Liberation
Manchester United (Enha)_]

Morphee—o—— -2
MEGARACE: CD 32-Besitzer dUr- ::fg“e%’ﬁ o ] Micracosm
fen sich auf eines der grafisch Oskar_ ] Moroh
spektakuldarsten Rennspiele Overkill__ N:ugmv on

Nick Faldo Gol
Nigel Mansi
Out to Lunch__

Overkill / Lunar C
Pinball Fantas|
Pirates Gold

Premiere

Qut to Lunch.
freuen. Moderator Lance Boyle Eont ouse LoTRUBes

ist in der Form seines Lebens. Pinball Fantasies
Release: Oktober Robocod |
Ryder Cup.
Sabre Team =
Seek & Destroy (Enhanced)|
Second Samurai____ |

OVERLORD: Endlich eine neue

Flugsimulation fir den Amiga. Proj

Rowan Software, die derzeit e e
bereits an Dawn Patrol arbei- Skidmarks Fldl
ten, ist daftir verantwortiich. ] y
Release: Oktober Star Trek
Stratagem —

Total Carnage___

DRAGONSTONE: Das neue Spiel Tornado

Super Methane Broth

Super Putty

der Banshee-Macher erinnert Transarctica—_| Surf Ninjas
i Trolls s Total Carnage
auf den ersten Blick an Gaunt- Wembley IntSoccer Trivial Pursuit

let, The Chaos Engine und &hn- Whales Voyage_ | Liols

1 = Ultimate Body Blows

liches. Ist es genauso gut? YV“T” two worlds war_ onl Soag [ wembley mtsoccer
T ) i T W S — /7,30

Release: Oktober Zool Tl oA | 490

Ankuindigungen bis Oktober —
Alladin UFQ-Enemy Unknown Ankiindigungen bis Oktober
Fields of Glory  Reunion Fields of Glory Theme Park

Sim City 2000 King's Quest & Formula One GP UFO-Enemy Unknown
TEX. Robinsons Requiem Mega Race Beneath a steel sky
Theme Park___ S.UB. B Riekpte

SUPER STARDUST: Der Actionhit
von Bloodhouse wird von Team
17 neu aufgelegt. Auf A1200
und CD 32 sind nun geniale
Spezialeffekte zu bewundern.
Release: November
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erfolgt per Nach
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M [
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@@
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| Bestellan
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icherhertsver

packung +2,-

Es gelten unsere

Judgment Day—Del Komg unter den Amzga- Verxandhandlem

e

49,90
59,90
69,90
89,90
49,90
49,90
64,90
49,90
54,90
59,90
59,90
49,90

Communic.light 149,90

499,90

Deutsche MPEG Filme

DV
DV 43

fanda
ngebot

MPEG Musikvideos

49,90
49,90
49,90
49,90
49,90

49,90

allg.Geschaftsbe—
GE dingungen
Titel AMIGA relsl Preishits A/f//aa
1869 — DV|65,90|Gobliins 3 DA|65,90 L
Airbus A320-American Edition DV|83,90|Hanse__ = . DV 144,90 Pt Farm\v— Photolite
World (,up Edition DV|59,90|Hannibal__ L DV [65,90| .A"

Alfred ( hicken__ _DA|49,90[Hired Guns. — DV [58,90 4.2
Alien 3 o —_DA47,90[History Line 1914-1918__ DV/|65,90,
Alien Breed Il ____IDA[47,90|Impossible Mission 2025___ DA|69,90|E3:
Ambermoon_____ ____bV{77,90|Indiana Jones IV/Ady. DV B
Anstoss IDV|[65,90(Innocent until caught DV 65,
Apocalypse ____DA[Q4790|/fsharz 00000 DA
Arabian nghth - DV 56,90 .:onalhan,i e [E)V Goldfnsh
Archer Mclean Pool Billiard___ DA (39,90(Jurassic Park — v
| Armourgeddon 2. _DA47,90{Jurassic Park = IDA|SE Sexual Fantasies ab 18.J
A-Train —— = DV|73,90/K 240 == DA
Aufschwung Os = DVSag0Kick o5 DA
Award Winners 7 = —_DA64,90|A7ngs Quest b — [EV|BS
Batman Returns _ IDA|49,90(Last Action Hero _ DA
BAT 2 ___DA|71,90|Legend of Kyrandia___ DV
Battle Isle Data Disk 2 _DA|47,90|Legacy of Soracil UE SN v/
Battle Team —_DA|pS,90|Lemmings Il DA 58,90
Battletoads __DAJ44,90|Lords of Power — DV|(71,90] Now what | call Games
BCKid S __DAja9,90Lost Vikings__ 7j Now what | call Games 2
Beneath a steel §W —_DV|59,90|Lothar Matthaus = e CDPD 4
Bill's Tomato Game —_DA[54,90|Lotus Trilogie_ Insight Dinosuars
Bitmap Brothers Collection 1 |DA[53,90|Manchester United Prem Leaguc Insight Technolo
Body Blows Galactic. 47,90|Micro Machines_ = Ll s g gy
Brian the Lion e 49,90[Monkey Island Il
Bubba'n"Stix _ 49,90(Monopoly___ IR ZUbeho
Gundiesiiga Manager Hatirick Mz Joypad CD-32
Bumntime =2 Naughty Ones___ 2
Campaign Il Nick Faldo Golf_ MPEG MOdU|
(Chaos-Engine__ Oskar___— | Communicator
Civilization 74.90 Pedhelion.____ - =
Cliffhanger L 44,90|Penth.Hot Numbers Deluxe____ |DV/(53,90|(nks
Cool Spot ¥ __DA[53,90|Pinball Compliation__________|pAlsg,90| % SX-1Interface

smic Spacehead DAI47,90[Pizza Connection __Dv|78,90]2
Crazy Sports Football —DA[S390/PrimeMover____ IDA[53,90
Christoph Kolumbus —DV|[71,90Puggsy____ —DA54,90
Crash Dummies. — IDAIa4,90|Quick—The Thurder Rabbi —___DAjS,90
Cyberpunks______ — IDAS490(Red Zone_____
D-Day L Tt DA 59,90[Reach for the Skies
[Darkmere__ —DA[63,90[Risky Woods. Nachte Kanone 2
Das Schwarze Auge Sl DV|74,90|Road Rash__ Patriot Gan
Death or Glory — —__DV|84,90(Second Samurai Elack Rain
Der Patrizier_ —— DV|65,90(Sierra Soccer == iver
Der Clou = & _|DV|69,90(Sim Life. Ein Fisch namen
Die Siedler. == ___DV|77,90|Simon the Sorcerer Ein unmoralisches
Disposable Hero X DA|47,90|Skidmarks
Donk e —_DA47,90[Soccer Kid._
Dracula Ll b —_IDA|[44,90(Software Manager_ i The Cure-Show
Sl ST S| B P::;E — T.Cream o.Eric Clapton
Dynablaster 3L ish DA[59,90[Spaceword Ho ! Andrew I.‘ond Webber
Eishockey Manager__ —_|IbV|71,90(Stardust SRS Bon Jovi
Elite 11-Frontier DV/53,90|Starford Bryan Adams
E timania - DA|49,90(Syper Cauldron__ Tina Turner ‘88
I/mni'am\‘ac(av J}B: :4,!"1 ?yndlcla;cE e Carreras,Domingo,Pavarotti

ye of the Storm T == 64,90 Team ol ecuun H

F-117 A Nighthawk __DA|67,90[Terminator |I/Arcade in Concert Metha
F1 __ IbAj5g,90lTomado_ =ply:
[ antastic Adv Dizzy. DA|49,90|Traps'n Treasures
Fatman IpAlag g0 Turrican 3 8 Battle Isle |1
Fire and Ice DA 47,90[Turrican 3 =L
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Renegades Adventure-Debiit

Flioht«ne Amazon Queen

Adventure-Freunde aufgepaBt! Ein grafisch brillantes Abenteuer-Spiel beschert
uns das Bitmapsche Softwarehaus noch vor Weihnachten. Wir haben erste

Infos parat!

Von Hans Ippisch

Zu Beginn des Abenteuers sollte man slch auf einem Berg
erst einmal einen Uberbnck verschaffen.

er durchschlagende
Erfolg von Simon the Sor-
cerer sorgt flr eine Neu-
belebung des Adventure-

Genres auf dem Amiga. Nach
Innocent Until Caught, Univer-

se und Beneath a steei Sky‘

Joe kann einfach nicht von
den Frauen lassen! Die
Schauspielerin Faye und
die Prinzessin der Amazo-
nen wollen sein Herz gewin-
nen.

das vorgenannte Titel locker in

den Schatten stellen  soll.
Schon auf der ECTS im Sep-
tember 1993 bekamen wir eine
erste Version zu sehen, die
Uberzeugen konnte. In der Zwi-
schenzeit hat Flight of the
Amazon  Queen  jedoch
nochmals deutlich

lywood-Schinken aus den FUnf-
zigern, was nicht verwundert,
wenn man weiB, daB eine
erfolgreiche Serie aus dieser
Zeit als Vorlage herhalten mug-
te.

Der Charter-Pilot Joe King, in
dessen Rolle der Spieler natlr-
lich schitipft, hat einen extrem
reizvollen Auftrag, und zwar im
Jahre 1949. Er soll die bekann-
te Filmschauspielerin Faye Rus-
sel in den Dschungel fliegen,
wo sie ihren neuesten Streifen
Jungle Passion® drehen will.
Als Joe beim Hotel in Rio, wo er
Faye abholen soll, ankommt,
wird er von seinem alten Erz-
feind Flyboy Anderson ausge-
frickst und in ein Hotelzimmer
gesperrt. Er ist den Auftrag und

somit die Kohle los! Zunachst

Joe natrlich erst einmal
Hotel uusbrechen
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das Flugzeug zum Absturz, Joe
und sein treuer Gefahrte, der
Mechaniker Trusty, mUssen Hilfe
suchen. Adventure-Ublich tref-
fen sie hierbei natlrlich auf
eine ganze Menge interessan-
ter Leute, mit denen man groB-
tenteils in gewohnter Manier
Unterhaltungen flihren kann,
Dabei stoBen sie jedoch auf
fast noch gréBere Probleme.
Die geheime Organisation
‘Floda” bereitet gerade die
Welttbernahme vor. Dazu wol-
len sie Amazonen in eine gro-
teske Mischung aus Menschen
und Dinosaurier verwandeln,
Zum Einsafz kommen hierbei
neue Cloning-Techniken, dank
der eine ganze Armee an
Dino-Frauen entstehen soll.
Diese Frauen haben es unse-
rem Helden jedoch ganz
besonders angetan, denn
unter den rassigen Amazonen
befindet sich mit der Prinzessin
ein besonders schnuckeliges
Weibchen. Eines der Ziele des
Spiels lautet somit, das Herz der
schénen Anflihrerin flr sich zu
gewinnen. Abgelenkt hiervon
wird man jedoch durch die
merkwirdigen Missionare und
den  Pygmy-Stamm, von
denen jeder Angehorige exakt
1.80 m groB ist. Bis Joe alle
Widrigkeiten  hinfer  sich
gebracht, den bésen Dr. Frank
Einstein und Floda gestoppt,
die Amozonen geretftet und
"\ flr sich gewon-
Menge Unter-
1. Bolspiols

Sparky als Geiseln genommen
und im Valley of the Mists tau-
chen glatt noch einige leben-
de Dinosaurier auf.

Top oder Flop?

In Sachen Komplexitat nimmt
es Flight of the Amazon Queen
mit jedem anderen Amigo-
Adventure auf. Uber hundert
verschiedene Orte, die meist
mehrere Bildschirme groB sind,
warten auf ihre Erforschung.
Ein  Dynamic-Lighting-System
und das far Adventure untbli-
che Parallax-Scrolling machen
dieses Spiel zum optischen
Leckerbissen. Alle Charaktere
sind brillant animiert worden
und warten mit ganz speziellen
Eigenschaffen auf. Beispiels-
weise verhdlt sich Faye, die
Schauspielerin, GuBerst zickig
und kommt nicht ohne ihren
Spiegel aus. Richard Joseph
arrangierfe einen besonders
stimmungsvollen Soundtrack,
und Amiga 1200-Besitzer dur-
fen sich auf VGA-Grafiken freu-
en. Sollfe man sich mit einer
der vierzig Personen unterhal-
ten, was in der CD-Version Ulbri-

Verfrau niemandem! Frank
Einstein bedroht Joe!

gens per Sprachausgabe
geschieht, darf man nattirlich
auch Nahaufnahmen bewun-
dern. Story, Grafik, Technik und
Gameplay machen bislang
einen vorzlglichen Eindruck,
und wenn uns nicht alles
téuscht, haben wir im Novem-
ber einen echten Megahit im
Regal stehen.

Um das Herz der Prinzessin
zu gewinnen, gibt sich Joe
als Prinz aus.

look at nug

5 e HUES
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An diesem geheimnisvollen Platz sollte man herausfinden,

wieso es nach Kaffee duftet.

". . i

I nayneed this

if I evér run

into Punch and Judy.
-

look at hand puppet

mEgnER
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Am Ende des Spiels kommt etwas Indiana Jones-Atmo-
sphare auf! Dieser Zeppelin diirfte bestens bekannt sein.

Simply the basﬂ

Renegade konnfe sich als eine der wenigen Softwarefirmen mit Hits am loufenden Band einen fost legenddren Ruf erobern. Die Schdpfer von Xenon haben bis-
lang nur Knaller vertiffentficht. Mit Speedbali | & Il, Cadaver, The Chaos Engine, Fire & Ice, Elfmania, Sensible Soccer, Gods oder Magic Pockets woren sie jeweils
monatelang an der Spifze der Verkaufscharts in England gestanden. Sollfe ein Spiel nicht ihren hohen Anspriichen gentigen, wird es gnadenios vom Release-
Schedule gestrichen. DaB sie auch in diesen harlen Zeiten nicht von ihren Vorstellungen abriicken, macht sie noch umso legenddrer.

1

The Chaos Engine ist mifflerweile auch auf  Elfmania von Terramarque ist
Mega Drive und Super NES erschienen.  das grafisch beste Beat ‘em Up

auf dem Amiga.

=

Das meistverkaufte FuBbalispiel aller Zei-  Andrew Braybrook ziindete mit
ten erhdlt nun einen Nachfolger. Sensible  Fire & Ice ein Jump & Run-Feu-

World of Soccer!

erwerk
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Wenn Renegade ein neues Game verdffentlicht, so darf es nur vom Feinsten
sein. Getreu diesem Grundsatz wurde Ruff’'n’Tumble, das urspriinglich bereits
im Herbst letzten Jahres erscheinen sollte, nochmals komplett iiberarbeitet.
Nach The Chaos Engine und Elfmania droht ein neuer Action-Hammer die
Verkaufscharts zu stiirmen.Von Oliver PreiBner

flhrer von Renegade) Stra-

tégie geht wieder einmal
auf, Qualitdt und nicht Quan-
titgt steht im Vordergrund!
Jedes Spiel sollte héchste Qua-
litéit bieten. Nachdem man vor
ein paar Monaten erst mit
Elfmania die Beat “em Up-Sze-
ne erschifterte, bleibt nun kei-
ne Zeit zum Luftholen. Nun legt
man ein gnadenlos gutes Jump
& Shoot-Spiel vor, das Mr. Nutz
und Turrican das Furchten leh-
ren wird, Sobald man den Start-
knopf gedrlckt hat, ist bei
Ruff'n‘Tumble temporeiche
und rasante Jump & Run-Unter-
haltung angesagt. Bewaffnet
mif einer gewaltig aufristbaren
Hand-Gun furnt unser Titelheld
Ruff von Plattform zu Plattform.

Tom Watsons (Geschdfts-

e e
Ry
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Noch nicht einmal die Leiter kann man in Ruhe hochklettern! Von allen Seiten wird man in

spdteren Levels angegriffen.

Geballert werden darf in sechs
Richtungen (waagrecht und
diagonal). Geeignete Power-
Ups lassen seine Waffe biswel-
len sogar flr begrenzte Zeit
Raketen spucken. Die Tinhead-
Armee des bdsen Dr. Evil bringt
uns dabei gewaltig zum Schwit-

Der Walker schieBt aus allen Rohren! Im Gegenzug hat Ruff
eine explosive Rakete geziindet.

12 AMIGA GAMES 10/34

zen. Verschiedene, sehr defail-
liert animierte Schurken
beschieBen uns vom Boden
und aus der Luft. Imposante
Techno-Walker decken uns mit
gezielten Salven ein, und wan-
delnde Splitterminen verfolgen
uns, um uns den Garaus zu

machen. Hier sind schnelle Ent-
scheidungen und Reakfionen
mit einem  kompromiBlosen
Feuerfinger gefordert.

Ziel jedes der insgesamt 16 auf
vier Welten verteilten Levels ist
es, eine bestimmte Anzahl far-
biger Murmeln einzusammeln.

e T AR T
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Die Endgegner sind allesamt recht préchtig geraten. Hier
flattert ein Riesenvogel durch den Wald.
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Um an das Extraleben am linken Bildschirmrand zu kom-
men, sollte man genaue Spriinge hinlegen.

Die konkrete Anzahl wird flr
jeden Level einzeln angege-
ben. Danach darf man Gber
eine Art Teleporter die ndchste
Stage in Angriff nehmen. MUn-
zen und Herzen stocken unse-
ren Punkte- bzw. Energievorrat
auf. Ausfahrbare Leitern und
Katapulte ebnen uns den Weg
zu unerreichbaren Plattformen.

Technischer
Meilenstein!

Obwohl Renegades Action-
Abenteuer nicht nur auf dem
A1200, sondern auch auf dem
guten alten A500 Iduft, mUssen
keinerlei Abstriche vom aktuell
maoglichen Grafikstandard
gemacht werden. Geboten
wird ein grafisch abwechs-
lungsreicher  Cocktail — mit
AuBerst feinen Animationen.
Staubwélkchen und flatternde
Haare, wenn Ruff rennt oder
bremst, sind ebenso selbstver-

sténdlich wie knackige Explo-
slionen und animierte Back-
grounds. Eindrucksvolle End-
gegner sind zur Genlge vor-

AufgepaBt bei der Flucht vor der Fledermaus! An der
Decke héngt noch ein solches Exemplar.

handen und das Bildschirm-
Scrolling ist absolut ruckelfrei.
Eine Ubersichtliche Statusanzei-
ge am oberen Bildschirmrand

66 RUFF"N TUMBLE IST EINE GERADLINIGE
MiSCHUNG Aus ACTION UND JuMP & RuUN MIT
HAUPTAUGENMERK AUF Witz UND GRAFIK. DAS

AN TURRICAN ORIENTIERTE GAMEPLAY WURDE
DURCH EINEN QUIRLIGEN HELDEN ENTSCHARFT.
KEINE UBERLADENE JOYSTICKBELEGUNG, DAFUR

SIND SCHNELLE REAKTIONEN GEFORDERT. 99

-m'*hw'ﬁw'”ﬁw
Lo 09 yes
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informiert uns jederzeit Uber
unsere Lebensenergie, unseren
Munzvorrat sowie Uber die ver-
bleibende Energie der Power-
Ups und Anzahl der Murmeln,
welche noch zu sammeln sind.
HeiBe Dancefloor-Tracks, die
wdhrend  des  gesamtfen
Games laufen, bringen die
ohnehin schon wilde Atmo-
sphdre zusdtzlich zum Brodeln.
Wer eine familienfreundliche
Mischung aus Turican und
Jump & Run & la Mr. Nutz oder
Brian the Lion sucht, darf sich
auf Renegades Ruff'n‘Tumble
freuen. Einziger Kkleiner Kri-
fikounkt ist, daB Ruff nicht von
hohen Ebenen herabsehen
kann. Bisweilen heiBt es dann
Z&hne zusammenbeiBen und
springen - hoffentlich kostet es
uns nicht zuviel Energie.

Im Fantasy Forest wird der
Klassiker Ghosts 'n"Goblins
parodiert. Hier erheben sich
Tinheads aus dem Boden
und stapfen trége
geradeaus.

oo
@l e o
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Turrican IlI

Harte Actionkost mit vie-
len standardmdBig vor-
handenen Extrawaffen,
jedoch mit weniger Liebe
zu grafischen Details.

Assassin Speclal Edition
Low-Price-Game fiir Technik-
Fans, mit verzwickten Laby-
rinthen. Akrobatische Féhig-
keiten wie Klettern, Hangeln
und Salti inbegriffen.

Mr. Nutz

Ausgefeiltes Jump & Run mit
beeindruckenden Zoomef-
fekten und ,,Original Sonic-
Speed®, verpackt in eine
gewaltige Flut von Levels.

Chuck Rock 2

Humoriger Steinzeit-Kla-
mauk mit einem drolligen
Baby-Helden, bildschirm-
sprengenden Endgegnern
und hilfreichen Urviechern.

AMIGA GAMES 10/94 13



Deal des Jahrhunderts!

Jcean mit ER-P

Nun ist es soweit! Die Spieleoffensive des Softwaregiganten aus Manchester
beginnt. Ab Oktober feuern sie mit fiinf Electronic Arts-Umsetzungen eine

geballte Hitladung ab! Wird sie einschlagen?

Von Hans lppisch

InSachen Sportspiele macht EA
keiner so leicht etwas vor. Mit
ihren PGA- Golf-Spielen zeigten
sie, daB selbst auf einem Mega
Drive exzellente Sessions in
bester Bernhard Langer-Traditi-
on moglich sind, ohne daB man
auf VGA-Grafik angewiesen ist.
Der jungste Teil findet nun dank
Ocean auch seinen Weg auf
den Amiga. In der PGA Europe-

Golfen mit Bernhard Langer

PGA EUROPEAN TOUR

an Tour sind fUnf populdre euro-
pdische Golfplatze zu Pixelplat-
zen verarbeitet worden. Went-
worth in England, Crans Sur
Sierre in der Schweiz, Valderra-
main Spanien, Forest of Arden in
England und das Grin in Paris
stehen auf dem Tourplan dieses
exzellent spielbaren Sportereig-
nisses. Erstaunlich ist besonders
die RealitGtsnahe von PGA Euro-

-

_

Wenn man
die 18 Lécher
geschafft
hat, geht’s
ab ins Club-
haus.

In PGA European Tour darf man gegen zehn Weltklasse-
Golfer antreten. Hier spielt der Spanier Ballesteros.

14 AMIGA GAMES 10/94

pean Tour Golf. Jeder der Platze
muB anders bespielt werden,
und wenn man gut sein will, hat
man sich die Eigenschaften der
Platze GuBerst gut einzupragen.
Eindrucksvolle 3D-Grafik, die sich
auBerdem noch sehr schnell
aufbaut, sorgt flr eine passende
Atmosphdre, und wenn’s ans
Putten geht, dann solite man
auf das praktische Vektorgrafik-

Tony nsiq 4

MenU zurlckgreifen, mittels der
man die Unebenheiten des
Grins genau erkennen kann.
Sieben verschiedene Spielvari-
anten inkiusive Sudden Death-
Shoot Outs und Match Play ste-
hen im sportlichen Wettkampf
gegen die zehn Top-Golfer der
Welt an. Bis zu vier Spieler durfen
sich auf Unterhaltung bester
Gute freuen.

Ronan Raffe

Das Leader-
board zeigt, JTony Johnst
wer wie weit [F2nan Raffe

olo

in Fiihrung |
liegt. _

Beim Puft muB man Nervenstérke beweisen. Im kleinen
Fenster sieht man, wie weit man vorbeigeschlagen hat.
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Action-Schlacht im Dschungel

JUNGLE

Echten Action-Fans dlrfte das
Vorgéngerprogramm durch sein
innovatives Gamedesign noch
bestens bekannt sein. Noch viel
mehr sorgte Desert Strike aller-
dings durch den damals aktuel-
len Bezug zum Golfkrieg fur Auf-
sehen. Man sfeuerte einen gut
bewaffneten Hubschrauber
durch spielerisch ausgekltgelte
Missionen in der Golf-Gegend,
die in einer optisch anspruchs-
vollen, isometrischen 3D-Per-

spektive dargestelt wurden.

STRIKE

Dort wo Desert Strike nun aufge-
hért hat, geht’s weiter, Der Sohn
des erledigten Generals Kilbaba
will Rache, schlieBt sich mit dem
Drogenkénig Carlos  Orfega
zusammen und plant einen
nuklearen Schiog gegen die
USA. Du steigst nun nattirlich in
den Hubschrauber, um die Basis
des Verbrecherduos im Dschun-
gel auszuldschen. Neben dem
Comanche-Helikopter ~ stehen
diesmal auch noch die F117-A
Nighthawk, ein Special Assault

Die kleinen
Spielzeugla-
ster sehen
zwar sehr
niedlich aus,
sind jedoch
meist unge-
heuer
gefdhrlich.

HERPONS

BIUES W TEs L

Forces Cycle und eine XL9-
Hovercraft zur Verfigung, was
fir spielerische Abwechslung
sorgt. Insgesamt gibt es neun
unterschiedliche Missionen, die
sich jeweils noch auf sechs bis
acht Einzelziele aufteilen. Das
Zerstéren bestimmter Einrichtun-
gen, das Retten verschollener
Kameraden oder das Erfor-
schen  einer  bestimmten
Gegend sind Inhalte dieser Ein-
zelziele. Bel der Wahl des Copi-
loten kann man auf mehrere

Auf der
abrufbaren
Karte kann

man sich
Uber Stand-
orte der ver-
schiedenen
Ziele infor-
mieren.

Merkmale Wert legen. Soliten sie
off, jedoch ungenau schieBen
oder den Feind mit gréBtmogli-
cher Sicherheit ausléschen? Ein
wachsames Auge sollte man fiir
den Munitionshaushalt haben,
den man durch herumliegende
Holzkisten wieder auf Vorder-
mann bringen kann. Der hohe
Schwierigkeifsgrad  féilt  durch
die PaBwort-Option nicht so
stark ins Gewicht. Jungle Strike
kénnte das Shoot “em Up des
Jahres werden! :

Auf Wunsch werden die einzelnen Missionsziele bildlich
dargestelit.

Dieses Haus darf auch zerbombt werden, allerdings kann
es passieren, daB dann Soldaten auftauchen!

AMIGA GAMES 10/94 15



Die Delphine-Programmierer
sind zurlck auf dem Amiga.
Bekannt wurden sie vor allem
durch Flashback, das Platt-
form-Action-Spiel mit den
grandiosen Animationen.
Genau damit wollen sie nun
das Beat ‘em Up-Genre auf

Auch wenn die Kdmpfer schén animiert sind, fiir
Beat “em Up-Freaks werden sie wohl etwas zu
klein sein.

16 AMIGR GANES 10/94

Specia

Beat ‘em Up-Star Shagille O'Neal?

Shaq Fu

dem Amiga revolutionieren.
Bemerkenswerter ist jedoch
wohl der Namensgeber des
Spiels. Shaquille O'Neal lieB
sich durch 250.000 Dollar
davon
£, Uberzeu-
gen, der
Star  eines
Computer-
spiels zu wer-
den. Allerdings
wollte er nicht
als Pate eines
Basketballspiels
auftreten,  son-
dern er winschte
sich ein waschech-
tes Pragelspiel im
Stil von Street Fighter
II. In aufwendigen Film-
aufnahmen wurden
nun er und eine ganze
Ladung an Karatekas auf
Film gebannt und auf
dem Amiga wieder zum
Leben erweckt. Acht
GuBerst eindrucksvoll ani-
mierte Sprites, die aller-
dings etwas zu klein gera-
ten sind, prigeln sich nun
auf acht grafisch schon
dargestellten Pi&tzen,
wobei ihnen  naturlich
diverse Special Moves zur
VerfGgung stehen. Prigel-
Fans werden wohl nicht an
Shag Fu vorbeikommen, ob
es allerdings Elfmania Kon-
kurrenz machen kann, st
fraglich.

Vor blauem Hintergrund, in der sogenannten Blue Box,
kémpfen die Shaqg-Fu-Schauspieler.

Krafteraubende Dreharbeiten
standen diesem Team noch

Grafisch eindrucksvolle Hinter-
griinde machen Shaq Fu sehens-
wert.




Eishockey-Spiele sind schnell,
aber langweilig? Wer dieser
Auffassung ist, solite sich einmal
in die Mutant League bege-
ben! Prinzipiell herrschen hier
die gleichen Regeln wie auch
in der NHL. Man muB méglichst
oft den Puck im Tor des Geg-
ners unterbringen, und wer dies

Eishockey einmal anders!

MUTANT LEAGUE HOCHEY

beim Abpfiff am hdufigsten
geschafft hat, darf sich Mat-
chwinner nennen. Hier héren
die  Ahnlichkeiten allerdings
schon auf, denn erlaubt ist in
der Mutant League ndmlich
alles.

Kernige Prigeleien gehéren
noch zu den harmloseren

Beschdftigungen. Mehr Action
entsteht schon durch den Ein-
satz von bis zu sechs verschie-
denen Waffen wie Dynamit
oder Axt. Sollte man Heimvor-
teil genieBen, darf man die
Gdste auch noch mit Minen
oder Fallen Uberraschen. Allei-
ne oder zu zweit darf man sich

ristung.

Wer kann sich noch an Road
Rash erinnern? Dort muBte man
sich in einem ungewdhnlichen
Motorrad-Rennen den Weg an
die Spitze freipriigeln. Wesent-
lich ungewdhnlicher geht es nun
in Skitchin“ zu. Hierbei handelt
sich um die spielemdBige
Umsetfzung des derzeit wohl ris-
kantesten Sports. Auf einem Ska-

Explosive Partien stehen an! Bom-
ben und Dynamit gehdren zur Aus-

Mannschaft!

Besonders gemein sind Lécher im
Eis! Diesen Vorteil hat nur die Heim-

in der 23 Mannschaften starken
Liga um die Prugelkrone schia-
gen.

Saftige Beat “em Up-Einlagen
und simples Gameplay dirften
Mutant League zum unge-
wohnlichsten Sportspiel neben
Skitchin® machen. Nicht fiir
zartbesaitete Naturen!

““'FARNER

Bildschéne Sporﬂer glbi s hier kei-
ne, dafiir laufen haufenweise eklige

Mutanten herum.

Skateboarden einmal anders!

SHITCHIN

teboard muB man maglichst
schnell eine Strecke hinter sich
bringen. Hierzu hangt man sich
natirlich geschickterweise an
vorbeifahrende Motorrdader und
Autos, ob die Fahrer der Fahr-
zeuges es nun wissen oder nicht,
ist egal. Wenn man einen Level
weiterkommen will, solte man
sich jedoch méglichst oft alls blin-

Schnell, schneller, Skateboarden? Nur wenn man sich an
Autos anhdéngt!

der Passagier betdtigen, denn
nur so kann man eine der vier
schnellsten Zeiten erreichen, die
den Zutritt zum néchsten Level
erlauben. Solite man auf einen
Konkurrenten treffen, dann ver-
sucht man, ihn mittels Ellbogen
oder Faust vom Weg abzubrin-
gen. Um die Pramie etwas auf-
zubessern, solte man Tricks wie

Besiwver GrLoves
Braver U asas S1808

den Moebius oder den Karate
Kick vorfuhren. Bessere Skate-
boards, verschiedene Waffen
und Handschuhe kann man sich
im Shop zulegen. Zwolf verschie-
dene Levels, vier Schwierigkeits-
grade und ein reizvoller Zwei-
Spieler-Splitscreen-Mode
versprechen ein  ungewdhnli-
ches Rennabenteuer.

W8y &b
«.;:7’ 1{."‘

43ALE

Electronic Arts legt auf eine besonders peppige Prdsenta-
tion Wert; hier gibt’s rosa Handschuhe zu kaufen.
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Empire
im Kommen! Das

@J uch bef umm@

Special

einstmals graue Mduslein der Softwarebranche prdasentierte der AMIGA Games
exklusiv zwei brandneue Projekte, die piinktlich zu Weihnachten die Charts stiirmen
werden. Wir stellen die Flugsimulation Dawn Patrol von den F16-Machern und den
Action-Kniiller Zeewolf vom Newcomer Binary Asylum exklusiv vor. Von Hans Ippisch

Auf nach England!

Morgens um 8.00 ging die Reise los. Oliver Menne von PC Games und ich setzten uns mit
Diktiergerdt, Fotokamera und Bleistift bewaffnet in den Flieger nach London-Heathrow.
Dort empfing uns Empire-Produzent Rik Yapp und packte uns anschlieBend in den néch-
sten Zug nach Liverpool. Wahrend der gut zweistlindigen Zugfahrt stellte sich heraus, daB
Rick Parks einer der Pioniere der Spielebranche ist. Er programmierte auf dem C 64 die
Klassiker RMS Titanic und Sailing, welche zufdlligerweise auch zu unseren Lieblingsspielen
geharten, Als Electric Dreams aufgeldst wurde, bekam Rik das Angebot, die Nachfolge-

firma Entertainment International zu tbernehmen, welche die Rechte am Label Empire Rik Yapp von Emplre war unser Relse-
besitzt, Er bevorzugte jedoch einen eher ruhigeren Job in der Nachfolgefirma und ist seit-  fiihrer. Dank seiner C 64-Klassiker RMS
her Produzent fur alle erscheinenden Titel. Knapp vor Liverpool entstiegen wir dem Zug  Titanic oder Sailing darf er sich als ein

im englischen Stédtchen Runcorn, um das erste Produkt zu begutachten..

Simulation des antiken Luftkampfs

DAWN PRTROL

od Hyde, der Chef von
Rowan Software, empfing
uns &uBerst freundlich.

Bevor er sich dem Inferview
stelite, brachte er unseren Ener-
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giehaushalt mit Tee und Sand-
wiches auf Vordermann. Rod
Hyde ist einer der groBten Flug-
zeug-Freaks, die ich je kennen-
lernte. An allen Ecken und

Enden hdngen Poster und
Gemdlde von populdren Flie-
gemn, und das Blcherregal
quillt fast Gber vor lauter Spezi-
alliteratur zu diesem Thema. Zu

Pionier der Branche fiihlen.

den Werken von Rowan Soff-
ware gehodren unter anderem
der Klassiker F16 Falcon, Reach
for the Skies und das brand-
neue Overlord.

R R T T T

i



,NORMALERWEISE SIEHT DER
PILOT NICHT AUF EINEN FESTEN
PUNKT, SONDERN BEHALT DAS GEG-
NERISCHE OBJEKT IM BLICKFELD.

GENAU DIES HABEN WIR SIMULIERT.”
ROD HYDE ZUM THEMA PERSPEKTIVE

? Worum geht’s in Dawn Patrol?

Rod: Dawn Patrol ist eine Simu-
lation, welche die Piloten, Flug-
zeuge und das Erstreben der
Lufthoheif wéhrend des Ersten
Weltkriegs zum Thema hat.

? Hat Dawn Patrol somit einen
realistischen Hintergrund?

Rod: Ja. Als ich mit den Recher-
chen fir dieses Spiel begann,
stellte sich rasch heraus, daB
eine groBe Geschichte zu
erzéhlen war. Wahrend der vier
Kriegsjahre hatte zuerst die eine
und dann die andere Seite die
Lufthoheit inne. Viele der Pilo-
ten hatten einen auBerge-
wohnlichen Charakter und ent-
wickelten sehr viele Taktiken,
von denen manche duBerst
unorthodox waren, Flr’s Spiel
haben wir schlieBlich zwanzig
Personen ausgewdhif,

7 Ist Dawn Patrol somlt nicht nur
elne reine Flugsimulation? Geht
es Vielleicht auch darum, die
Geschichte der Lufffahrt zu
begrelfen?

Rod: Ja. Wir haben ein interak-
fives  Geschichtsbuch  ent-
wickelt. Es gibt Kapitel tber die
Geschichte, die Helden, die
Flugzeuge und schiieBlich auch
noch einige weiBe Seiten, die
mit den Spieleeeignissen geflillt
werden. Auf den meisten Sei-
ten wird die Story von Digibil-
dern oder animierten Sequen-
zen illustriert. AuBerdem kann
der Spieler jede Mission nach
seinen W(nschen verdndern.

In diesem auffdllig griinen
Hdéuschen werkeln die

Flugsimulationsprofis von Rowan
Software. Hier entstanden schon
Klassiker wie F16-Falcon oder das

neue Overlord.
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PC Games-Redakteur Oliver Menne verfolgte gespannt
die praktische Vorfiihrung einer klassischen Flugtaktik

durch Rowan-Chef Rod Hyde.

,LUFTKAMPF IN EINEM JET BEDEUTET,
DEN KNOPF DANN ZU DRUCKEN,
WENN DAS LICHT AUFLEUCHTET.
ZUNACHST IST DIES VIELLEICHT SEHR
SPASSIG, VERLIERT ABER RECHT

SCHNELL AN SPIELWITZ.”
ROD HYDE ZUM MODERNEN LUFTKAMPF

? Wie korrespondieren histori-
sche Exakthelt und Spielbar-
kelt?

Rod: Soweit es das Gameplay
zuldBf, haben wir versucht,
historisch so akkurat wie mog-
lich zu sein, was oft ein besseres
Spiel ergibt. Wir wollen die

BONaITL

AltL Video 0

19921t

R o

Uiaun Type

02701

Feinheiten und Details des ech-
ten Luftkampfs prdsentieren,
was das Gameplay sehr inter-
essant macht, denn nie werden
sich zwei Missionen genau glei-
chen.

? Im Splel glbt es elnige alte Ori-
ginal-Aufnahmen von den Pilo-

at b O CloCK,
Gun Rounds

ange1s e,

100

Headhing LS Speec

fel Brg FEIET
Rel 8eq kH1)"

EinDekker

Range [ Hites
Range k] tiles

Optisch

muB man bei der Amiga-Version natiirlich einige

Abstriche in Kauf nehmen, doch die Spielbarkeit soll

genauso gut sein.

tenzusehen. Wie seid Ihr an die
gekommen?

Rod: Die dreiBig Fotos, welche
dle Missionen illustrieren, stam-
men von der Smithsonian Lib-
rary in Washington. Die Fotos
anzusehen, war recht einfach,
wir haben ihr Laser Disk-Set
gekauff, Auf sechs 12"-Disks
waren anndhernd eine halbe
Million Bilder!

"Wie seid lhr auf die Idee
gekommen, eine Flugsimulati-
on Uber den Ersten Weltkrieg zu
produzieren?

Rod: Wir bevorzugen es, Flugsi-
mulationen nicht fir Ddsenjets
zu entwickeln. Zundchst sind
die Flugzeuge einmal langsa-

1N VisiDie range

Fuel ggalls

Die PC-Version beeindruckt mit brillanten Flugzeugdarsteliungen.
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mer, was bedeutet, daB ein
Luftkampf zwischen zwel Flug-
zeugen viel ldnger dauert.
AuBerdem kénnen wir viel mehr
Flugzeuge gleichzeitig darstel-
len, was wesentlich aufregen-
der ist. Zweitens gibt es hler kei-
ne Raketfen. Das macht das
Ganze wiederum interessanter.
Luftkampf in einem modernen
Jet bedeutet, den Knopf dann
2u drlicken, wenn das Licht im
Head Up-Display aufleuchtet,
Zundchst ist dies vielleicht sehr
spaBig, verliert aber recht
schnell an Spielwitz.

? Darf man nur auf der Seite der
Allierten k&mpfen?

Rod: Nein, wir haben franzosi-
sche, deutsche, amerikanische
und englische Piloten in der Simu-
lation, und bei den meisten Mis-
sionen darf man die Seite
wdhlen. Beisplelsweise haben wir
eine Seife im Buch Uber den
Deufschen  Boelcke.  Dieser
bevorzugte es, eine Dawn Patrol
z2u machen (Kontroliflug am
frihen Morgen), bevor seine
Rekruten aufstanden. Trug er
beim Frihstick ein schwarzes
Band, bedeutete dies, daB er
einen Flieger abgeschossen hat-
fe. Im Spiel darf man entweder in
die Rolle von Boelcke schitipfen,
der GuBerst sparsam mit der
Munifion umging, oder ihn als
Feind wdhlen.

? Was zeichnet Dawn Patrol
aus?

Rod: Dawn Patrol ist das zweite
Spiel, das unser neues System

e
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Tel: 07733/3366

Alfred Chicken DA 4795 |Ishar 3 DV
Anstoss DV 64,95 | K240 DA
Anstoss World Cup DV 55,95 |Kick Off 3 DV
Apidya DA 29,95 |King's Quest 6 DV
Arcade Pool DA 29,95 |Lollypop DA
Beneath a Steel Sky DV 60,95 | Mad News DV
Benefactor DA 50,95 |Overlord DA
Bump’n’Burn DA 56,95 |Quik DA
Bundesl. Manag. Hattrick 82,95 | Ret. 0. Medusa Gold DV
Caribbean Disaster DV 66,95 |Robinson’s Requiem DV
Chartbreaker DV 61,95 | Ruff & Tumble DA
Christoph Kolumbus DV 69,95 | Risselsheim DV
D-Day EV 62,95 |S.U.B. DV
Der Clou DV 66,95 |St. Thomas DV
Die Siedler DV 75,95 |Starlord DA
Elfmania DA 47,95 |Team 17 Collection DA
Fields of Glory /Okt. DV 67,95 |The Humans DA
FIFA Intern. Soccer DV 55,95 |Theme Park /Okt. DV
Hanse-Die Exped. DV 47,95 | UFO-Enemy Unkn. Nov
Hattrick! (IKarion) DV 67,95 | World Cup USA 94 DV
Heimdall 2 DA 60,95 |Zero DA
Impossible Mis. 2025 DA 66,95 | Zeppelin DV
AMIGA 1200
Anstoss DV 64,95 |Heimdall 2 DV
Anstoss World Cup DV 5595 |King's Quest 6 DV
Alladin DA iV. |Morph v
-Banshee DA 51,95 | Out of Lunch DA
Brain the Lion DA 49,95 | Pinball Fantasies DA
Bump’'n’Burn DA 56,95 |Robinson’s Requiem DV
Bundesl. Manag.Hatirick DV 82,95 | Riisselsheim bV
Christoph Kolumbus DV 71,95 |Star Trek-25th A. DV
Der Clou DV 66,95 |S.UB. bv
Fields of Glory /Okt. DV 67,95 |TFX DA
Hanse-Die Exped. DV 47,95 |Theme Park bV
Hattrick (lkation) DV 67,95 | UFO-Enemy Unkn. DV
AMIGA CD 32
Banshee DA 56,95 |James Pond 3 DA
Beneath a Steel Sky DV Okiober | Kick Off 3 bV
Brian the Lion DA 49,95 |Kingpin DA
Bump ‘n’Burn DA 56,95 | Out fo Lunch DA
Der Clou DV 66,95 | Mega Race bV
Elite 2-Frontier DV 58,95 |Simon the Sorcerer DV
Emeraid Mines DA 33,95 | Striker DA
Gunship 2000 DA 60,95 | Theme Park DV
Impossible Mis. 2025 DA 61,95 | UFO-Enemy Unkn. DV
Intern. Sens. Soccer DV 49,95 |Ulitmate Body Blows DA
ZUBEHOR
Datalux Maus SV 704 43,95 | QJ-Junior SV 119
Datalux Maus SV 713 43,95 | QJ-Jeffighter SV 126
Datalux Maus-Pad 6,95 | QJ-Megaboard SV 128
Datalux Disk-Box 40 Stk. 14,95 | QJ-Top Star Star SV 127
Datalux Disk-Box 80 Stk. 16,95 | Q)-Megastar SV133

61,95
55,95
60,95
61,95
61,95
66,95
61,95
56,95
67,95
62,95
49,95
60,95
55,95
49,95
67,95
53,95
25,95
66,95
66,95
55,95
60,95
66,95

61,95
61,95
60,95
49,95
55,95
62,95
60,95
66,95
56,95
64,95
66,95
67,95

61,95
61,95
iV.
49,95
Oktober
66,95
55,95
66,95
61,95
56,95

9,95
26,95
37,95
41,95
45,95

Wir versenden ausschlieBlich in

SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN

Versandkosten bei Vorkasse nur DM 6,50
und bei Postnachnahme nur DM 9,50

dynamic soft * Schwarzwaldstr. 2

Telefon: 0 77 33 / 33 66
Telefax: 0 77 33 / 67 88

Inh. Winter - Preisénderungen und Druckfehler vorbehalten

* 78259 Ehingen




ZURUCH NACH LD

egen abend dUsten wir
zurick nach London,
genossen die Vorzige

des Nachtlebens in Englands
groBter Stadt und bereiteten
uns gewissenhaft auf den Ter-
min am n&chsten Morgen mit
Andy Smith von Binary Asylum
vor. Bereits vor einigen Mona-
ten konnten wir Euch ein aus-
fUhrliches Preview zu diesem

Projekt ehemaliger Spiele- K.

journalisten bieten, das sich
nun der Fertfigstellung nahert.
Andy Smith, der uns in seiner

Eigenschaft als PR-Manager £¢

von Binary Asylum Zeewolf

Hubschrauber-
Action in 3D!

LEEWOLF

Die Vorflhrung dieses Amiga-
Spiels lieB sogar Oliver Menne
von PC Games staunen. Hart-
néckig verlangte er nach einer
PC-Version, die wohl auch kom-
men wird, nachdem Andy sich
von dem unabldssigen Drén-
gen beeindruckt zeigte.

Prinzipiell erinnert Zeewolf an
das gute alte Desert Strike. Man
fliegt mit seinem Hubschrauber
Uber eine Landschaft und
erflllt spezielle Missionen, die
sich in lauter Einzelziele untertei-
len. Einer der herausragenden
Punkte an Zeewolf ist jedoch
die erstaunliche Grafikdarstel-

vorfUhrte, ist in England ein
bekannter Mann und dartber
hinaus noch sehr sympathisch.
Sechs Jahre arbeitete er flr
Future Publishing unter ande-
rem als Chefredakteur von
Sega Power. Hohe Qualitat
steht an oberster Stelle von
Binary Asylum, die d&uBerst
marktorientiert arbeiten,

lung. Alle Elemente werden in
ausgefuliter Vektorgrafik darge-

stellt. Dies erlaubt absolut
fieBende Animationen; wenn
man beispielsweise zum Basis-
schiff zurGckfliegt, um aufzutan-
ken, dann werden die Tank-
schiduche fllssig  animiert
ausgefahren. AuBerdem |48t
dieses Grafiksystem auch Gags
wie die Thrust-Einlage zu. Hier
darf man per Seil einen Panzer
durch die Llfte transportieren,
der wie die Kugeln im bekann-
ten Gravitationsklassiker stén-
dig umherpendelt. Sollte man
zu nahe am Boden fliegen,

Seek & Destrou

Pestrou enemy
armoured wvehicles.,

P

Welche Waffen habe ich, was ist das Einsatzziel, wo befin-
de ich mich? Antworten findet man in diesem Screen.
Links oben lGuft das Geschehen (ibrigens weiterhin ab.
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ON!

Binary Asylum-PR-Manager Andy Smith, AMIGA Games-
Redakteur Hans Ippisch und Empire-Marketing Manager
Marisa Powels waren von Zeewolf schlichtweg begeistert.
AuBerdem feierte Andy seinen dreiBigsten Geburistag.

Kleine Boote sind wesentlich gef&hrlicher als sie aussehen.

hopst er natlrlich realistisch wie
ein abgestlrzter Adler Uber die
Landschaft, Solite man sich auf
der Karte Uber seinen Standort
informieren, so sieht man in
einem kleinen Fenster weiterhin
das Geschehen in verkleinerter
Darstellung ablaufen. Was Zee-
wolf jedoch lefztlich zum Mega-
hit machen drfte, ist die exzel-

AufgepaBf! Ein feindliches
Flugzeug sorgt fiir Gefahr
(rechts)!

lente Spielbarkeit. Nach weni-
gen Minuten steuert man den
Helikopter, als wdre man mit
Rotor geboren worden. Kurz
gesagt kommt mit Zeewolf ein
echter Megahit auf alle Amiga-
User zu.

Erinnerun-
genan
Thrust wer-
den wach!
Dieser Pan-
zer pendelt
per Seil am
Hubschrau-
ber hin und
her

(links).



Software-Hits ohne “dick aufzutragen!

Viele 1.000 Kunden sprechen fiir sich!

Absender:

Sie kdnnen auch bestellen, indem Sie Ihre Wiinsche ankreuzen 3 !

AMIGA -PD- & Low-Cost-Software bereits ab 6,50 DM

Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette! (&

Patrick Pawlowski

Software-Service
P4Kiefernweg 7

21789 Wingst

Bestell-@ Tel. 04777/8356

Bestell-Fax: 04777-435

-

Nachfolgend finden Sie eine Auflistung ausgewéhiter Software-Hits fir Amiga 500, 500+, 600, 1200, 2000, 3000 und 4000 zu gunstigen Preisen!

~Spiele/SpaB/Spannung/Unterhaltung

* S01 FuBballmanager 2.0 fiir FuBballfans

* S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante!

* S07 Drip lustiges Kletterspiel

* S10 Megaball Super-Breakout-Spiel

* $13 Risk Risiko-Computerversion

* 516 Lucky Loser Geldspielautomat

* 519 Moria Fantasyspiel m. Buch 15,- DM
+ 822 Taran im Abenteuerland Abent.-Spiel
* 525 Der Energiemanager Simulation

+ 528 Peter’s Quest lustiges Kletterspiel

* $31 Roulette Das bekannte Gliicksspiel 10,-
*» 834 Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel

+ 837 Europaspiel Spiel rund um Europa

* S40 Fighting Warrior Karatekampfspiel

» $43 Pipliner Wasserleitungen bauen

*» 546 Cubistix herabfallende Hochhausteile
* S49 Monsterquiz Lustiges Quizspiel

» §52 Manta-Witze Gesammelte Werke

* 855 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser
» S58 Eishockey Actionreiches Sportspiel!

* S61 In Seenot umfangr. Textadventure 15,

* 502 Xytronic Weltraum-Handelsspiel

* S05 Imperium Strategiespiel um Macht

* 508 Missle Command Stédteverteidigung
+ 811 Elefanten! Lehrreiches Managerspiel

* S14 Broker Borsenspiel (1MB)

+ 817 Flaschbier Das Werner-Spiel

* 520 Derby Galloppersimulation!

* 523 Top Manager Handelsspiel ~ 10,- DM
* 526 Mechforce Kampf der Giganten (1MB)
* 829 Billard Pool, Karambolage, Dreiband

* $32 Puzzle Ideal fir Kinder

* 835 Tischtennis Computerversion 10,- DM
*S38 Hermann der User Bildershow

* S41 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe!

* 544 Bosseln Holzkugelweitwurf (1MB)

* 847 Ahoi 2,01 Schiffe versenken

* S50 Deluxe Burger Ketchup-Ballerei

+ S53 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen
* 556 17 + 4 bekanntes Kartenspiel

* 859 Poker Computerumsetzung des Spiels
* 562 Nukes'R'Us Modeme Risko-Variante!

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!
* S03 Imperium Romanum Strategiespiel

* S06 DeluxePac lustige Pac-Man-Variante

* 809 China Chall Il Shanghai&hnliches Spiel

* 512 Star Trek Enterprise-Spiel ~ 10,- DM

* $15 Kalah afrikanisches Brettspiel 10,- DM

* 18 Backgammon tolles Brettspiel

* S21 Zerg! Fantasy-Abenteuerspiel 10,- DM

* 524 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel!

* 527 Mensch drgere Dich nicht Brettspiel
* §30 Schach Spielstarkes Schachspiel
* 833 Grufti BoulderDash-Variante

* $36 Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel
* $39 Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel

* 842 Snack Zone tolles Action-/Abenteuerspiel
* 545 Sealance U-Boot-Abenteuer (1MB)

* 548 SuperKniffel Spannendes Wiirfelspiel

+ S51 Autorennen Meistern Sie den Parcours
* 854 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele
* 857 BattleLand Panzerkampfspielsimulation.
* 560 Skat beliebtes Kartenspiel als Computerspiel
* 563 Backstage Spiel in der Musik-Szene!

sAnwenderprogramme/Hilfsprogramme wenn nicht anders angegeben je 6,50 !

* A01 MS-Text Textverarbeitung

* A04 Buchhaltung2.0 ideal fiir kleine Betriebe
* A07 DirMaster Diskettenverwaltung

* A10 Datei Universaldatei f. fast alle Zwecke

* A13 BrokerAsistent Depot-Verwaltung

* A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm

* A19 Statistik Statistische Auswertungen 10,-
* A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank

* A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt. 15,-

+ A28 Access DFU-Programm m. Buch 15,-DM
* A31 Road Route V5.5 Streckenplanung
*HO1 Power Packer & Tools m. Buch 15,-DM
* H09 Anti-Virus Anti-Virus-Diskette

* G04 DaVinci professionelles Malprogramm

* G07 ColorFonts fiir DPaint und andere 10,-

* M02 WOS-Sounddisk fiir Wizard of Sound

* L02 Mathematik Kurvendiskussion

* L05 Pythagoras Dreiecke berechnen

* A33 LoSteu1994 Lohnsteuer-Berechnung

*H11 Browser Workbench fir Programmierer m. Buch 15.-

* A36 Kaufmann 1 Rechnung und Kassabuch

* AO2 Fakturierung Auftragsverwaltung

* A05 Finanzbuchhaltung fiir Gewerbe

* A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung

* A11 ArtDat Artikeldatei f.Computermagazine
* A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, CD

*A17 aint Prasentatior i

* A20 Film-Lexikon Filmverwaltung

* A23 Jahresbilanz fiir kleine Unternehmen

* A26 Therapeut Simulation 15,- DM

* A29 Spread Tabellenkalkulation m. Buch 15,

* A03 Kalkulation Tabellenkulation ~ 10,- DM

* AO6 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung

* A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm

* A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm
* A15 StarChart Astronomieprogramm

* A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken

* A21 Liga Universalverwaltung fir Ligen 10,- DM
* A24 PrintStudio Druckprogramm

* A27 UniDepot Kapitalanlagenverwaltung 15,- DM
* A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch 15,- DM

* HO5 Amiga1200-Runner bringt auch &ltere Programme auf dem A1200 zum Laufen! nur 6,50 DM

* H03 Copy-Set Kopierer m.Buch! 15,- DM

* H04 MRBackup Festpl.Backup m.Buch 15,
* GO5 QRT Raytracingprg. m. Buch 15,- DM
* G08 Bitmapfonts fir DPaint..u. andere 10,-
* M03 Beatmaster Drumcomputer

* L03 Lénderquiz tolles Erdkundeprogramm
* A32 Steuer 1993 Ebenfalls nur 6,50 DM!

* L 06 StarTranslator 3.0 Englischilbersetzer
* H12 DOS-Utilities 4 Supertools m.Buch 15,-
* A37 0eKO 2.00a Amiga-Kiichenplaner!

* HO6 FixDisk Diskettenretter 10, - DM

* GO1 MountainCAD 2D-CAD m. Buch 15,-

* G06 Rayshade Raytracingprogramm (!)

*MO01 Wizard of Sound Musikeditor ~ 10,- DM

+L01 ALP Englisch-Lernprg. (Vokabeln u. Grammatik)
* L04 Rechentrainer Lernprogramm 10,- DM

*H10 CD-File-System und Audio-CD-Player!

* G09 V-ED Vektorgrafik-Designer! Mit Kursus!

*H13 IconTools fiir das Besondere! m. Buch 15,- DM
+ L08 Stundenplan Niitzliches Druckprogramm!

. @Sparangebot: 20(3)a 6,50 DM zusammen nur 99,-

é Umtauschgarantie: Sollte ein Programm auf Ihrer Computerkonfiguration nicht laufen, tauschen wir lhnen dieses gegen ein entsprechendes oder ein
anderes Programm lhrer Wahl um ! So haben Sie Sicherheit und "kaufen nicht die Katze im Sack". Evtl. Kopierfehler werden natiirlich sowieso behoben.

Versandk bei Vorausk

(Scheck, bar) 6,00 DM, bei Nachnahme 10,00 DM, MAusland: bei Vorauskasse 15,00 DM, bei Nachnahme 22,00 DM,

Anderungen und Irrtum vorbehalten. Mindestbestellwert: 19,50 DM. ® Telefonische Bestellannahme Mo. - Do. 9.00 - 18.00, Fr. bis 15.00 Uhr.m



Schlag den Roboter

Der Erfolg von Elfmania und Body Blows ruft Nachahmer auf den Plan. Mirage
bastelt an dem angeblich ultimativen Priigelspiel. Garantieren iiber zehn Dis-
ketten auch Qualitat? Von Hans Ippisch

In der Zwischenseque Der Techno-Gorilla
schindot dor Techno. | DAS RISE OF THE ROBOTS-TEAM: (vIn.r Pefer Dabbs (Program- | praucht nur seine Faust
Gorilla mit seinen Droh- mierer), Sean Naden (3D-Gradfiker), Gary Leach (Programmierer), nach vorne schwingen
gebérden méchtig Ein- Sean Griffiths (Game Designer), Andy Clark (Programmierer). lassen, und schon zittert

druck.

irklich gute Beat "em
Ups gibt’s auf dem
Amiga nur wenige.

Wenn man sich beispielswei-
se die Mega Drive-User
betrachtet, die unter Eternal
Champions, Mortal Kombat
Il zwei Street Fighter Il-Varian-
ten und manch anderem
guten Prigelspiel wahlen kon-
nen, kommt man ins Grubeln:
Eignet sich der Amiga nicht fur

unser Supervisor.

Prigelspiele, oder was ist der
Grund dafiir? Seit zwei Jahren
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FAX - 02803 - 8161

t dieser Ausgabe verlieren alle
bisherigen Preisc ihre
Gilltigeit 11!

Yersand: 1350 oder

0280 -1511 oder

e LD

Ladenpreise Variieren!!

Ladenlokale Softwarehouse :
46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922

Irrtiimer vorbehalten

Versandanschrift: 47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483
S. Geratz 47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904
Papenweg 15
46487 Wesel Versandtelefon Mo.-Fr. von 9.30 - 18.30 Uhr
- -

Amiga Amiga Amiga Sonder- Amiga 1200
1869 64,95 Fantastic Worlds pA 7495 Mo nkey Island 2 an g e‘bot e 1869 67,95
A-Train nv 39,95 enthilt : Alienbreed 2 DA 49,95
Alien 3 DA 4795 oRealms DV 47, 95 Budokan 29,95 Anstoss DV 6495
Alienbreed 2 DA 4795 oPopulus Morph DA 4795 Dunel nv 3495 AnstossWorldCup DV 49,95
Ambermoon DV 69,95 oMegaLoMania Mr. Nutz DA 47,95 Indianapolis 500 DA 2995 BodyBlowsGalact. DA 49,95
Anstoss DV 6795 oWonderland Naughty Ones DA 4795 Lureof Temptress DV 3495 Brian the Lion DA 4495

o Pirates Overlord DA  x59,95 PopuluslundData DA 3495
Anstoss W'CUP FIFA Soccer Oxyd Magnum DA 4795 Princeo.Persial DA 2995 Bundesl. Manager
DV 49,95 rihelion DA 4795 Sleepwalker ov  uss Hattrick DV 77,95
Apocalypse na w5 DV x54,95 I’Inball Spezial - Terminater2 DA 1995 Burntime 64,95
Arcade Pool DA 2995 Fields of Glory DV x6795 EditDreams+Fantas. DA 59,95  Trivial Pursuit DV 2995 Chaos Engine DA 44,95
Aufschw.Ost DV 5795 Flashback DV 59,95 . ' P Christ. Kolumbus DV 69,95
Award Winners 2 DA 64,95 Formula One G.Prix DA 77,95 j5%:N Der Clou DV 59,95
e = o Pizza Connection 5§, | smemss = ==
oElite 1 g Dynatech DA 49,95
o Jimmy White Snooker Goal | DV 7 95 = Elfmania DA x42,95
o Sens. Soccer 92/93 DA 29,95 Gunship 2000 DA 67,95
o0 Zool Goblins 2 DV 6695 \_ Die etwas andere PiZza zum genlel Hanse Deluxe DV 3495
Beneath the Stee] Gobiins3 DV 66,95 ::m:: e gx 67L;/<- wxw;]_g“ (linmnderl DV 2995 Impos.Mission2025 DA 67,95
gsMedus: 67,95 DA 19,95 Jurassic Park DV 49,95

S ky DV 54,95 Hanse deluxe Robins.Requiem DV x59,95 WWF2 DA 2495 Kick OFF 3 DV 4795
BigFour Sammlung DV 59,95 DV 39 ,95 / T «  \ KingsQuest6 DV x5495
enthilt : Heimdal 2 DV 6295 R l h Naughty Ones DA 4495
o Hanniball Hired Guns DA 5995 usscisnéim Oscar DA 4495
o Boxing Manager Hist.Line 14-18 DV 6795 DV 5 9 9 5 Out to Lunch DA 4795
o Hill Street Blues Impos.Mission2025 DA 64,95 5 Overkill DA 4495
bese | s IndianaJones4 | s Bl prontlli
Body Blows- Advent. DV 47, 95 S.U.B. DV x5495 Riisselsheim
Galetic DA 47,95 Innoc.unt.Caught DV 6795 Second Samural DA 5995 c D 3 2
Brian t. Lion DA 47,95 Ishar3 DV 59,95 Sens.Soccerintern. DA 39,95 DV 59,95
Bubba'n Stix DA 49,95 Jurassic Park DV 49,95 Sierra Soccer DV 47,95 Arabien Nights 4495  Sabre Team iv.
BundesLManag. 20 DV 67,95 K 240/Uthopia2 DA 5495 Simon the Beavers DA 54,95 Secound Samural DA 5495
/ \ Body Blows DA 5495 Sim City 2000 EV  x4995

Sorcerer DV 64 9 5 Buban'Stix DA 4995 Simon the Sorcerer DV 69,95
Skidmar] 4795 Captive2 EV 6495 Soccer Kid DA 5495
Hattr]ck 7 4 9 5 Soccer Kld DA 49,95 Chamb.o.Shaolin DA 4995 SurfNinja DA 5495
3 | Space Legends DA 6495 Chaos Engine DA 4995
gﬂu @ DV nur IS d HQ | ChuckRock1 DA 2495 Star Trek 1
Zeig’s dem Kaiser ¥ Spacewar *  DangerousStreet  EV 59,95 DV 64 ,95
Burntime DV 6495 Kind MMag,lc Comp. DV 67, DV 67.95 Deep Core DA 44,95 Theme Park DV x64,95
Campaign 2 DV 64,95 enthilt: 2 Dispos. Hero DA 49,95 Total Carnage DA 49,95
Captive 2/Liberat. DA 54,95 o Dynatech St Tho MAasS Dponk DA 4995 UF.O.EnemyUnk. DV  x67,95
Caribian Desaster DV x67,95 oElysium Elite 2 DV 49,95 Wing Comander DV x5495
Chaos Engine DA 4795 oUSS John Young DV 4 7 9 S Fire & Ice DA 4495 hol‘l DA 4495
Chartbreaker DV x57,95 Kult Of Speed DA iLV. Starlord 67,95 Fire Force DA 5495
Chr. Columbus DV 7495 Last Action Hero DA 29,95 SurfNinja DA 54,95 Furry Furries DA 4995
Cliffhanger DA 2995 Legacyof- Syndicate DV 5995 Gunship 2000 DA 5795 Amlga Laufwerk extern
Combat Classics 2 DV 59,95 Sorasil DA x47,95 Team17Collection DA 5495 Humans1+2 DA 5795
enthilt : Lemminge 1 und - enthilt : Impos.Mission2025 DA 5995 119
o F19 Stealth Fighter Sim City DA 6495 oBodyBlows James Pond DA 5995
o Pacific Island Locomotion DV 5495 oSuperfrog Labyrintho. Time ~ EV 49,95
.
:J::lk:;::m ’ DA 54,95 L 01 ly po p ;:'::;:::I/Arﬂdt DA 49,95 ::::mh by D e s ICherweitemng
X 2 s Compilat. DA 49,95 KB fﬁ A soo
Crash Dummies pa w9 DA X59 5 OS5t it Vikings DV 6495 Mean Arenas DA 4295 T
Cyberpunk DA 5495 Lukas Arts Classics - Theatre of Death DA x59,95 Microcosm DA 9495
D-Day EV 5995 enthiltindewtsch: DV x995 T'heme Park Mot DA 4495
Das Schw. Auge 1 69,95 o Indiana Jones 3 V x64.95 Naughty Ones DV 4495 ]
Death or Gl ory o Loom D X > Nigel Mansel DA 59,95 i
DV 79,95 < Monke s vron B T e LR Diense Hir
.F.0. 64, 95 . .
Deep Core 5495 o0Zack Mc Kraken Uni Seek & Destroy DA 4495 Amiga/ Atari
Dennis nv 49,95 Lothar Mathius DA 5995 NIVErse g e DA 4995
Der Clou DV 6495 LousCompTelll-3 DA 5495 IO\ SO LOS5 striker DA 4995
Der Patrizier 6495 _Lothar Mathiius DA 59,95 !Nachfolger von Curse of Enchantia!  Total Carnage DA 4995 y
\ Trolls DA 49,95
| WorldCupUSA 94 DV 4995 Zool2 DA 4995
| World Cup Compilation - Hier die Auflosung unseres Preisausschreiben in der Ausgabe 8/94. G
| betnbatet : DA 49,95 |Die Pseudospiele waren : }
0 Goal 1. Hitzfrel 199,95 |
e Sensible Soccer 2.LochimSchuh VK 17995
e o Striker |3. Kndckebrot VK 169,95
Diggers g o0 Champ. Manager 94 | Gesamtsumme : 549,85 |
Dreamweb 95 Winter Olympics DA 5995 | |
Dune2 ov w9 DV x67,95 World of Buisiness- | Die Gewtaner sind: ‘
Eish.Manager DV 69,95 Manchaster United - Compilation DV 6495 | 1. Martia Sarkhosch 97078 Wiirzburg
Elite 2 DV 5295 P.L.Champions DV 5995 WWF1 DA 1995 |2 Maik Lohmann 26209 Hatten
Empire Soccer DV 49,95 Micro Machine DA 4795 WWF2 DA 2495 | 3.Oliver Pehnke 18442 Steinhagen
Eye of Storm DV 59,95 Missles o.Xerion DA 4495 Zeppelin DV x6795 |4.Christian Schnelder 90596 Schwanstetten |
F 1 Autorennen DA 59,95 Monkey Island 1 DV 3595 Zool2 DA 47,95 | 5. Volker Fink 36381 Schliichtern

Fiir die rege Tellnahme bedanken wir uns sehr herzlich und wiinschen |
Gewinnern(werden angeschrieben) viel SpaB mit den Games. 7

Innland ab 250,-DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90 DM (Zustellgebiihr incl.) zuziigl. 3,-DM Zahlkartengebiihr.
Abkiirzungen: DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = Englische Version
\X = Spiel bei RedaktionsschiuB noch nicht am Markt / LV. = Spiel in Vorbereitung

Versandliste Kostenlos

Versand ohne Aufpreis
im Sicherheitskarton !1!1!!
Ruf doch mal an !




Seine grandiose Spannweite setzt Crusher
in der Zwischensequenz als angstein-
fioBendes Mittel ein.

shofs ausmachen lassen. Viel
vorgenommen haben sich die
Programmierer allerdings auf
alle Félle. Game Designer Sean
Griffiths, den man noch als
Grindungsmitglied von den Bit-
map Bros. kennt, erkiért das
Vorhaben  folgendermaBen:
.Rise of the Robots ist als
Kampfspiel entworfen worden,
das in der Spielhalle stehen
kénnte. Wir wollen das Spiel
direkt neben Beat “em Up-Klas-
sikern wie Way of the Exploding
Fist oder Street Fighter 2 plazie-
ren. Diese Spiele werden als
zeitlose Klassiker gesehen. Sie
haben alle eine wohlabge-
stimmte Spielbarkeit, aber wir
denken, daB wir es noch besser
machen kénnen!® Wenn sie
diese Vorstellung auch umset-
zen kdnnen, dann durften sie
wirklich einen Megahit landen.

Das Szenario

Wahrend man in den meisten
Konkurrenz-Spielen mit leben-
digen Muskelprotzen oder ekli-
gen Monstern Hiebe austeilt,
warten in Rise of the Robots
eine ganze Menge an faszinie-
rend aussehenden Robotern.
Die Story liefert die Erkicrung flr
die ungewodhnlichen Helden:
Die Kopfe von Electrocop,
einer cGuBerst einfluBreichen
Rastungsfabrik, trafen eines
Tages die Entscheidung, die
alle Menschen flrchten. In den
komplett automatisierten
Fabriken sollen in Zukunft nur
noch Roboter arbeiten. Der
Supervisor soll an die Stelle der
Menschen freten. Es kommt,
wie es kommen muBte: Ein
Computervirus brachte das
ganze System durcheinander,
und nun laufen alle Roboter

26 AMIGA GAMES 10/94

Geniale
Lichteffekte
machen den
Einmarsch
des Supervi-
sors sehens-
wert.

Amok. Ihr Ziel ist nun die Uber-
nahme der Stadt Metropolis 4.
Ein speziell daflr entwickelter
Cyborg muB nun den Wahnsinn
stoppen. Ach, Ubrigens: Natlr-
lich kénnte man mit Bomben
dem Ganzen ein schnelles
Ende bereiten, doch dies wir-
de zuviel Schaden anrichten,
und auBerdem wdre die ganze
schone Story dahin. Wahrend
des Spiels wird die Geschichte
mit aufwendigen Zwischense-
quenzen weitererzahlt, am ein-
drucksvollsten natlrlich bei der
CD 32-Version, wo alles kom-
plett animiert wurde.

Der Clou

Besonders stolz sind die Ent-
wickler auf ihre neuen Grafik-
techniken, die erstmals bei Rise
of the Robots eingesetzt wur-
den. Jeder Roboter wurde
zundcehst in einzelne Bestand-
teile zerlegt. Diese Drahtgitter-
modelle wurden nun mit allen
méglichen Effekten wie Rende-
ring oder Shading in redlistische
Modelle  verwandelt.  Das
Ergebnis sind extrem realistisch
aussehende Roboter. Mirage
gab dieser Technik den ein-
drucksvoll lautenden Namen
3D Visual Contouring, oder kurz
3D VC genannt. Die zusam-
mengesetzten Bestandfeile

Supervisors Special Moves erinnern an den
Terminator in T2. Problemlos verformen sich
seine Hande zu geféhrlichen Spitzen.

ergeben am Ende tolle Robo-
ter, allerdings sind sie auch
nicht eindrucksvoller als die
Kémpfer in Elfmania. AuBer-
dem haben sie viel zu wenige
Moves, die wenigen sind aller-
dings ganz hervorragend ani-
miert. Die geringe Anzahl an
Bewegungen war jedoch voll
beabsichtigt: ,Viele der erhdlt-
lichen Beat “em Ups sind zu
unverstandlich und komplex,
was dem Gameplay grundsatz-
lich abtréglich ist. Der Reihe
nach kommen einfache Geg-
ner, der Joystick ist voller Moves,
von denen die meisten nie
bendtigt oder gefunden wer-
den und das Ziel ist immer nur
der ndchste Endgegner”, liefer-
te Sean Griffiths als Begriindung
ab.

Ich zweifle daran, ob dies die
richtige Entscheidung war,
denn Beat “em Up-Freaks wol-
len eigentlich moglichst viele
Special Moves haben. Am
Ende entpuppt sich Rise of the
Robots somit als gigantisches
Priigelspiel, das jedoch auch
nicht mehr SpaB als andere
Spiele machen wird. Zehn Dis-
ketten auf A500, vierzehn auf
A1200 und eine praligeftilite CD
auf CD 32 werden von Grafik-
mengen verschlungen. Hof-

fentlich kommen hier nicht gar |

furchtbare Disketten-Wechsel-
orgien auf die Amiga-User z

Animierte Zwischensequen-
zen erzdhlen die Geschich-
te weiter. Hierfiir wurden
Hunderte solcher Skizzen
entworfen.
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Das ABO-ANGEBOT auf das Du schon
immer gewartet hast!!

Wer jetzt einen neuen Abonnenten fiir AMIGA GAMES
oder AMIGA FUN/ AMIGA GAMES - Kombi gewinnt,
bekommt BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK (mit Zuzahlung) als Priamie.

= &5
ix
pES: :
m\:‘ ‘“"‘“ﬁ“

T

Nur den Coupon ausfiillen, ausschneiden und ab geht die Post!!

2 ich will das AMIGA GAMES-Abo
(DM 79,-/Jahr) fiir mindestens 1 Jahr A1 0894

3 /= ich will das AMIGA FUN/ AMIGA GAMES
Kombi-Abo (DM 17,-/ Monat; Halbjahrliche o. jahrliche
Berechnung) AF 0894

Name, Vorname
Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Datum 1.Unterschrift des neuen Abonnenten
Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anléuft, ﬁenugi die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.

Datum 2. ift des neuen

Bitte beachten: Aus rechtlichen Griinden diirfen neuer
Abonnent und Pramienempfanger nicht ein und dieselbe
Person sein!

——— e ——

Dieses Aboangebot gilt nur im Inland!

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)
1 Bequem per Bankeinzug

Konto.-Nr.
BLZ L

[ Gegen Rechnung

Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent von
AMIGA GAMES. Bitte schicken Sie BUNDESLIGA MANAGER

HATTRICK (Art.-Nr.: 1006) so schnell wie méglich (nach Bezahl-

ung des neuen Abonnements) an:

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Gewiinschte Zahlungsweise der Zuzahlung von DM 49,-:
(bitte ankreuzen)

1 Bequem per Bankeinzug
Konto.-Nr. |

BlZwlie e
[ Gegen Nachnahme

L__________)ADL____._____________________I

Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Fnsr
die mit Absendung dieser Bestellun, anléuft genligt die les | an.

COMPUTEC VERLAG GmbH

&Co.KG, A oservlne, Postfach, 90327 | Niirnberg.




Was lange wdhrt, wird endlich gut?

5C. Thomas

Es war einmal Patrizier, und lange bevor Patrizier erschie-
nen war, kiindigte Rainbow Arts ein Programm namens St.

Thomas an. Diese mehr
nichts Gutes bedeuten.

jahrige Verspdtung kann eigentlich

er geschichtlich korrekte

Kommerzienrat De La-

porte wurde um 1686
vom Kurflrsten Friedrich von
PreuBen persénlich in die Kari-
bik gesandt, um die Présenz
PreuBens in diesem Teil der
Welt aufzubauen. AuBerdem
solte De Laporte das arg
gebeutelte Staatssackl fullen.
Seinen Sitz hatte der junge auf-

Eine ernsthafte
Konkurrenz fiir
Hanse, 1869

und Co.

o8 AMIGA GAMES 10/94

strebende Mann auf der Insel
St. Thomas, die durch einen
Verfrag mit den Ddnen
genutzt werden konnte. Ab
hier hért der geschichtliche
Zusammenhang auf und das
Spiel segnet De Laporte mit
genlgend Kapital und Unter-
stUfzung durch den Hof, die
der echte De Laporte damals
nicht hatte.

Das Gameplay

Die Macher von St. Thomas
haben die grafischen Elemen-
te etwas auBer acht gelassen
und sich mit vollem Eifer auf die
Aktionsmoglichkeiten gestlrzt,
Das Ergebnis kann sich sehen
lassen, denn das Spiel strofzt
nur so von verschiedenen Bild-
schirmen und Beeinflussungs-

“Monsieur De Laporte, es
befindet sich Kein Pivat in
Ihren Diensten "

Dieser nette Herr ist Dein Vertrauter und
lernwilliger Freund.

moglichkeiten. Man hat alle
Hande voll zu tun: es mlssen
Konvois zum Kurfursten gesen-
det und beschutzt werden, die
Stadtverteidigung muB ausge-
baut, die Gef@ngnisse sicherer
gemacht und im Dienst ste-
hende Piraten mussen mit Ent-
flhrungen, Plinderungen
oder Uberféllen versorgt wer-
den. Es kdnnen Diners ausge-
richtet oder besucht werden,
die einem die Mdglichkeit zur
leichten Konversation oder zu
handfestem Verhandeln
geben; auBerdem laufen auf
solchen Feiern massig heirats-
willige Damen herum. Neben
diesen mehr politischen Ele-
menten enthdlt das Game
auch einen Actiontell mit
Fechteinlagen im ‘Pirates’-Stil.
In den komplizierteren FeldzU-
gen Uberwiegt allerdings das
strategische Kénnen, und es
mussen die gut ausgerusteten
Einheiten auf einer schach-
breftartigen Karte bewegt
werden. Dabei beschrénkt
sich das Spiel nicht nur auf
Landk&mpfe, wie beim Stédte-
plindern, sondern bietet auch
waschechte Seeschlachten.
Wie man sieht, hat man mit St.
Thomas ein unheimlich kom-
plexes Spiel vor sich, bel dem
man viele Dinge gleichzeitig
im Auge behalten muB. Das
Verhdltnis zu den anderen
Kolonien und deren Gouver-
neuren ist genauso wichtig wie
das kriegerische Ausweiten
der eigenen Territorien. Ein
blihender Handel zwischen
den Stadten fragt ebenfalls
zum steigenden Ansehen bei.
Ist man in diesen Dingen erfolg-
reich und wird schlielich zum

Neben den Stédte-Informationen erreicht man von hier
alle Untermentis.



Die absolut mangelhafte Installation auf eine
Festplatte kann folgendermaBen behoben wer-
den:

1. CLI- bzw. Shell-Fenster 6ffnen

2. Verzeichnis erstellen (z.B. dh0:Thomas) :

md Thomas
3. Schubladenicon kopieren:

copy dhO:Empty.icon
dh0:Thomas.icon
4. Alle Dateien von den Disketten in ein leeres
Verzeichnis kopieren:

copy df0: dhO:Thomas

Die Punkte 1-4 brauchen nur einmal ausgefiihrt
werden!
5. Die folgenden Zeilen entweder mittels einer

TIPS & TRICKS ZUR INSTALLATION

Textverarbeitung als Batch-Datei (z.B. Thomas-
Bat) erstellen oder vor jedem Spielstart direkt
in ein Shell-Fenster eingeben. Davor alle (1)
St.Thomas-Disketten entfernen:
assign St_Thomas: dh0:Thomas
assign St_Thomas_1: dh0:Thomas
assign St_Thomas_2: dh0:Thomas
assign St_Thomas_3: dh0:Thomas
6. Die Batch-Datei startet man mittels
execute ThomasBat
7. Shell-Fenster schlieBen
Jetzt kann man mit der Maus die Thomas-
Schublade 6ffnen und das Programm starten.
Wer immer noch Schwierigkeiten haben sollte,
wendet sich bitte an die Redaktion, Stichwort
St.Thomas-HD.

Kurfirsten an den Hof zurlick-
gerufen, kann man sich am Ziel
seiner Trume rechnen. In dem
hektischen Treiben zwischen
Schiffsverbdnden, Verhandlun-
gen und Partys steht dem
Spieler Otto zur Seite, ein
Schwarzer in Livree und Puder-
perdcke, der sich ab und zu
meldet.

..nd sonst?

Die Grafiken des Spiels wurden
zweckmdBig  gestaltet,  sind
aber trotzdem nett anzusehen.
Der Sound besteht aus mehre-
ren kleinen Melodien, die von

Gut ausgestattete und bemannte Schiffe sorgen fiir regen
Handel und gewonnene Schlachten.

Screen zu Screen variieren. Die
gréBte Falle allerdings stellt die
Festplafteninstallation dar, von
der man unbedingt absehen
solite. Grundsatzlich ist St. Tho-
mas aber ein sauber durch-
dachtes Strategie-Game, bei
dem auch die Action nicht zu
kurz kommt.

Der Kurfiirst Friedrich erwar-
tet Resultate.

“Fiir 1257 Taler und der
Gewdhrung von Schutz im
Hafen von 5t. Thomas ge—
geniiber meinen Uerfolgern
ravbe ich das Uermdgen
und teile es zwischen uns

auf.

Has halten Sie davon?”
“Nichts, zv gefdhvlich.”

“In Ordnung, ich nehme an.”

™

Hier lernt man Damen kennen, schlieBt Vertréige oder

beleidigt einen Gouverneur.

Name: Don Diego Covtez
Beschick= 3

KOMPANIE,
LINKS uM!

Mit diesen Icons steuert
man seine Armeen. Je
nach Truppenstirke und -art
kénnen verschieden viele
Bewegungen durchgefiihrt
werden.

Truppen links
drehen

Truppen
bewegen

Truppen rechts
drehen

Truppen-
information

Kampf
aufgeben

Strategie-
auswahl

Eine derartig komplexe, aber auch kompli-

zZierte Simulation habe ich selten zu Gesicht
bekommen. Trotzdem war ich von der einfa-
chen Handhabung angenehm iiberrascht. Nur die

etwas empfindlichen Nachrichtenfenster, die bei einem unbe-

etwas.

FACTS
Hersteller: Rainbow Arts
- Spieler: 1
Disks: 4
Preis: ca. DM 90,~
Englisch erforderlich: nein
Festplatte: wird unterstiitzt
2. Laufwerk: wird unterstiitzt

brillante Strategieele-
mente, weiter Hand-
lungsspielraum

Festplatteninstallation,
grafische Ausfiihrung

Steuerung: Maus/Tastatur

dachten Mausklick ins Nirwana entschwinden, storten mich

58%
59%
70%

GESAMT 69,
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g3z IWANT YOU

Ladenoffnungszeiten: Mon-Frei: 9.%-18.9 Uhr, Sam: 10.%9-13.% Uhr

Aufschwung Ost..

Award Winners 2 67,99
{Eie, Jimmy Whts Snogker Sensib Soccer 523, Z00)
Beneath a Steel Sky .. .V 5999
Benefactor... 59,99
ody Blows Galactic A 4199
Lion .. "

Caribbean Disaster.
Christoph Kolumbus ...

Civilization...
Combat Air P 59,99
Cool Spot.. 54,99
Das schwarze Auge (1 74,99
Death or Glory . 79,99
Der Cqu 67,99
Der Patr 67,99
Der Schatz 4m Silbersee 87,99
Die Sied 79,99
Dlsposab\e Her A 4799
54,99
Blfmanis 7,99
Elite 2 - Frontier 54,99
Eye of the Stor 67,99
F17 Challenge A 2699
Fantastic Dizzy. 47,
Fields of Glory....... 67,99*
FIFA International S V. 5499*
Fighter Bomber......... A 249
Fury of the Furries A 54,99
Genesia.. e 54,99
Hanse - Die Expedmnn e 39,99
Hattrick . il BT,99%
Heimdali 2. A 5999

Impossm\eMlssngOZS A 6799

indiana Jones 4 7,99
international Sensible 35,99
Ishar 3- 7 Gates of Infinity. 5999
J. Conners Great Courts 2,99
K 240... 54,39
Kick off 3. 7,99
Kind of Magic 4 V67,99
(Dynatech, Elysium, USS John Y() mg 2)

King’s Quest . E 5999
Kingmaker.......... V67,99
Last Action Her A 359

Lemmings 2 -The Tribbes A 5399

Liberation - Captive 2 A 5499
Links S A 29
Lords of Power A 7499

{Railroad Tycoon, Red Baron, Slent Service 2,
The Perfect General)

Lothar Matthdus FuBball ........\V 59,99
Lucas Arts Classic Adv. vV 7999%
(Indiana Jones 3,Loom, Maniac Mansion,
Monkey Island 1, Zak McKracken)

Mad News..
Manchester U. P.L. Champ
Micro Machines. 41,99
Missiles over Xerion (ANGEBUT)A 19,99
Monkey Island 1 (ANGEBOT)V 35,99
Monkey Island 2 (ANGEBOT)V 47,99
Monopoly (ANGEBOT)V 47,99
Mr. Nutz hoppin” mad. V4799

Oxyd Magnum A 479
Perihelion...... A 479
Pinball Special CA 3999
Pizza Cannection Vo799
Prime Mover oA 5499
Quarter Pole. Vv 5999¢

Rings of the Medusa Goid......V 67,99
Robinson’s Requiem v

Ruff & Tumble. A 4799*
Riisselsheim (Detroif 59,99
S.U.B. - 54,99*

59,99

Y
ierra Soccer “World Chall.”.V 47,99

imon the Sorcerer 67,99
Skidmarks.. 47,99
Spaceward 67,99
St. Thomas 47,99
Stardust.. 35,99
Starlord. 67,99
Street Fig 28,99
Super Sport CI\aIIenge : 67,99

m i
World Cup USA 9. eV 54,99
World Cup Year %........ A 59,99
(Striker, Sensible Soccer 3, Goal, Championship
Manager 34
Zero ...A 59,99%

AMIGA 1200 / 4000
Alien Breed 2 5

Body Blows
Body Blows Galactic
Brian the Lion

Bump 'n" Burn ...

Jetzt anrufen und bestellen:

(02403) 211 88
Bergrather Str. 16 a . 52249 Eschweiler

Bundesliga Man. 3 Hattric
Chaos Engine.....
Christoph Kolumbus
Civilzation.........
D-Generation
Der Clou

Der Schatz im S
Fields of Glory

Gut gebrdllt!

Brian the Lion

Ishar 2 - Mess. of Doom........V 54,99 Hersteller: Psygnosis @ Spieler: 1 @ CD: 1

Alien Breed Sp. Ed. + Qwak...A 47,99

Kick Off 3. 59,99 -

Snge e e Preis: ca. DM 70,— @ Englisch erforderlich: nein

i — Festplatte: nicht méglich @ 2. Laufwerk: nicht unterstiitzt

i ity 3 N Steuerung: Joypad

imon the Sorcerer 79,99 > 2

lgvTvak -25th Anniversary. 67,99 ‘g § g

T : 22 H Den jiingsten Jump & Run-Streich
AMIGA CD 32 =£ H der Shadow of the Beast-Macher

gibt’s nun auch fiir das CD 32. Das
Leben des Brian als Computerspiel!

G

9

eneath a Szec\ Sky
ubba n” Stix

ump n’Burn
Cannon Fodder
Chaos Engine
Chuck Rock 1
Dangerous Streets.
Deep Core

Der Clou....
Disposable
Elite 2 - Frontier
Emerald Mines...
Fields of Glory
Fire and Ice..
Fury of the Furries....
Gunship 2000,
Heimdall 2... *
Impossible Mission 2025. A 5999
Internat. Sensible Soccer. vV 4799

rstaunliches hat das Pro-

grammierteam Reflections

bei der Umsetzung seines
Jump & Run-Hits fur das CD 32
vollbracht. Die CD-Variante 168t
die beiden Vorgangerversio-
nen qualitativ deutlich hinter
sich, was schon in dem tollen
Intro deutlich wird, welches die  Der kleine Lion wurde
Story illustrierf. Brian muB auf &uBerst niedlich animiert.

£
2
=
=
<
2
S
2
1
3
=
S5

(DM 3,-).
,-- auf Konto-Nr. 1217 884 bei der Sparkasse Eschweiler, BLZ 391 501 00. Lieferung ins Ausland nur

) komplett deutsche Version

famesPunIdS - ﬁ gggg

Uheraten - Gaptive’s E 5999 ; der Suche nach einem Dia- )
kg;g*p“ww'“w i ) manten durch den ganzen scharfe Kralle beeindrucken
Mictocoun Dschungel hetzen, dennnurmit  lassen. Deshalb sollfe  man

Pinball Fan 4 59,
Pirates Gold ..... 59,99
Prey An Alien Encounter ........E 67,99

diesem Diamanten kann er der  besonders auf herumliegende
unglaublich héglichen Geeza Diamanten achten, denn mit

Preisanderungen

betragen inclusive Nachnahme DM 9,99 zzgl. Zahlkar

Versandkosten. Vorkasse bitte per Scheck oder Uberwecsung. Bitte Spielepreise zzgl. DM 8,

e Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten Produkte waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorritig (bitte nachfragen).

i Sy Pl helfen. Leider hat er beiseinem  ihnen darf man in den Shops
59.99‘
o e o Abenteuer mif allerhand bosen  wirkungsvolle Extras wie Box-
5;321“23;“'“'&' Yy Gesellen zu tun, die sich oft handschuhe einkaufen. Auf
triker.. 54,99 noch nicht einmal durch seine  einer Karte ist ersichtlich, wie
ummer Olympix... 49,99 z
uperiog Az weit  man  schon
TheLaslVlkmus 54,99 gekommen ist. Lefzt-
Toagh g A o endlich st Brian the Lion
N e somit ein nettes Jump &
Wialos Voyage..... Y Run, das insbesondere
Tl A 5499 Grafik und Sound
Joysticks Competition Pro ¢
Mini,schwarz,inkl. 35" Box. 24,99 sehr gut abschneidet.

Mini transp., inkl. 3,5" Bo;

itte nur Euro-Schecks oder Postbaranweisungen). Irrtum und
e ersetzt alle vorherigen. Stand siehe diese Zeitungsauflage.

Mini.Special Edition, inkl. 3,5° Box 2 = Fir CD  32-Besitzer
Star Mini,transp.-blau, inkl. 3,5 B 3499 : 3 :
Standart, SchWarz. o = sicher ein echter Tip!
Standard, transparent ]
Standard, Special Edition 299 o @ Hans Ippisch
Star, ransparent-blau.... . 488 =
ravis =
Game Pad...... 39,99 28 o
HARDWARE == iefleg;; s ‘
Diskettenlaufwerke §2 ¥
o T ’ GAMEPLAY 659
Teac oder Sony extern 139,99 23 < the
Spelcheremanemngen 2 AL LoN
512K8.. 1999 2838 5
AB00 a2 VB 15999 2
Echta” AMB/2MB........... 24999 EgESY GRAFIK & /o
ZUBEHOR S8
Kistart Umschall mech... 3999 8E:=R2
Kickstart Umschaltal.plus /99 2899
Kickstart Umschatpl.fir ASG0.. 34 @ 52285
2,00 ROM ... EPSES
Siegfried Copy NEU v 54 % SESZS
Siegfried Antivirus Tools .. 9.99 $28>32
Doasdisketon 35 D0 0 6iok 598 238855

Leerdisketten 3,5" DD 50 Stiick 35,99

VERSAND 99 GmbH, Mon-Frei: 9.00-18.00 Uhr, Sam: 10.00-13.00 Uhr

2 SERVICE-LINE

Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu-
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal

-tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehér.

GESAMT 80-

Tel. (02403) 211 88 - Fax (02403)353?1



Der Chef nimmt nun CD!

ut to

Lunch

Hersteller: Mindscape @ Spieler: 1 @ CD: 1
Preis: ca. DM 60,— @ Englisch erforderlich: nein
Festplatte: nicht mdglich @ 2. Laufwerk: nicht unterstiitzt

Steuerung: Joypad

Der wandelnde

Gemiisemarkt ist

wieder auf der Flucht vor Pierre le
Chef, dem gnadenlosen Chefkoch
eines Luxusrestaurants.

as jungste Jump &

Run von Mindscape

kann zumindest mit
einer witzigen Idee auf-
warten. Hat man es sonst
mit irgendwelchen Scien-
ce Fiction-Gestalten oder
wildgewordenen Mutan-
fenzutun, muB manin Out |
fo Lunch als Chefkoch
eines  Drei-Sterne-Lokals
mit einem Netfz bewaffnet
die Zutaten zum n&chsten
Hauptgericht einfangen.
Diese Zutaten sind idealerweise
in sechs verschiedenen Lan-
dern verstreut, die allesamt mit
unterschiedlichen Grafiken auf-
warten kénnen. Leider sind die
Levels nicht allzu groB, sondem

Vorsicht bei den schréagen Platt-
formen! Sie kénnten vereist sein.

erstrecken sich meist nur Uber
wenige Bildschirme. DaB dies
etwas zu wenig sein kénnte,
wuBfen wohl auch die Pro-
grammierer und schraubten
den Schwierigkeitsgrad in den
spateren Levels deutlich in die
Hoéhe. Die witzig animierten
Sprites, das originelle Game-
play und der hérenswerte
Sound kommen deswegen
nicht ganz so gut zur Geltung.
Ansehen kann man sich’s ja
mall

@ Hans Ippisch

PIERRE LE CHEF IS..

© MINDSCAPE

@ originelle Idee,
abwechslungsreich

19948

keine spielerischen
Neuheiten

eAMEPLAY  70%
59%
18%

GRAFIK

SOUND

morvation 66 %

GESAIN 6 8-,

erlms neue Dimension fiir Games und Zubehor

ames
Ambermoon 79,95
Anstoss 69,95
Anstoss World Cup Edition 59,95
Apocalypse 59,95
Armour Geddon 2 — Codename Hellfire 49,95
Aufschwung Ost 69,95
2 89,95
Beneath a Steel Sky 69,95
Bob's Bad Day * 69,95
Burning Rubber 59,95
Burntime 79,95
Campaign 2 79,95
Caribean Desaster * 79,95
| Chartbreaker 79,95
Darkmere 69,95
Death or Glory 89,95
Der Clou 79,95
Der Schatz im Silbersee * 89,95
Der Trainer 69,95
Die Siedler 89,95
Dune 2 59,95
Dungeon Master 2 * 79,95
Elfmania 59,95
69,95
Empue Soocar 59,95
59,95
mes of vay 79,95
69,95
Grand Prix 79,95
Hanse - Die Expedition 39,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95
Hattrick (Ikarion) * 69,95
Heimdall 2 79,95
History Line 79,95
69,95
Jurassic Park 59,95
K 240 - Utopia 2 59,95
Kick Off 3 49,95
Kings Quest 6 69,95
Kolumbus 79,95
Legend of Sorasil 59,95
Lollypop * 69,95
Lost Vikings 69,95
Mad Burger * 79.95
Mad News * 79,95
Mr. Nutz 59,95
2 69,95
Perihelion 59,95
Pizza Connection 89,95
Quarter Pole * 69,95
Return of Medusa Gold * 79,95
Rise of the Robots * 79,95
Robinsons Requiem * 59,95
e 49,95
Russelsheim 69,95
Sensible Soccer World Cup Edition 49,95
Shadow of the Comet * 85,95
Sierra Soccer "World Challenge” 49,95
Simon the Sorcerer 79,95
Skidmarks 59,95
Spaceward Ho! 79,95
Starlord 79,95
(DSA2)* 79,95
S.uUB. 69,95
Syndicate 69,95
Syndicate Data Disk * 39,95
r 79,95
UFO - Enemy Unknown * 79,95
World Cup USA '94 59,95
Zeppelin * 79,95
Zero * 69,95
Game: ziell fiir A1200
Aladdin * 79.95
Banshee 69,95
Manager 3.0) 89,95
Kings Quest 6 * 69,95
2 79,95
Sim City 2000 * 69,95
S.UB.* 59,95
TFEX. " 89,95
Theme Park * 79,95
UFO ~ Enemy Unknown * 79,95
Amiga CD 32
Hier nur eine kleine Titel-Auswahl — weitere er{r«geﬂ’
Fields of Glory * 95
Heimdall 2 59‘95
2. 79,95
Theme Park * 79,95
UFO — Enemy Unknown * 79,95
1 359~
Joysticks
Advanced Gravis Game Pad 49,95
Competition Pro Joystick ab 24,95
Competition Pro Mini Joystick ab 24,95
Quickjoy | 7,95
Quickjoy Supercharger 19,95
Bestellannahme
elefon (030) 621 60 21

JonasstraBe 28 - 29

Verkauf
Ankauf
Tausch

Preishit:
AT
Alien Breed Special Edition
Archipelagos
B-17 Flying Fortress
Battlehawks 1942
Blob
Body Blows
California Games 2
Chaos Engine
Chuck Rock 2
Cool World
Dogfight
Dragons Lair 3
Dune (dt)

Elite 2

Erbe des Throns

F-17 Challenge

F-19 Stealth Fighter

F-117 A Nighthawk

Falcon

Flames of Freedom (Midwinter 2)
Go for Gold

Great Courts 2

Hard Drivin' 2

Hunt for Red October 1 + 2
Indiana Jones 3 Adventure (dt.)
Indiana Jones 4 Adventure (dt.)
Indianapolis 500

Ishar 1 £
Ishar 2 4
Jack Nicklaus Golf

Kings Quest 4

Lionheart

Lotus Trilogie

M1 Tank Platoon

Mad TV

Manchester United Europe
Mig 29

Monkey Island 1

Monkey Island 2 (dt.)

Nick Faldo Golf

North & South

One Step Beyond

Pan

Patrizier

Pirates

Populous & Promised Lands
Prince of Persia

Push Over

Railroad Tycoon

Seek & Destroy

Sensible Soccer 92 /93
Shadoworlds

Silent Service 2

Sim Ant (dt), Sim Earth (dt.), Sim Life (dt.) je as 95

Vorrat reicht!
9,

Sleepwalker (dt.)

Streetfighter 2 995
Superfrog 19,95
Terminator 2 29.95
Transarctica

Trivial Pursuit 39,95
Turrican 142 je 19,95
Ultima 5 19,95
Vroom incl. Data Disk 19,95
Ween 19,95
Wing Commander (dt.) 3995
Winter Olympics

Winzer

WWF1+2

Zak Mac Kracken

Zool 2

externe 3,5"-Diskettenstation
ext. Festplatten fiir A500, .8, 130 MB:
Kickstart-Umschaltplatine
Maus fir alle Amigas
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fir AS00
RAM-Erw. auf 2,3 MB mit Uhr fr AS00
RAM-Enw, auf 2 MB mit Unr fiir AS00+
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr far AGOO ;
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Staubschutzhaube fiir alle AMIGA-Computer 19,95
Staubschutzhaube fiir Monitor
* bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordem Sie bitte gegen Riickporto auch unseren
Gesamtkatalog fiir AMIGA an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irttimer und Preisanderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,

9,50 bei Nachnahme,

15~ bei Ausland (nur Vorkasse!)

ab 250,- versandkostenfrei!

3,5" MF 2DD

Laden- & Versandanschrift
Media Point Vertriebs GmbH
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Aus in der Vorrunde

Hick Off 3

Hersteller: Anco @ Spieler: 1 @ CD: 1
Preis: ca. DM 60,— @ Englisch erforderlich: nein
Festplatte: nicht moglich @ 2. Laufwerk: nicht unterstiitzt

Steuerung: Joypad

Anco schreckt auch vor gar nichts
zuriick! Ihr GuBerst maBiges Foriset-

zungsdrama wollen sie nun an CD
32-User verkaufen!

er kann sich noch an
unser Interview mit
dem  Programmierer
Steve Creech erinnern? Er wer-
de ein FuBballspiel machen,
das qualitativ Kick Off, Kick Off 2

und Goall meilenweit Uberle-

gen ist; schlieBlich sei er der
Hauptverantwortliche bei der
Programmierung der Kick Off-
Saga gewesen. Herausgekom-
men ist dabei ein Ubles Mach-
werk, das nur noch von World
Cup USA 94 unterboten wird.
Auf dem CD 32 st Kick Off 3 nun
keinen Deut besser geworden.
Aus der Seitenperspekfive muB
man seine FuBballmannschaft

Die Vogelperspektive
wurde durch die Seiten-
ansicht ersetzt.

per Joypad zum Sieg trei-
ben. Von 2000 Animations-
stufen ist beim besten Wil-
len nichts zu sehen, und
daB im CD 32 ein 68020-Prozes-
sor werkelt, merkt man leider
auch nicht, denn das Scrolling
ist ultratréige, ebenso wie die
Steuerung, die immer erst mit
einer gewissen Verzégerung
reagiert. In diesem Falle wirde
ich mich sogar mit Kick Off 2 lie-
ber beschaftigen, obwohl ich
diese Serie nie leiden konnte.

@ Hans Ippisch

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND

 MOTIVATION

@E@&MT@

Spielbarkeit
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! OBildschirmschoner-Set Neben SuperDark eine
i
i

Anwendungen
DOAdreB/CD/Disk/Video Vier bewshrte Verwal-
tungsprogramme. Managen Sie einfach und sicher Ihre
Daten! Nie wieder Chaos! (je 1 Disk, je 4,60 DM)

OAmiga- und RoadRoute Erstkiassige Program-
me zur Streckenplanung. (1 Disk, 4,60 DM)

ClAstronomie-Set Software zu den Themen Planet
Erde, Weltall und Raumfahrt. Ein MuB fiir Hobbyastro-
nomen und interessierte Sterngucker. (5 Disks, 23,- DM)

OBildergalerie Die grandiosen IFF-Grafiken dieser
Diashow werden auch Sie verzaubern. Echte Meisterwer-
ke der farbigen Computerkunst. (5 Disks, 23,- DM)

Auswahl der besten Bildschirmschoner fiir den Amiga.
Mit zahllosen interessanten Effekten. (2 Disks, 9,20 DM)

CIBusineB-Set Mit Fibu, Faktura, Tabellenkalkulation,
Terminplaner und Geschéftsgrafik. (4 Disks, 18,40 DM)

OClipart-Set 1 & 2 Verschénern Sie schnell und ein-
fach Ihre Briefe, Einladungen u. a. Drucksachen mit die-
sen toll gezeichneten IFF-Kleingrafiken. Sauber nach
Themen (z.B. BusineB, Verkehr, Essen, Weihnachten,
Menschen, Tiere) sortiert. (je Set 15 Disks, je Set 69,- DM)

OColorfonts IFF-Bilder mit farbigen Buchstaben zur
Verwendung in Malprogrammen. (2 Disks, 9,20 DM)

Spiele
OAbenteuer-Pack Eine Auswahl der besten Ad-
ventures fir den Amiga. Spiele, die sie nachtelang
fesseln werden. (5 Disks, 23,- DM)

DOAction in Hollywood Spannendes Adventure in
der Filmstadt Hollywood. (1 Disk, 4,60 DM)

DOAction-Set 1 & 2 Technisch brillant und rasant:
Action- und Ballerspiele mit Top-Grafiken und mega-
starkem Sound. Ballern bis die Rohre rauchen! (nicht Kick
3.0, je Set 6 Disks, je Set 27,60 DM)

CJAutorennen Meistern Sie schwierige Rennstrecken
und dberrunden Sie Ihre Gegner! (1 Disk, 4,60 DM)

[CBackstage Spritziges Grafikadventure rund um die
Musikszene. (1 Disk, 4,60 DM)

[OBoulderdash-Pack Viele neue Versionen des
All-Time-Hits in witziger Aufmachung: Steuern Sie Gold-
gréber, Astronauten, Surfer oder Osterhasen bei der le-
gendéren Jagd nach den Diamanten! (5 Disks, 23,- DM)

OBrettspiele Umsetzungen mit spielstarken Compu-
tergegnern: Monopoly, Schach, Scrabble, Risiko, Reversi,
Backgammon, Mihle, Shanghai, Mensch-argere-Dich-
nicht, Roulette und weitere Hits. (8 Disks, 36,80 DM)

OCannibal for FBI Spannendes Adventure. Sie sind
ein von Kannibalen verfolgter Agent! (1 Disk, 4,60 DM)

OCatacomb Packendes Abenteuerspiel mit grandio-
ser Grafik und guter Benutzerfuhrung. Erforschen Sie das
geheimnisvolle Land Exousia! (1 Disk, 4,60 DM)

[CDas Erbe 1 & 2 Bei diesen beiden Rennern vom
Bundesumweltamt missen Sie ein Erbe umweltbewuBt
verwalten und managen. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

[CIDemo-Set 1-4 Wahre Feuerwerke aus Sound, Gra-
fik und Animation. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

AMIGA o5:

Lelstungs-VerhaItnls ist nahezu unschlagbar.”

(&1 3/94, Versandhandiertest: ~Ausgespro-
chen freundliche, umfassende Beratung.”

4 ,Das Jump & Run-Set 1 ist
inen kleinen Freudenhopser wert."

Kundenstimmen
Iryk P. aus H.: ,..daB meine Erwartungen nicht nur
erfom sondem teilweise sogar Ubertroffen wurden.*

R. aus S.: ,Die Lieferung lhrerseits war sehr
schnell Der Service von El Dorado st auch sehr gut.”
Thomas R. aus O.: ,Bei El Dorado wird man noch wie ein
Kunde behandelt. Bei der Konkurrenz hat man das
Geftihl, ein Stérenfried zu sein. Riesenkompliment!*

B RCPLN RN BRI R R ICTRLET

Pressestimmen

also scho

Test der Vektorfonts: ,Das Preis-

CIDruck-Set Reizen Sie Ihren Printer voll aus! Druk-
ken Sie mihelos Texte, Etiketten, Grafiken u.v.m. Wirklich
alles, was Ihr Drucker braucht! (5 Disks, 23,- DM)

OFraktal-Set Tauchen Sie ein in farbenfrohe Welten
fantastischer Fraktale und generieren Sie Apfelmann-
chen, kinstliche Landschaften, Plasmawolken, Schnee-
flockenfraktale u.v.m.! (4 Disks, 18,40 DM)

OGrafik-Pack Alles, was das Grafikerherz begehrt:
Software zum Malen und Morphen von Bildern, zum Be-
arbeiten von (auch tbergroBen) Icons und zum Abspielen
von Animationen. Mit zahireichen nitzlichen Extras und
beeindruckenden Beispielen. (8 Disks, 36,80 DM)

OintroMaker-Pack Erstellen Sie ohne Programmier-
kenntnisse fetzige Intros mit Grafik, Sound und spitzen-
maBigen Effekten! (2 Disks, 9,20 DM)

CKopierprogramme Extrem schnell und sicher ko-
pieren und formatieren. (2 Disks, 9,20 DM)

OMagicMusic Weit iber 100 hervorragende Musik-
stlicke. Eine Auswahl von Top-Hits aus der Amiga-Szene.
Mit komfortablem Abspielprogramm. (20 Disks, 92,- DM)

CMusik-Set 1 & 2 ...und Ihr Amiga wird zum Syn-
thesizer! Erstellen Sie eigene Songs mit vielen Instru-
menten und Samples. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

OSchreibmaschinenkurs Eriernen Sie Schritt fur
Schritt das Zehnfingersystem! (1 Disk, 4,60 DM)

Gleich anrufe

n und bestellen'
Direktversand: 07141/29

9 09 48

OGolf Die Simulation des noblen Sports. Verlegt einen
kompletten Golfplatz in Ihren Amiga! (2 Disks, 9,20 DM)

OHelicopter-Mission Fiiegen Sie mit dem Hub-
schrauber Ihrer Wahl reizvolle Einsatze! (1 Disk, 4,60)

OJump & Run-Set 1 & 2 Gesammelte Hits des
witzigen Genres mit farbenfroher Grafik und hérenswer-
tem Sound. Meistern Sie zahllose Levels und gelangen
Sie ins Ziel! (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

DOKartenspiele Skat, Poker, Black Jack, Solitaire und
Patiencen sorgen fiir SpielspaB. (3 Disks, 13,80 DM)

OKlassiker-Pack spiele, die Geschichte schrieben,
technisch auf dem neuesten Stand: Clones von Sokoban,
Breakout, Asteroids, Minesweeper u.a. (5 Disks, 23,- DM)

OLemmin’-Set Gewitzte Spiele mit niedlichen Tier-
chen sorgen fiir anhaltenden SpielspaB. Steuern Sie Lem-
minge bei der Olympiade, durch Spiegellabyrinthe oder
als Weihnachtsmanner durch Schneelandschaften: ein
MusB fir jeden Lemmingsfan! (7 Disks, 32,20 DM)

CManagerSim Realitatsnahes Wirtschaftsspiel fiir
bis zu vier dynamische Jungunternehmer. Fiihren Sie Ihre
Firma mit viel Taktik zum Erfolg! (1 Disk, 4,60 DM)

CMultiplayer-Set Eine Auswahl der besten Spiele
flr 2-4 Spieler. Tragen Sie spannende Duelle mit Panzern,
UFOs und den nackten Fausten aus! Langzeitmotivation
und geselliger SpielspaB garantiert! (8 Disks, 36,80 DM)

COPacMan-Pack Schoner, schneller, spaBiger: Tolle
Neuauflagen des beliebten Oldies mit fiesen Gegnern
und flissigem Spielablauf. (2 Disks, 9,20 DM)

OSimCity-Terrain-Editor Erstellen Sie interessan-
te Landschaften fir SimCity! (1 Disk, 4,60 DM)

‘" so einfach besteller: iﬁn |
Nachnahme: Rufen Sie an un el
lg“ Ihre Programmwunsche SOW\eh erlf\(ach ‘
\ s::ehnﬂ Nattirlich konnerénselfesz:?elben )
der einen
| s;gakﬁ:rr\‘ebgquem beim Brieftrager, der Ihr
\ Packchen vorbeibringt. Mg
rkasse: ben Sie uns
| Per Vol Schrei bt
1 sche und legen Sie einen V-Sche

LGesam\betrag zzg\ Versandkoslen bei

Alle Programme laufen auf allen Amigas ab 1 MByte -
sofern nicht anders angegeben.

Versandkosten
Per Nachnahme: 7,90 DM. Per Vorauskasse: 5,90 DM.
Ausland VK: 14,90 DM. Abholung nach Absprache!

EL DO
Das Softwareparadies

OSpeedup-Set Beschleunigt Disk- und HD-Laufwer-
ke um ein Vielfaches. Lade- und Zugriffszeiten werden
stark verkirzt. Programme, die Sie bald nicht mehr mis-
sen mogen! (ab Kick 2.0, 3 Disks, 13,80 DM)

OUbersetzer pas Programm zum schnellen Uber-
setzen von englischen Texten/Worten. (2 Disks, 9,20 DM)

OVektorfonts Vol. 1-4 Jede Menge Schriftarten im
Intellifont-Format. Kompletter Zeichensatz mit Umlauten
und Sonderzeichen, stufenlos vergréBerbar, professio-
nelles Design. Ideal fiir Textverarbeitung, Grafik, DTP und
Video. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

OVokabeltrainer Beliebter Englischkurs mit umfas-
sendem Wérterbuch. (1 Disk, 4,60 DM)

OWorkbench-Tools Einzigartige Programme ge-
ben Ihrem Arbeitstisch ein véllig neues Outfit und erleich-
tern die Bedienung. (ab Kick 2.0, 8 Disks, 36,80 DM)

lhre Vorteile bei El Dorado
*Erstklassige Spitzensoftware: aus tausenden ausge-
suchte Programme, nur die besten kommen rein.
*Sagenhaftes Preis-Leistungs-Verhaltnis: Produkte, die
es mit zigfach teureren Programmen aufnehmen.
*Kostenlose Unterstitzung bei Fragen und Problemen:
kompetente Amiga-Profis helfen lhnen weiter.
*Exklusive El Dorado-Zusammenstellungen: keine Mas-
senware, keine eingeschrénkten Demoversionen.
*Schneller und sicherer Versand: Ihre Software geht in
der Regel noch am Tag Ihrer Bestellung raus.
*Toll fir Einsteiger: Hilfs- und Infotexte auf den Disketten.
*Bewahrter Versand: von Amigazeitschriften empfohlen.
*Auch nach dem Kauf sind Sie noch Kénig: umgehende
und kulante Bearbeitung von Reklamationen.
*Sicherheit fiir Sie: gepriifte Color-Industriedisketten.

...liberzeugen Sie sich selbst!

OSportspiele-Pack Mit dem Eishockeyspiel Kara-
malz-Cup, FuBball- und Elshockeymanager Karatespiel,
Ligaverwaltung, Abfahrtslauf und einem futuristischen
Football-Game. (4 Disks, 18,40 DM)

[OStar Trek-Set zwei umfangreiche Strategiespiele
um die Enterprise mit Captain Kirk und seiner bertihmten
Crew. Beam me up, Scotty! (5 Disks, 23,- DM)

CIStrategie-Set Die Hits unter den Strategiespielen.
Werden Sie Agent, Kaiser, Bérsenmakler, Manager, Feld-
herr im US-Blirgerkrieg u.v.m.! (6 Disks, 27,60 DM)

OTelekommando 1 & 2 Bekannte Adventures mit
1A-Grafik und spannender Story. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

OTetris-Pack Brilante Neuauflagen des Klassikers
beweisen: Tetris ist und bleibt genial. (3 Disks, 13,80 DM)

OTony & Friends ...in Kellogg's Land. Aufregendes
Hupfgame a la Mario. Der MegaspaB! (1 Disk, 4,60 DM)

’El Doradd Softwareversand
¥ Christopher Miinchhoff &
) uckner§fraﬂe 47
71640 Ludwigsburg

Direkéversand tind Beratuing:



*MICRO MAGIC*

HeiBe Spiele - Starke Preise

*»**TEL. 02371-36330™
Mo. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr
Amiga - Amiga - Amiga

DV 68,00 Dune2 DV 5500 Monkey Island 1

1869 Dv 39,00
Alien Breed 2

DA 5000 Dyna Blaster DA 6200 Monkeylisland2 DV 50,00
Anstoss DV 68,00 Eishockey M. LEd. DV 79,00 Monopoly DV 50,00
Anstoss W.C. Edition DV 5500 Effmania DA 50,00 Morph DA 50,00
Apidya DA 2600 Elite 2 DV 5500 Mr. Nutz DV 50,00
Apocalypse DA 50,00 EmeraldMine 1/3je DA 26,00 Overlord* DA 62,00
Arabian Nights DV 60,00 Emerald Mine 2 DA 3200 Perihelion DA 50,00
Arcade Pool DA 2600 Excellent Games DA 62,00 PinballFantasies
Armour Geddon2 DA 50,00 EyeofBeholder1 DV 39,00 PinballS.E.
Assassin SE DA 29,00 EyeofBeholder2 DV 79,00 Pinball Wizard
Atomix DA 26,00 F-117Nighthawk DA 68,00 Pirates
AufschwungOst DV 60,00 Fields of Glory* DV 69,00 Pizza Connection
Award Winners 2 DA 8800 FIFA Soccer* DV 56,00 Powerplay Hits
Battle Field Cr DA 65,00 Flashback DV 62,00 Puggsy
Battle Isle 2* DV 7900 Fury of Furries DA 5500 Quik*
Battletoads DA 3900 Genesia EV 55,00 Robinsons Requiem* DV 6000
Beneath Steel Sky DV 62,00 Globdule DA 55,00 Risselsheim V 62,00
Benefactor DA 50,00 Goal DV 2900 S.UB* DV 55,00
Big Sea DV 60,00 Hannibal DV 88,00 Second Samurai DA 62,00
Bills Tomato Game DA 60,00 Hanse-DieExped. DV 44,00 Seek & Destroy DA 39,00
Blob DA 5500 Hattrick* DV 88,00 Sensible So. Int. DV 39,00

Body BI. Galactic DA 52,00 Heimdall2 DA 60,00 Sierra Soccer DV 50,00

Body Blows A 29,00 Hired Guns DA 6200 Sim Ant DA 39,00
Brian the Lion DA 50,00 History Line DV 88,00 Sim Life DV 79,00
Bug Bomber DA 1800 Impos. Miss. 2025 DA 68,00 Simon the Sorcerer DV 68,00
Bump'n'Burn DA 5600 IndianaJones3 DV 39,00 Skidmarks DA 50,00
BundesligaMan.3 DV 79,00 IndianaJones4 DV 50,00 Sky Cabbie DA 18,00
Burntime DV 68,00 Innocentuntil Caught DV 88,00 Soccer Kid DA 62,00
Campaign 2 DA 68,00 Ishar 3 DV 62,00 Software Manager Dv es00

Caribbean Disaster* DV 68,00
Chaos Engine

DV 58,00 Space Hulk A 65,00

Jurassic Park
K240 DV 55,00 Spaceward Ho! DA 68,00

Chartbreaker* DV 62,00 Killing Cloud DA 19,00 St Thomas DV 50,00
Christoph Kolumbus DV 75,00 Kind of Magic 4 DV 68,00 Starlord* DA 68,00
City Defence DA 1800 Krustys Fun House DA 5000 Tank Buster DA 26,00
Civilization DV 7500 Lemmings 1 DA 3200 Terminator 2 Arcade DA 55,00
Combat Air Patrol DV 62,00 Lemmings 2 DA 60,00 Theme Park* DV 66,00
Cool Spot DA 55,00 Locomotion DV 18,00 Tomado DA 68,00
Crash Dummies DA 39,00 Lollypop* DA 62,00 Traps n Treasures DV 61,00
D-Day EV 60,00 Lords of Power DA 7500 Turrican 3 DA 60,00

Darkmere DV 60,00 Lost Vikings
Das schwarze Auge DV 75,00 Lothar Matthéaus

DV 68,00 Universe
DA 6200 Uridium2

DV 56,00
DA 50,00

Death or Glory DV 86,00 Lotus Trilogy DA 5500 Walker DA 55,00
Delivery Agent DV 39,00 Lucas Clas. Adv. DV 7900 WorldCup USA94 DA 56,00
DerClou DV 88,00 Mad News* DV 68,00 WWF EuropeanR. DA 26,00
Der Patrizier DV 6800 MadTV DV 39,00 Z-Out DA 26,00
Desert Strike DA 5600 McDonald Land DA 50,00 Zeppelin* DV 68,00
Die Siedler DV 79,00 Micro Machines DA 4900 Zero* DA 62,00
Disposable Hero DA 50,00 Missiles over XerionDV 50,00 Zool 2 DA 50,00

HAMMERPREISE???

A 1200 | A 4000

1869 DV 68,00 DerClou DV 68,00 Robinsons Requiem* DV 62,00
Adventure Collection DA 60,00 Dynatech DV 55,00 Robocod DA 50,00
Alien Breed 2 DA 5500 Fields of Glory* DV 89,00 Risselsheim DV 62,00
Anstoss DV 68,00 Gunship2000 DA 8800 S.UB* DV 55,00
Anstoss W. C. Edit. DV 5500 Hanse-Die Exped. DV 44,00 Schatz im Silbers.* DV 79,00

Arcade Pool DA 2600 Hattrik* DV 68,00 Second Samurai DA 80,00
Body Blows DA 3200 Heimdali2 DV 80,00 Sim City 2000* EV 55,00
Body Blows Galactic DA 55,00 Impos. Miss. 2025 DA 68,00 Sim Life DV 79,00

Brian the Lion DA 50,00 Ishar 2 DV 60,00 Simon the Sorcerer DV 79,00

Bump'n'Burn* DA 56,00 Jurassic Park DV 6200 Star Trek DV 68,00
Bundesl.Man.3 DV 7900 Kick Off 3 DA 6000 TFX* DA 68,00
BurningRubber DA 6000 Morph* DA 6200 Theme Park* DV 66,00
Burntime DV 6800 Naughty Ones DA 50,00 Total Carnage DA 55,00
Chaos Engine DA 5000 Oscar DA 5000 UFO-EnemyUn* DV 6800
Christoph Kolumbus DV 75,00 OuttoLunch DA 5000 WhalesVoyage DV 60,00
Civilization DV 6800 PenthouseDeluxe DA 6200 Zool 2 DA 50,00
D/Generation DA 3900 PinballFantasies DA 5500 Zool DA 50,00

HAMMERPREISE

CD32-CD32-CD 32

Alien Br. SE+QuackDA 50,00 Fire Force DA 5500 PinballFantasies
Arabian Nights DV 5000 Furyofthe Furries DA 5500 Pirates Gold
Battle Chess EV 5500 Gunship2000 DA 6000 Proj. X+F17 Chall.
Battietoads DA 5000 Heimdall2 DA 62,00 Second Samurai*
Beneath Steel Sky* DV 5500 Impos. Mis. 2025* DA 6200 Seek & Destroy
Bump'n’burn* DA 5600 JamesPond3 DA 6000 Sensible Soc. Int.*
Captive 2 EV 60,00 Jurassic Park* DV 6200 SensibleSoc.92/93 DA 50,00
Chaos Engine DA 5500 Labyrinthoftime  EV 5500 Simon the Sorcerer DV 69,00
Deep Core DA 5000 Lemmings 1 DA 5000 Striker DA 55,00
DerClou DV 68,00 Lost Vikings EV 5500 T.FX* DA 68,00
Donk: DA 55,00 Lotus Trilogy DA 5500 Total Carnage DA 60,00
Elite 2 DV 5500 Mean Arenas DA 5000 UFO-EnemyUn* DV 62,00
Emerald Mines DA 3200 Microcosm DA 98,00 Ultimate Body Blows DA 55,00
Fields of Glory* DV 62,00 Morph DA 50,00 Zool DA 55,00
Fire and Ice DA 50,00 OuttoLunch DA 50,00 Zool 2 DA 55,00

DA 62,00

Versandkosten: 7.- DM, ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfrei.
LieferunggegenNN + 3,- DM zzgl. Zahlkartengebiihr. Auslandsvor-
kasse zzgl. 20,- DM. Es gelten unsere AGB. Anderung und Irrtum vorbehalten.
=beiDrucklegungnoch nichtverfiigbar. Alle Preise in DM.

MICRO MAGIC - Starenweg 2 - 58638 Iserlohn

Tel. 02371-36330 Fax 02371-34503

Inh. Ralf Grzywaczewski
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Kdseschmuggel im Kosmos

James Pond 3

Hersteller: Millennium @ Spieler: 1 @ CD: 1

Preis: ca. DM 60,— @ Englisch erforderlich: nein
Festplatte: nicht mdglich @ 2. Laufwerk: nicht unferstiitzt
Steuerung: Joypad

Der populdarste Flossentrdger der
Spielebranche kehrt nach einem

ausgiebigen Trainingslager bei den
Aquatic Games zuriick!

lleine schon die Vorge-

schichte zu Operation

Starfish, wie der Untertitel
lautet, ist zum Schmunzeln. Auf
der Erde hermscht der groBe
Késehandelskrieg, und deswe-
gen fliegen schlaue Burschen
vom Mond illegalerweise Kéase
ein. Vorzeigeheld James Pond
macht sich nun auf, den Impor-
teuren das Flrchten zu lehren.
Auf einer Karte dist man in Mr.
Nutz-Manier von Level zu Level,
deren es mehr als genug gibt.
Die gibt’s allerdings erst dann
zu sehen, wenn man den ersten
Endgegner besiegt hat und im
Besitz des Kartenicons ist.
Kampf gegen die GuBerst hau-
fig auftauchenden
Méuse nltzen die zahl-
reich herumliegenden
Extras.  Beispielsweise
gibt es das Raketen-
schuhwerk, mit dem
man in einer affenarti-
gen Geschwindigkeit
davondusen kann,
oder die Bergknappe-

Kappe, die Licht ins Dunkel
bringt. Leider kann die Grafik
nicht ganz mit dem Gameplay
mithalten, und so muB sich der
gute James Pond mif einer Wer-
tung der gehobenen Mittelklas-
se zufriedengeben.

@ Hans Ippisch

i Die Animationen von James
Pond sind sehr gut gelungen.

GAMEPLAY

GRAFIK

SOUND

MOTIVATION

ge
Hintergrundgrafik




EU-NEU-NEU-NEU-NEU -NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NE

Techno Plus Amiga Mouse Alle Modelle DM 2495 Bundesliga Manager Hattrick Amiga DM 96,55
512 KB Ramerweiterung A-500 DM 65,85 Bazooka Sue Amiga DM 96,95
1,8 MB Ramerweiterung A-500 DM 189,85 Caribean Disaster Amiga DM 79,95
1,0 MB Ramerweiterung A-500 plus DM 115,85 Fifa Soccer Amiga DM 68,85
1,0 MB Ramerweiterung A-600 DM 116,95 Ishar 3 Amiga DM 67,95
Zydec Ramerweiterung A-600 DM 128,85 Kings Quest 6 Amiga DM 78,95
80 MB Festplatte mit Contr.  A-500 intern DM 535,85 Lords of the realm Amiga DM 78,95
AT-Bus Controller fur 2,5* Festplatte intern DM 220,95 Mealstrom Amiga DM 89,95
AT-Bus Festplatte 80 MB 16ms 2,5* DM 465,95 Mad News Amiga DM 79,95
AT-Bus Festplatte 170 MB 12ms 2,5* DM 675,95 Overlord Amiga DM 78,95
AT-Bus Festplatte 250 MB 12ms 2,5° DM 735,95 Rings of Medusa Gold Amiga DM 79,95
AT-Bus Datenkabel fir HDD = A-600/1200 DM 26,95 Russelsheim Amiga DM 78,95
TP 401 Zweitlaufwerk Alle Modelle DM 123,95 Twilight 2000 Amiga DM 79,95
TP 404 Ram ohne Uhr Alle Modelle DM 59,95 Zeppelin Amiga DM 79,95
Blizzard Turbo Memory Karte A-500 DM 286,85 Beneath a steel sky Amiga DM 73,95
Analog Adapter Alle Modelle DM 12,95 Zool 2 Amiga DM 59,95
Umschaltplatine 1,3 - 2.0 A-500/2000 DM 49,85 Quest for Glory 2 Amiga DM 49,95
Umschaltplatine 1,3 - 2.0 A-600 DM 51,95 Aufschwung Ost Amiga DM 74,95
Kickstart Rom 1.3 A-500 DM 54,85 Universe Amiga DM 67,95
Kickstart Rom 2.0 A-500 DM 74,95 Pinball Fantasies Amiga 1200 DM 67,95
Kabel Amiga - Scart-TV Alle Modelle DM 29,85 Bundesliga Manager Hattrick Amiga 1200 DM 85,95
Nulimodem Kabel Alle Modelle DM 25,95 Banshee Amiga 1200 DM 64,95
Joy - Maus Umschalter manu. Alle Modelle DM 4495 Der Clou! Amiga 1200 DM 85,95
Joy - Maus Umschalter elektro Alle Modelle DM 49,95 Russelsheim Amiga 1200 DM €4,95
Crazy Games ltzehoe Catwiesel Soft Neumanster
Reichenstrale17 Hard- und Softwareversand
25524 ltzehoe
Weitere Preise und Artikel auf Anfrags ist vom Umt: h g . Lieferung nur solange Vorrat reicht!

Finanzierung ab DM 500,- méglich!
Bestellservice rund um die Uhr - an sieben Tagen in der Woche.
Personliche Beratung von 08:00 bis 19:00 Uhr - Montag bis Samstag.
Versandkosten ab DM 10,- . Frel schon ab DM 650,- Besteliwert.
Preisénderungen vorbehalten. Einige Artikel sind erst spater lieferbar.

Telefon: 04321 14757 Fax: 04321 14757

Das ultimative Computergame.

Ganz einfach Coupon

sowie Verrechnungs-
- 4 scheck ausfiillen und
;;.., . beides an KELLOGG
spielabschaitie (Deutschland) GmbH,
Stichwort: COMPUTER-
GAME, Postf. 1042 40,

28042 Bremen,
schicken.

=
ber 1000 Animation:
.l‘ ‘.’-.'-

Bestell-Coupon
KELLOGE'S COMPUTERSPIEL

Name:

Adresse:
3

PLZ, Stadt:
und jede Menge Action:

") 3 % PC-Format [] Amiga-Format [] (i )
. Anzahl der Spiele: (DM 13, St
2u Oberweisender Betrag:
Jeweils vollstandige Angabe von Deinem Namen und Deiner Adresse. Und ab geht die Post! Mein Verrechnungsscheck ist dabei!

® KELLOGG COMPANY, USA © 1994 KELLOGG COMPANY

Aber nicht vergessen:



Traum oder Wirklichkeit?

univers

Der neueste Adventure-Schmaus IaBt auch

A500-Besitzer in 256 Farben-Grafiken schwelgen.

Garantiert GrafikgenuB auch langfristigen SpielspaB?

tet werden. Core Design hat
sich dagegen diese Story fUr ihr
neuestes Grafik-Adventure aus-
gewdhlt - Universe.

Das Kind, um das sich das ganze
Geschehen dreht, ist Borls, der
Neffe des Erfinders George
Verne. Allerdings war es kein
béser Zauberer oder derglei-

ein Kind oder eine Car

toonfigur pldtzlich von einer
bdsen Macht in eine andere
Welt beférdert wird und sich von
dort aus den Rickweg bahnen
muB. Zumelst sind es Jump &
Run-Spiele, die derart eingelel-

E sist nicht das erste Mal, daB

Ein Kinderspiel ist der
Sprung vom einen Planetoi-
den zum ndchsten nicht
gerade, jedoch dringend
erforderlich, wenn man
weiterkommen will (links).

0 AMIGA GAMES 10/34

chen, der ihn auf Pfallenop, ein
kieines, tellweise bevodlkertes
Asteroidenfeld, verbannt, son-
dern ein einfacher Knopfdruck
auf die neueste Erfindung seines
Onkels, einem  Teleporter.
Schenkt man einer Theorle von
George Verne Glauben, so ent-
stand beim Urknall nicht nur
unser Universum, sondern auch
noch ein Anti-Universum, eben
jene Parallelwelt, auf die es
Boris verschiagen hat. Hier
leben selfsam  vermummte
Aliens in High-Tech-Gebduden,
Planefoiden  kreisen  umein-
ander und Raumschiffe
schwiren wie Vogel umher.
Die ganze Szene wird von
elnem grausamen Tyrannen
beherrscht, fir den Boris einer
Prophezeihung zufolge eine
Bedrohung darstelit,

Was kann Boris
alles?

Nach seiner ungewohnlichen
Relse noch etwas verwirrt, lan-
det Borls auf einem kleinen
Asteroiden des Pfallenop. Bei
der Erkundung der neuen Umge-
bung helfen Boris neben seinen
geistigen und  korperlichen
Féhigkeiten auch noch die ortli-
chen Bedingungen. Brauchbare
Gegensténde aufzuheben und
sle zu benutzen sind flr ein
Adventure  selbstverstandlich.
Boris kann sich jedoch auch Kiel-
dungsstlicke Uberwerfen, Nah-
rung zu sich nehmen, springen
und Gegenstdnde  werfen.
Obwohl er im aligemeinen fried-
lich ist, weiB er Im Ernstfall auch
mit einer Waffe in der Hand den




@500 >pzisiil

Jedesmal, wenn Boris eine Anweisung ausfiihren soll, verwan-
delt sich der Mousepointer in einen Daumen. Bei verniinftigen
Handlungen zeigt der Daumen nach oben, versucht man jedoch
Unmdgliches, etwa eine gepanzerte Tiir zu verspeisen, so zeigt
er nach unten.

Die alleinige Schuld an dem ganzen Tumult trifft die Mutter von
Boris, denn von ihr wurde er zu seinem Onkel geschickt, um
einen Brief zu iiberbringen. Wie es das Schicksal so will, ist
jener zuféillig Erfinder und hat allerlei merkwiirdige Gerite in sei-
nem Haus herumstehen. DaB Boris bei seinem Besuch in einem
unbeobachteten Moment aus purer Neugier ausgerechnet den
Ausldseknopf eines Teleporters zwischen die Finger bekommt,
der ihn in eine Parallelwelt transportiert, konnte ja keiner ahnen.

BESTELLANNAHME:

Mo-Fr 10.00-18.30
Sa 10.00-14.00
Tel.: 0241/533131
Mo-Fr 19.00-21.30
Te.l: 0241/527010

Fax: 0241/508973
Fax: 0241/563902

Ladengeschatft: Goerdeler StraBe 38, 52066 Aachen

Soccer Kid DH 59,900M
Software Manager DV 64,900M
Spaceward Ho! DV 74,900M

A-Train DV 3490DM St Thomas DV 47.90DM
Alien Breed 2 DH 47.900M  Starlord DH 67,90DM
Ambermoon DV 79.900M  Ster Trek 25th AGA DV 74,900M
AnstoB World Cup Ed. DV 49,90DM  Street Fighter 2 DH 29,.900M
Apidya DH 24,90DM Syndicate DV 59,500M
Amourgeddon 2 DH 4790Dm Jeam 17 Compul'anon DH 54,90DM
Banshee AGA DH 47'50DM  Theme Park DV 64,50DM
Battle Isle 2 DV * 79.900M  Jubular Worlds DV 59,90DM.
Battle Team DH 64,90DM  Jurrican 3 DH 59'50DM
Battietoads DH 34.900M Whale's Voyage DV 59,900M
Beneath a steel sky DV 59.90DM  YMnter Olympics DH 59,90DM
Benefactor DH 47.90DM World Cup USA '94 DV 49,500M
Bian the Lion DH 47.50DM 23k McCracken DV 34,50DM
Bump'n’ Bun DH 53.90DM  Zeppelin DV 64,90DM
Bulima 3 Hatuick DV 0.AGA  79,90DM %gfl 9’5 5 59,.900M

Christoph Kolumbus DV
Civilization AGA DH

Cool Spot DH

Cruise for a Corpse DV

Cyberspace DH * 74,

D-Day EV 59,90DM  Alien Breed Sp. Ed. DH 47,50DM
Darkmere DH 64,.90DM  Arabian Nights DV 47,90DM
Das schwarze Auge DV 69,.90DM  Arcade Pool DH 27.9500M
Death or glory DV 84,90DM  Banshee DH 49,950DM
Der Clou DV 64,90DM  Battletoads DH 47,900M
Der Patrizier DV 39.90DM  Battle Chess EV 49,900M
Der Schatz im Silbersee DV * 84,90DM  Beneath a steel sky DH * 49,950DM
Die Siedler DV 79,90DM  Bubba 'n Stix DH 49,90DM
Disposable Hero DH 47,90DM  Chuck Rock 1 oder 2 DH 39,90DM
Dogfight DH 39,90DM  Deep Core DH 47,90DM
Elfmania DH 49,90DM  Der Clou DV 64,9500M
Eye of the beholder DV 34,90DM  Donk DH 49,90DM
Eye of the storm DV 64,90DM  Elite 2 DH 59,900M
F-117 A DH 39.90DM  Emerald Mines DH 29,900M
F-19 Stealth Fighter DH 34.90DM  Fire & Ice DH 49,90DM
FIFA Int. Soccer DV * 69,90DM  Fireforce DH 54,900M
Fields of glory DH * 74.90DM  Fury of the furries DH 43,50DM
Fire & Ice DH 49,90DM  Gunship 2000 DH 59,950DM
Fury of the furries DH 49,90DM  Heimdall 2 DH 59,900M
Goall DV 29.90DM  Imp. Mission 2025 DH 69,900M
Goblins 3 DV 64,90DM  James Pond 3 DH 64,950DM
Gunship 2000 DH AGA 67,90DM  Jurassic Park DH * 59,950DM
Hanse-Expedition DV 0. AGA 41,90DM  Kick Off 3 DH * 69,900M
Heimdall 2 DH 59,90DM  Labyrinth of ime EV 49,90DM
Hired Guns DH 69,90DM  Lemmings DH 47,950DM
Imp. Mission 2026 DH 64,90DM  Liberation EV 59,50DM
Indiana Jones 3 DV 34.90DM  Lotus Trilogy DH 49,90DM
Indiana Jones 4 DV 44,90DM  Lost Vikings EV 49,9500M
Ishar 3 DV 69,90DM  Megarace EV * 59,900M
K 240 DH 49,90DM  Microcosm DH 99,90DM
Kick Off 3 DH 54,90DM  Qut to Lunch DH 47.90DM
King’s Quest VI EV 59,90DM  Pinball Fantasies DH 59,9500M
Lollypop DH 59,90DM  Second Samurai DH 49,900M
Lords of Power DV 69,90DM  Seek & destroy DH 47,90DM
Lost Vikings DV 64,90DM  Sensible Soccer Ltd. Ed. DH 47,90DM
Lotus Trilogy DH 49,90DM  Simon the sorcerer DH 67.90DM
M1 Tank Platoon DH 29,90DM  Sleepwalker DH 67.90DM
Mad News DV * 64.90DM  Soccer Kid DH * 59,950DM
Mad TV DV 34,90DM  Striker DH 49,9500M
Maniac Mansion DV 34,90DM  Superfrog DH 29,50DM
Micro Machines DH 47,.90DM  UFO. DH * 69,500M
Mr. Nuz DH 49,90DM  Ultimate Body Blows DH 49,90DM
PGA Tour Golf Plus DH 59.90DM  Zool oder Zool 2 DH

Pinball Sp. Ed. DH

Pizza Connection DV

Populous 2 Plus DV

::?gs of Medslsa GoIdADV = e
Usselsheim DV o. AG 59.900M  j515ad Gravis 34,950DM

Secret of monkey I8, DV 34.900M  JoYenck Combetion Fro 4.0

Secret of monkey 92 DV 47.90DM  Joysuck Competition Star  34.90DM

Seek & Destoy DH 34.90DM  Joictick Com. Pro mini 24,50DM
Sierra Soccer DH 49.90DM  Joctick Com. Pro mini Star 34 S0DM
Sim Ant DV 34.90DM  Jousick Gravis 59,900M
Sim City DeLuxe DH 79.900M  Facilatten fur Amiga  ab 598,00DM
Sim Earth DV 34.900M  pgrsonal Write DV 59,90DM
Sim Life DV 84.90DM  siegfiied Antivirustools DV 69.50DM
Simon the Sorcerer DV 64,90DM X-Copy DV 79,900M

Skidmarks DH 47.90DM

Es gelten unsere AGB, Versand erfolgt per Post, zzgl. DM 7.- Porto/Verpackung. + NN + 3DM
Zahlscheingebihr, oder Vorkasse (Konto 40008260 bei Sparkasse Aachen, BLZ 39050000) zzgl.
DM 7.-. Ab DM 180.- W Porto u. Ve k frei. Bei h ug (Ve igerung
oder Nichtabholung) werden pauschal DM 30.- fallig. Viele weitere Titel stindig verfugbar.
Ladenpreise weichen ab. Lieferung ins Ausland nur per Euroscheck oder Postbaranweisung + DM
28.-. Angebot freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Druckfehler, Irrtimer,
Preis- und Produktinderung behal Mit * gek h Produkte waren bei
Drucklegung noch nicht verfugbar. AGA= Amiga 1200 oder 4000.
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Gegner zu aftackieren. Wahrend
der ersten Orientierungsversuche
muB er gllcklicherweise sein
kampferisches Talent nicht gleich
unter Beweis stellen, so daB man
sich zunéchst noch an das Spiel-
system gewohnen kann. Auf sei-
nem Landeplafz befindet sich
nichts weiter als eine riesige
Satellitenschissel und eine unter-
brochene Versorgungsleitung zu
einem im Hinfergrund befindli-
chen und offensichtlich bewohn-
ten Planetoiden. Bewegt man
sich zu nahe an den Rand des
Asteroiden, so fallt Boris auf einen
weiteren groBeren Planetoiden.
Hier findet man etliche Fels-
brocken, eine Metallstange und
einen Chip, mit dem man die
Satellitenschissel bedienen
kann. Die Frage ist nur, wie man
zu dieser zurlickkommt. Die einzi-

ge Moglichkeit besteht darin, die
geringe Schwerkraft zu nutzen,
auf einen- vorbeifiegenden
Asteroiden zu jumpen und von
diesem wiederum auf eine Ver-
sorgungsleitung, die nur zuriick
ins Anfangsscreen fUhrt. Hat man
sich nach langem Herumtufteln
endlich den Zugang zum Infor-
mationsnetz der Schissel erarbei-
fet, kann man die unterbrochene
Versorgungsleifung  schlieBen
und auf den bewohnten Plane-
toiden herlberspazieren.

Vorsicht vor der
Technik!

Dort angekommen, bestaunt
Boris zundchst die monstrésen,
gepanzerten Gebdude der

Konkurrenten flr Boris

Gameplay 1

=/ Boris und Simon gleichwertig,

Gameplay ¢

1 grafisch hausbacken wird hier
i| unterhalten.

Gameplay 4

Beneath a Steel Sky
Insbesondere durch die deutlich
héhere Anzahl an Schauplétzen
zeichnet sich das jiingste Virgin-
Abenteuer aus. Dazu gibt es

bessere Grafik.

Gesamt ¢

Simon the Sorcerer
Grafisch sind die Abenteuer von

wobei sich das Adventure Soft-
Team, das ja schon an Teil 2
arbeitet, um deutlich mehr
Humor bemiihte.

Gesamt -

Innocent Until Caught
Psygnosis erster Adventure-
Versuch schldgt sich mehr
schlecht als recht in diesem
Vergleich. Zu humorlos und

Gesamt -

N

Bewohner und die vorbeifiegen-
den Raumschiffe. Im Vorder-
grund befindet sich ein Ventilafi-
onsschacht, der einen wichtigen
Gegenstand verbirgt. Doch wer
meint, in einen laufenden Venti-
lationsschacht steigen zu kén-
nen, wird das Spiel schnell been-
det sehen, denn Boris wird vom
Sog in den Schacht gezogen
und von den Rotforen blifzschnell
in Einzeltelle zerlegt. Die Maus-
sfeuerung Uber eine Ubersicht-
liche Menlileiste bewirkt zudem
eine angenehme und entspann-

COMMENT

Auf dem Pla-
neten Gavric
hat man es mit
Dutzenden sol-
cher Roboter
zu tun.

Unten: Dieses
Fahrzeug kann
man nufzen.

te Handhabung, und ironische
Kommentare der Spielfigur zu
bestimmten Spielsituationen sor-
gen fur eine weitestgehend
gelockerte Spielatmosphdre.

@ Gerhard Fleischmann

Insgesamt ist Universe ein kn

Bei Universe wurden die Akzente insbeson-
dere auf Grafik und Handhabung gesetzt.

Der Sound dagegen ist gerade mal MittelmaB.
Auf lustige oder realistische Effekte, welche die
Atmosphire oftmals verbessem kénnen, wurde verzichtet.

 Gennad

iffliges und gutes Adventure.

FACTS

Hersteller: Core Design
Spieler: 1

Preis: ca. DM 70,-
Englisch erforderlich: nein
Festplatte: unterstiitzt

2. Laufwerk: nicht moglich
Steuerung: Maus

Disks: 5

O
©

animierte Grafiken,
libersichtliche Menii-
leiste, nette Einleitung

eintdnige Melodie, kei-
ne Soundeffekte

(3 859% )
83%
61%
18%

GESAMT 80)-
80-.




AMIGACENTER DUISBURG

0 DirOpus: Das bekannte File-Utility!

0 ReOrg 3.11: Festplatten-Reorganisationsprog

0 MTool: ahnlich DirOpus. Ermdglicht das fileweise
Kopieren aus .Iha-Archiven

0 AmigaWorld: Ein Datenbankprogramm mit Infor-

mationen ber jedes Land der Welt. Leicht zu be-

dienende Oberflache.

FaBase: Eine Fakturierung mit Adressen und

Lagerdatenbank. Sehr viele Funktionen

FH-Spread: Tabellenkalkulationsprogramm fiir

Kleine Anwendungen. Mit zahireichen Funktionen

Amiga kocht: Kochrezeptdatei mit vielen. Re-

zepten sowie Tips und Tricks rund um Vorratshal-

tung, Kiichentechniken und Emahrung,

Translator: Ein Programmpaket zur Ubersetzung

und Bearbeitung von englischen Texten. Auch fur

andere Sprachen geeignet.

0 AmiCDRom: CD-Rom-Filesystem far alle Ami-

ga's. Getestet mit Apple- und Toshiba-Laufwerken.

Sehr zuverlassig,

JaCoSub: Erstklassiger Videotitler. Betiteln Sie

Ihre Video's mit eigenen Texten. Genlockfahig.

Cross: Erstellen Sie fir Ihre Bekannten eigene

L

o o

o

o

Planetarium: Astronomie-Programm. Zeigt und
animiert die Planeten unseres Sonnensystems
Oberon-2: Demo des umfangreichen Oberon-
Compilers V3.0. Kleine Programme kdnnen erstellt
werden
PhxAss und Phxink: Macro-Assembler fir alle
Motorola-CPU's
0 PCTask: Emulieren Sie einen PC auf lhrem
Amiga
0 Term 4.0: Ein erstklassiges Terminalprogramm
Neue Version! (2 Disketten, HD erforderlich)
0 AdressMaster: Adressverwaltung mit Modem-
wahlfunktion. Druckt z. B. Uberweisungen
Umschlage, Etiketten. Mit ARexx-Port.
TextPlus 5.0: Komfortable Textverarbeitung der
Spitzenklasse, umfangreiche Funktionen, ARexx.
Port, Funktionstastenbelegung, u.v.m. (2 Disks!)
MegaBall 2.1: Stark verbesserte Version des
Break-Out-Spiels. Lautt auch unter Amiga-OS 3.0
Energie-Manager: Durch umweltbewuBtes
wirtschaften kénnen Sie hier den hochdotierten
Energiepreis gewinnen
0 TSMorph: Das ist ein hervorragendes Morph-
Programm, mit dem Sie aus einer Micke einen
Elefanten machen konnen.

o o o o

o

o

o

[=)

~

0 Eishockey: Ein Super-Spiel der Firma Karamalz.
Kampfen Sie um die Einhockeymeisterschatt. Gute
Grafik und fiissige Spielablaufe

0 BW-Helicopter: Werbespiel der Bundeswehr

0 Bifii 1+l: Das 2. Werbespiel von Bifi (2 Disks)

0 Telekommando +11:Webespiel der Telekom (2 Disks)

0 Backstage :Deutsches Adventure

0 Elefanten: Managen Sie einen Nationalpark

O Punica: Das Werbespiel von Punica

0 Risiko: Das bekannte Brettspiel, 2-Spieler-Modus

je Diskette nur 4,90

Software erst ab 0S2.0 laufihig - Mindestbestellwert
14,70 DM, Preise zuzdglich Versandkosten

HD-Diskettenlaufwerke fiir alle Amigas:
intem: 199,- DM, extem 249,- DM
Speichererweiterung fiir Amiga 1200
2 MB bestickt, bis 8 MB aufristbar: 298,- DM

Mouse-Pen Amiga:

Er erfiillt alle

.~% , Funktionen der Maus.

2 Die Stiftform liegt ideal

. 1?/ in der Hand. Optimal
S e fiir DTP- und CAD-
e Anwendungen.

nur 69,00 DM

Achtung: Ab 01.09.1994
Neue Anschrift!

AMIGACENTER
DUISBURG

Ottilienplatz 6
47058 Duisburg
Tel.: (02 03) 34 17 93
Fax.: (02 03) 33 6134
Unsere Mailboxen mit standig aktuellen Info's und
Preisiisten
(0 21 51) 60 84 21 (24 h online)

(02 03) 33 61 34 (20 - 9 Uhr)
Offnungszeiten:
Montag-Freitag 10 - 13 und 15 - 18.30 Uhr
Samstag: 10 - 14 Uhr

Inh.: C.Kunzmann & A.Stroh
Wilhelmstr. 72 36392 GieBen

AIC. El SI
-/ Versand

Fon&Fax: 0641/74728

Montag bis Freitag

13:00 bis 19:00 Uhr
Anstoss dt 67.90
Apocalypse dA
Arcade Pool
Aufschwung Ost
Bazooka Sue
Benecath a Steel Sky
Body Blows Galactic
Brian the Lion
Bubba ‘n Stix

§sgreRg
2

Bundesliga Manager Hattrick  dt 81.90
Campaign dt 68.90
Christoph Kolumbus dt 74.90
Cool Spot dA 54.90
Darkmere dA 58.90
Death or Glory dt 84.90
Der Clou! 69.90
Die Siedler dt 79.90
Dune 2 - Battle for Arrakis  dt 54.90
Elfmania dA 51.90
Eye of the Beholder dt 39.90
Eye of the Beholder 2 dt 59.90
Eye of the Storm dt 64.90
Fury of the Furries dA 56.90
Genesia e 56.90
Goblins 3 66.90
Hanse - Dic Expedition dt 43.90
Heimdall 2 d 69.90
Innocent until Caught d 69.90
Ishar 3 65.90
K240 dA 58.90
Kick Off 3 dt 54.90
Legacy of Sorasil dA 52.90
Liberation - Captive 2 dA 58.90
Lollypop dt 66.90
Missiles over Xerion dA 49.90
Mr. Nutz dt 48.90
Perihelion dA 49.90
Pizza Connection dt 79.90
Robinson's Requiem dt 68.90
Robocod dA 28.90
Ruessclsheim dt 72.90
Seek&Destroy dA 38.90
Simon the Sorcerer dt 68.90

Starlord dA

Theme Park dt 74.90
Tornado dA 65.90
World Cup Edition dt 53.90
Alien Breed 2 dA 54.90
Anstoss 67.90
Arcade Pool dA 24.90
Banshee dt 51.90
Brian the Lion dA 48.90
Christoph Kolumbus dt 75.90
Diggers 69.90
Hanse - Die Expedition dt 43.90
Heimdall 2 dt 69.90
Impossible Mission 2025 dA 69.90
Kick Off 3 dt 68.90
Robocod dA 28.90
Sabre Team dt 62.90
Seek&Destroy dA 47.90
Simon the Sorcerer dt 81.90
Star Trek 25th Anniversary dt 69.90
The Chaos Engine dA 49.90
Tornado dA 89.90
World Cup Edition dt 53.90
Alfred Chicken dA 51.90
Alien Breed + Qwak dA 49.90
Arabian Nights dA 39.90
Banshee dt 58.90
Beneath a Steel Sky dt 79.90
Brian the Lion dA 42.90
Brutal Sports Football dA 58.90
Chuck Rock dA 32.90
Deep Core dA 51.90
Disposable Hero dA 56.90
Fury of the Furries dA 56.90
Gunship 2000 dA 64.90
Kick Off 3 dt 68.90
Legacy of Sorasil dA 62.90
Liberation - Captive 2 dA 64.90
Mean Arenas dA 49.90
Pinball Fantasies dA 64.90
Pirates! Gold dA 64.90
Project X + F-17 Challenge  dA 51.90
Robocod 59.90
Seek&Destroy dA 51.90
The Chaos Engine dA 52.90
Ultimate Body Blows dA 57.90
Uridium I1 dA 59.90

und viele,vicle mehr

Katalog gg. 4,- in bar
oder Briefmarken.

Versandkosten DM 7,00+ 3,00 Nach-
nahme +Zahlkarte Versandkosten bei
Vorkasse (Euroscheck) nur DM 7,00.
Versandkosten Ausland auf Anfrage
(Alle Preise unter Vorbehalt.)

- das Computer- und Videospiele-Magazin mit
kompetenten Tests zu allen Spielen und allen Systemen

B Die heiBesten News aus den geheimen
Schaltzentralen der Softwarehduser

| Anderen immer einen Schritt voraus mit den
Highlights und Projekten von morgen

Der einzigartige LeserbriefspaB, die Game-Workshops
von Profis, die Specials tiber alle Events der Szene,
die wichtigsten Hardwarevorstellungen, die
\ hammerartigen Gewinnspiele, und, und, und...

32 Seiten farbige Tips&Tricks in Wort und Bild
fiir alle Systeme, dazu den Sammelordner fiir die
hilfreichsten 384 Seiten des Jahres.




Zu spdt, zu schlecht!

Hopl Gy 13

Mit enormer Verspdtung bringt U.S. Gold das

offizielle FuBballspiel zur WM “94. Hat sich
das Warten gelohni? - Gegen die Masse der
kiirzlich erschienenen Soccer-Games kann
sich World Cup USA 94 leider nicht behaupten.

Wo bitte geht™s
zum Spiel?

Bevaor man per Joystick eine
der sechsundzwanzig Mann-
schaffen zum Titel fUhren
kann, muB man erst einmal die
Ladezeit Uberstehen. Nach

minutenlanger schnarrender

USGeLD

presents

WorldCup

All Programming, Graphics

and Music by

X

Lesekopfakrobatik  versteht
man, weshalb eine Installation
auf Festplatte erméglicht wur-
de, denn nur von Harddisk ist
das an sich nicht sehr umfang-
reiche Spiel in ertréglicher Zeit
zu laden. Von den angeblich
achtsprachigen Bildschirmtex-
tensind nur vier auffindbar und
so0 kénnen wir zufrieden das
Wort ,Spieler 1* oder ,Spieler
2" in deutfscher Sprache
genieBen. Die Menuflhrung
erfolgt némlich komplett Uber
recht undefinierbare Bildbe-
schreibungen. In  jedem
Optionsbildchen ist, ebenso
wie in dem blédsinnigen Ultra-

LaBt uns
einige
Minuten
anddchtig
verweilen -
der Disketten-
zugriff geht
recht lang-
wierig von-
statten...
(links).

Y&
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Er kommt - zu hoch - aber lefztendlich doch ins Tor!

Kurz-Intro,
das Hundemas-
kottchen in unter-
schiedlichen Posen zu bestau-
nen. Angeblich soll man
hieraus erkennen konnen,
wohin einen der jewellige
MenUpunkt flhrt, Lefztend-
lich I&uft alles wieder auf die
genretypisch bekannten
Einstellungen wie  Mann-

schaftsaufstellung, Wetter,
Spielgeschwindigkeit und
Spleldauer  hinaus. Den

ansatzweise noch vorhande-
nen Trainingsmodus hat man
einfach gecancelt, Laut Anlei-
tung hétte man hier Standard-
spielsituationen, StrafstoBe
und ganze Ubungsspiele
absolvieren  kénnen, aber
dann ware World Cup USA 94
wohl erst zur néchsten WM
erschienen.

Eigentor!

Die kreativste Programmierarbeit
hat in WC USA 94 der Land-
schaftsgariner geliefert, der den
Rasen nicht waagrecht oder
senkrecht, sondern amuUsanter-
welse diagonal schneiden lieB.
Der Ball klebt férmlich am FuB
des Kickers, was geschicktes
Dribbling  Uberfilissig  macht.
Zudem reagieren die Ubrigen
Feldspieler extrem trage. Auto-
matisches  Umschalten  zum

balinéchsten Spieler der Verteidi-
gung geht nur sehr mangelhaft
vonstatten, und eine kinstliche
Intelligenz der Computergegner
ist leider nicht auszumachen.
Dafiir legen die Feldspieler bei

Kleider
machen
Leute -

aufwendig,

aber ohne
besondere
Bedeutung
fiir’s Spiel

(rechts).

Spielfeld-
action

aus der
Vogel-
perspektive,
und alle
Spieler
scheinen
flach zu
liegen.

G




jeder unfreiwiligen Ballabgabe
eine Gedenksekunde ein, bel
der das Gameplay zum Stillstand
kommt. Gelbe und rote Karten
werden gerne ohne ersichtii-
chen Grund gezlckt, dabei sind
die sténdigen Schiedsrichterein-
blendungen eher maBiges C64-
Niveau als grafischer GenuB. Die
neuerdings vielfach verwendete
Idee, Flugbahnen von Freisté8en
und Einwdrfen gepunktet darzu-
stellen, wird hier so undeutlich
umgesefzt, daB man erst nach
dem AbstoB erkennt, was man
denn eigenflich eingestellt hat.
Das Zoomen des hochgeschos-
senen Leders ist so miserabel,
daB Orlentierungsprobleme
nicht selten die Folge sind. So
kommt es vor, daB bei Goal-Kicks
der Ball kurz nach Erreichen sel

ner hdchsten Flugbahn plétzlich
im Tor liegt. Entfernungen und
SchuBweiten kénnen nur bei fia-
chen Ballabgaben abgeschatzt
werden. Das starre unanimierte
Publikum ist demzufolge auch
recht schwer zu begeistern. Fan-
farenkidnge und  energischer
Aufruhr bel geféhriichen Ball-
wechseln war nicht auszuma-
chen. Es ist nicht alles U.S. Gold,
was glénzt - wer bis jefzt gewartet
hat, wartet vielleicht auch noch
auf FIFA Soccer.

@ [liver Preifiner

Editoren ohne

Lt

1

| Wer spielt, ist leider vél-
| lig egal!

j, Strategien helfen auch
| nicht viel!

In WC USA "94 ging bei der Programmie-

rung so viel daneben, daB schon wieder

eine besondere Auszeichnung fillig wire.

Keine Spannung, wenig Action, altbackene

Grafik, ohne Liebe zum Detail - drgerlich nur fiir die,
die sich durch die Ankiindigung haben blenden lassen.

FACTS

. Hersteller: U.S. Gold
Spieler: 1-2
Preis: ca. DM 60,-
Englisch erforderlich: nein
Festplatte: unterstiitzt

. 2. Laufwerk: unterstiitzt

| Steuerung: Joystick

. Disks: 2

i auf Festplatte
installierbar

0 langweiliges, abgedro-
schenes Gameplay

GROSSE
EM.P.

Spiele fiir je 15,00 DM

Spiele fiir je 20,00 D

SOMMER
AKTION

Anstoss W Edition (KD)
49,99 DM
64,99 DM
Bundesliga Manager Hattrick
69,99 DM
89.99 DM
Elfmania (KD)
59,99 DM
FIFA Soccer (KD)
66,99 DM
Ishar 3 (DA)
64.99 DM
Russelsheim (KD)
79,99 DM
Starlord (DA)
69,99 DM
Theme Park

69.99 DM
69.99 DM

sand per Nachnahme zzgl. 9
Ab einem Lieferwe

Battle Isle Map Editor(KD)
59,99 DM

Der Trainer (KD)
69,99 DM

Fields of Glory (KD)
69.99 DM
69.99 DM
Hattrick - Ikarion (KD)
79.99 DM
79.99 DM

Mad News (KD)
79.99 DM

Schatz im Silbersee (KD)
89,99 DM

S. U. B. (KD)

59,99 DM

Battle Isle 2 (KD)

89,99 DM

90 DM oder Versand per Vorauskasse
rt von 150,00 DM liefern wir portofrei,

2z2gl. 5,00 DM.

d. h. 5,00 DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten
nur solange der Vorrat reicht und sind, wie alle anderen Computerspiele
vom Umtausch ausgeschlossen, defekte Spiele werden natiirlich ersetzt.
Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren Katalog praligefiillt mit offiziellen
Shirts, LP’s, CD's, Videos, und mehr, gratis! Druckfehler und

Preisédnderungen vorbehalten.
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DIE SOREUSES POWERTIPS bis 10/94

STRFISH

X eaxe
onrIve
sereae

ey

@

Empire Soccer James Pond 3 |
Seite 225 Seite 237-241
Impossible Mission Fire and Ice
Seite 226-229 Seite 242-243
Benefactor Heimdall 2

Seite 230-232 Seite 244-252

Out to Lunch Darkmere

Seite 233-236 Seite 253

O'Q_f________;;._;.;__ '

Ja, ich michte HELP-Sammelordner fiir meine AMIGA Magazin-Tips bestellen: o

I __St. HELP-Sammelordner ,AMIGA GAMES je 10,- M___

1 Gesamt M

: zgl. Verpackungs- und Vi (1nland DG, ) OM___

1 Ich zahle den Gesamthetrag von peiit

1 7 bar (Geld iegt bei) )

1 O per V-Scheck S TRICKS! |
] O per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50) 3 ey r-11ps { l.-u.s -

4 : Coupon bitte schicken an: S | el ; A . ‘E\Rz
Computec Verl o 5 S N D
Leselr]service i 8 7 TN

" Postfach A e ;

& 90327 Niirnberg

Name.

StraBe

PLZ Wohnort
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EMPIRE SOCCER

Hast du jemals davon getrdumt, mit einem Team ins Weltfinale zu gelangen? Mit
diesem Fihrer, der die Spezialbewegungen und Situationen darstellt, konnte dein
Traum Wirklichkeit werden!

Spieltaktiken

1. Banana Shots

Die Bananenflanke kann bei
FreistoRen - wenn die Verteidigung dir
den Weg blockiert - angewandt werden.
Diesen Spezialschuf kannst du auch
ausiiben, um den Ball aus deinem
eigenen Feld herauszuschiefen. Am
besten wahlst du diesen Schuf, wenn
du eine schwache Verteidigung
besitzt.

4. Powerdrive

Wenn du den gegnerischen Torraum
angreifst, solltest du einen Powerdrive
direkt auf das Tor machen. Laufe
weiter dem Ball nach, da du
wahrscheinlich ein Tor schieRen wirst.

7. FreistoRe
gegnerischen Tores werden am besten
so ausgefithrt, da® du den Ball abgibst
und dann nach vorne um die
Verteidigung herumldufst. Du kannst
nur selten ein Tor erzielen, wenn du

in der Nihe des

durch die
hindurchschieft.

Verteidigung

2. Speed Burst

Wende den Speed Burst von der
Spielfeldmitte aus an. Schiee aus
einem 45-Grad-Winkel zur Mittellinie
und laufe an den Seiten entlang, bevor
du ins Torfeld eindringst. Du kannst
hier auch einen diagonalen Schuf
machen.

8. Super Barge

Wenn du im gegnerischen Torraum
bist, kannst du mit einem Super Barge
den Torhiiter umrennen und ein Tor
schiefen.

8. Eckbille ergeben gute
Torméglichkeiten, wenn du dem
néchsten Spieler einen hohen Ball
zuspielst, den dieser dann képfen
kann. Wenn du Snap Shot gewahlt
hast, kannst du den Ball in den
Torraum hineinspielen und einen Snap
Shot von dieser Stelle ausfiihren.

3. Snap Shots

Diesen Schul wendest du am besten
auRerhalb des gegnerischen Torraums
an. Wenn du es schaffst, in die auf dem
Bild gezeigte Position zu kommen,
erzielst du normalerweise einen guten
Schuf ins Tor.

6. Super Dribble

Wenn du den Ball zu einem Angreifer
innerhalb des Torraums spielen willst,
kannst du einen Super Dribble
ausfihren. Du kannst um den Torwart
herumlaufen und ein tolles Tor
schiefzen.

NN

PRAXS

P N D

9. Einwitrfe machst du am besten
soweit wie moglich die Seiten entlang.
So hast du eine gréBere Chance, in
Besitz des Balls zu gelangen, als wenn
du ihn in die Mitte spielen wiirdest.
Die beste Taktik ist, ihn so nahe wie
moglich an der Linie zu spielen.

EESSGETT Aa
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IMPOSS'BLE MISSION(2025 Version)

Nur selten libertrifft ein Nachfolger sein Original. Dies ist der 1. Teil unseres
Spielfiihrers, der dich bei deiner Suche nach Elvin Atombender zum Erfolg bringt.

Power-Ups

1. Automatische Lésung - du mufit
dieses Power-Up gleich aufnehmen. Es
wird automatisch das Puzzle aus 9
Teilen fir dich l6sen, wenn du das
Schaltplattenkonfigurationsterminal
erreichst.

4. Holo-Tarnung - du kannst mit
diesem Gerat frei herumlaufen, ohne
einen Elektroschock zu bekommen.
Dabei kannst du aber weder suchen
noch springen. Nur zum Reisen
einsetzbar!

7. Nadelgewehr - leider ist dies eine
Waffe mit nur einem Schuf! Sie ist
jedoch sehr kraftvoll und zerstort
jeden Roboter (mit Ausnahme des
Wartungsroboters). Hebe dir also einige
fur spatere Levels auf.

2. Deckmantel dieser Mantel macht
dich fiir die Roboter unsichtbar und
unverletzlich. Du kannst nach Lust
und Laune nach Gegenstanden
suchen. Setze dieses Power-Up dazu
ein, um schwierige Gegenstdnde zu
finden.

5. Jet-Pack - dies ist eines der
nutzlichsten Power-Ups, die es gibt.
Mit dem Jet-Pack begibst du dich in
Sicherheit und kannst die Level
grindlich durchsuchen. Wenn du fallst,
nachdem du einen Orb getroffen hast,
kannst du den Jet wieder aktivieren.

8. Powermagnet - du kannst mit
diesem Magneten, wie mit dem Lift-
Reset, die Lifte verstellen. Aber dieses
Power-Up bewegt nur die Lifte, die in
deiner Nédhe sind. Es zieht sie auf das
Stockwerk, auf dem du gerade stehst.

3. Betaubungsgranaten - es ist sehr
schwierig, sie gezielt einzusetzen. Die
optimale Reichweite wird erlangt,
wenn du den Feuerknopf fiir etwa eine
1/2 Sekunde festhaltst. Sie sind jedoch
gegen schnelle Roboter nicht sehr
wirkungsvoll.

6. Lift-Reset - wenn du plétzlich merkst,
daf du auf einer Plattform festsitzt,
weil sich der Aufzug auf einem falschen
Stockwerk befindet, kannst du dieses
Power-Up einsetzen. Die Lifte werden in
ihre Ausgangsposition zuriickgebracht.
Merke dir: wenn du stirbst, werden die
Lifte automatisch in ihre
Ausgangsstellung zuriickfahren.

9. Powersuche - mit ihr kannst du

verschiedene Gegenstdnde im
Schnelltempo durchsuchen. Du
kannst dieses Power-Up auch immer
dann einsetzen, wenn es schneller
gehen soll. Vielleicht méchtest du es
dir aber fur spatere Levels aufheben -
wenn dir die Zeit knapp wird!

L resseseuss——
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IMP OSSIBLE MISSION(ZOZS Version)

Spielstrategie...

1. Immer wenn du
mehrere Gegenstande
hintereinander
durchsuchst, taucht
ein Wartungsroboter
auf. Diese sind schnell
und kénnen nicht
vernichtet werden.
Achte immer darauf,
daR keine weiteren
Roboter da sind, weil
ein Sprung auf 2 Roboter gleichzeitig schwierig werden
kénnte.

3. Du kannst nur 3
Gegenstande zur
gleichen Zeit
benutzen. Zusétzliche
Dinge kannst du im
Inventarterminal
speichern. Jedesmal,
wenn du ein
Inventarterminal
findest, muft du
soviel Material wie
moglich dort abladen. Das auffalligste Power-Up ist die
Automatische Lésung. Diese brauchst du pro Level nur
einmal.

5. Beim Start des
Spiels wirst du an den
Startpunkt
zuriickgebracht, von
dem du elektrisiert
wurdest und auf den
Boden gefallen bist.
Wenn du ein
Computerterminal
besuchst und dann
den Geist aufgibst,
kommst du zum letzten Terminal zuriick, das du besucht
hast.

7. Lifte fahren oft viel
hoher, als es auf dem
Bildschirm sichtbar
ist. Vermute nicht,
daR du die Spitze des
Levels erreicht hast,
nur, weil du keine
weiteren Plattformen
mehr sehen kannst!
Manchmal kannst du
ohne Jet-Pack nicht

die hoheren Plattformen erreichen.

suche und Fehltritte. Sie funktionieren aber nicht wie
normale Lifte. Sie bringen dich von einer Seite auf die
andere und wieder zurtick - wenn du méchtest!

du nochmals zuriickkommen und etwas einsammeln muidt,
um an einem Hindernis am Levelende vorbeizukommen!

aussehen, aber keine sind! Dies findest du nur durch
Uberpriifen heraus.

R. Manchmal sind die
Lifte und die Platt-
formen gut versteckt.
Diese hier ist
unsichtbar, bis du auf
sie trittst. Es gibt
noch mehrere der
gleichen Art. Die
einzige Méglichkeit,
sie ausfindig zu
machen, sind Ver-

4. Die Inven-
tarterminals sind im
8 ganzen Spiel verteilt.
Achte jedoch darauf,
da® du keine
wichtigen Gegen-
stdnde, die du im
weiteren Level noch
benoétigst, dort unter-
bringst. Es gibt nichts
Schlimmeres, als da

6. Die Ausgangslifte
befinden sich in
jedem Level und in
jeder Zone an der
gleichen Stelle. Der
Lift fahrt erst, wenn
du das Schaltpuzzle
vervollstandigt hast.
i In spateren Levels
findest du Lifte, die
wie Ausgénge

8. In den Leveln gibt
es unterschiedliche
Arten von Liften.
Manchmal kannst du
sie nicht steuern.
Stattdessen fahren sie
hoch und runter und
halten auf jedem
Stockwerk an. Du
kannst nicht von
L i f t e n

herunterspringen, die du selbst steuerst. Aber von den
automatischen Liften kannst du auf verschiedene
Stockwerke springen.
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IMPOSSIBLE MISSION(ZOZS Version)

.Spielstrategie

1. In den Leveln und Zonen wirst du
auf die Einschienenbahnsysteme
stoBen. Das Einsteigen ist nicht
unbedingt einfach und das Aussteigen
noch schwieriger. Aber sie fihren dich
meistens zu wichtigen Stellen.
Gewdhne dich also an sie!

4. Die Minen sind - ohne Frage - sehr
schwierig zu erkennen. Hite dich vor
den Leuchtdreiecken am Boden. Sie
explodieren nach kurzer Zeit. Halte
dich von ihnen entfernt - auch wenn
du springst!

7. Die bendttigte Zeit, um einen
Gegenstand zu suchen, wird nicht
zuriickgestellt, wenn du abbrechen
und nochmals wiederkommen muft.
Riskiere nicht, von einem Roboter
getroffen zu werden, wenn nicht mehr
viel Zeit Gbrig ist. Weiche dem Roboter
aus und kehre zu deiner Suche zuriick.

2. Die Roboter verandern wahrend des
Spiels ihre Erscheinung, aber du
kannst ihnen leicht aus dem Weg
gehen. Versuche immer, auf sie zu zu
rennen, bevor du uber sie springst.
Mache dies aber nicht am Rand von
Plattformen, denn die Roboter drehen
sich um und kommen auf dich zu.

5. Die Gegensténde, nach denen du
suchen mufdt, unterscheiden sich von
Level zu Level. Versuche, nach allem
zu suchen, was sich im gleichen
Tempo wie die Plattformen bewegt.
Durchsuche im Konstruktionslevel
auch den Laternenpfahl.

8. Wenn du an eine frithere Stelle
zuruckgeschickt wirst und einen
langen Teil durchqueren muft, der
schon durchsucht wurde, solltest du
dich auf die Holo-Tarnung besinnen.
Sie ist fiir diese Situationen das ideale
Gerdt. Doch leider kannst du jetzt
nicht schieen!

3. Lag dich in der Dunkelheit nicht
von der GroRe der Roboter
verunsichern. Du kannst ganz leicht
einen Salto tber sie schlagen. Sie sind
sogar noch langsamer als die normalen
Roboter. Springe vorsichtig, damit du
nicht auf den Minen landest, die sich
hinter ihnen befinden.

8. Versuche immer, zuerst ein ganzes
Level durchzuforsten, bevor du
runtergehst - auch, wenn du schon alle
9 Puzzleteile besitzt. Spater wird die
Ausriistung knapper. Daher muft du
schon frihzeitig soviel wie méglich
einsammeln.

PASSWORT

Auf dem PaBwort-Screen kannst
du die folgenden Cheats
eingeben, um in verschiedene
Level zu gelangen:

FINAL I bis FINAL VI
ROCKY I bis ROCKY VI

=
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IMP OSSIBLE MISSION(CIassic Version)

Das klassische Spiel aus alten Zeiten wurde als Kamerad der neuen Version zum
Leben erweckt. Hier ist ein kurzer Spielfiihrer fiir diejenigen, die ihn das 1. Mal
verpaft haben!

Spielhinweise

ey T T B, |
1. In den Aufzugsfluren kannst du den
Taschencomputer aktivieren.
Nachdem du mehrere Puzzleteile
eingesammelt hast, kannst du zum
Computer gehen. Starte den Versuch,
sie zusammenzulegen.

| Re
s
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4. Die Lifte fahren nicht tiber den

Screen hinaus. Du musft dir einen Weg
suchen, auf dem du einmal den
Robotern ausweichen wund zum
anderen die Gegenstidnde durchsuchen
und ohne Verlust eines Lebens
flichten kannst.

SC————
7. Diese schwarzen Orbs verfolgen dich
oft durch den Raum. Der Kontakt mit
ihnen ist t6dlich. Versuche, sie unter
den Liften einzufangen. Sie bewegen
sich nicht um Gegenstdnde herum -
nur durch Spalten!

E 2 ARD: é
R it :
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2. Die Roboter besitzen spezielle
Programme, durch die sich einige von
ihnen bewegen. Andere schieRen, und
wieder andere sitzen still und kénnen
nichts tun. Beobachte die Bewegungen
der Roboter genau und plane dann
einen Weg tiber den Bildschirm.

= L - i
5. Das Lift-Reset-Pawort kannst du
nur einmal benutzen. Es hilft dir nur,
wenn du auf einem Screen festsitzt
und Zugang zu einem Terminal hast.
Wenn du ein Leben verlierst, fahren
die Lifte automatisch in ihre
Ausgangspositon zuriick.

5@ Ao
e

8. Roboter-Nickerchen-PaRwoérter sind die
niutzlichsten Dinge iiberhaupt. Wenn du
sie benutzt, konnen die Roboter sich fiir
kurze Zeit nicht bewegen, und du kannst
weiterwandern. Du bist in Sicherheit und
kannst ungestort suchen.

3. Die Puzzleteile, die du findest, haben
eine bestimmte Ausfithrung und
Farbe. Das heift nicht unbedingt, da
sie alle zusammenpassen. La® dich
nicht abhalten, sie zu verandern!

6. Diese Rdume erméglichen dir, einen
Lift-Reset und Roboter-Nickerchen-
Pagworter zu gewinnen. Hére dir die
Toéne an und spiele sie in hohen und
tiefen Klédngen ab. Durch einmaliges
Abspielen verdienst du einen Lift-
Reset, durch zweimaliges Spielen ein
Nickerchen-Pagwort!

9. Nachdem du die 9 Puzzles
vervollstdndigt hast und den ganzen
Code besitzt, kannst du zu dieser Tur
gehen. Du kannst sie weder
durchsuchen noch 6ffnen. Wenn du sie
schon frih findest, muft du dich
spéter daran erinnern, in welchem
Raum sie sich befindet.
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BENEFACTOR

Benefactor hat die kleinsten Kobolde, die je auf einem Plattformenspiel gesichtet
wurden. LaB dich durch ihre Niedlichkeit nicht tiduschen, denn die Puzzles sind ganz
schoén verzwickt. Auf den nachsten 3 Seiten werden wir sie fiir dich I16sen!

Level-Codes (Normal)

UNDERGROUND

1. Afraid Of Fungies 36QLGPKFK 1. Double Trouble 33 QLQLQLQL

2. Trick Jumping 33QLML5PQP 2. Mind The Flames 33QLSL4JQJ
3. Keep Your Feet Dry 33QLALSNQN 3. Switch-O-Mania 3JQL3MSNK4
4. Silents 33JQLRM4JCK 4. A Mother Of A Blow B3JQLKMSP40
5. Release Order 3JQLGMQLGM 5. Greed Wastes Time 3JQLQMQLQM
6. Troubleshooting 3JQLMMS5PQQ 6. Hang Tough 3JQLSM4JQK
7. Turn, Run, Turn 3JQL4MSENQ4 7. Lemmings? M6QP2LNMB3
8. Follow The Signs 36QL3LRMJM 8. Order Is Crucial M6QPGLP4FK
9. Let’s Roll 36QLKLT4N4 9. Easy Jumping M3QPMLSTQP

il

1. Bouncy, Bouncy M3QP4LSRQN 1. Elevator Action MJIQPKMST4Q
2. Unreachable MJIQP2M4NCK 2. Repairs In A Flash MJIQPQMQPQM

TREETOP RESCUE STONES AND BONES

3. The Fog That Be MJIQPGMQPGM 3. Chandelier Leap! MJIQPSM4NQK
4. The Bungee Trap MJIQPMMSTQQ 4. Open Sesame! 36QJCJIP3B3
5. Down 'N’ Load MJQP4MSRQ4 5. Simon Says, Down 36QJRJRKFK
6. Bring Your Axe M6QP3SLRQJM 6. The Contents Within 33QIKJWPQP
7. Flatback Action MBQPKLTSN4 7. The Five Lethals 33QIJMJISNQN
8. Running Colour M3QPQLQPQL 8. The Reaping Puzzle 3JQJCKQJICK
9. Funnel Jungle M3QPSL4NQJ 9. About To Get Stoned 3JQJ2K8SLGM
10. Weight Watchers MJQP3MSRK4 10. The Ghostkey B3JQIKKWPQQ

O TREAT

MERRY WINTERLAND THE TECHN
- 1 ] 1 _

1. Watch That Colour M6QNRJR4FK
1. Slippery When Wet 3JQIMKSENQ4 2. Easy Switching MsgNKJWTQP
R.The Wall 36QJGJTMJIM 3. Protected Key M3QNMJISRQN
3. Guardian Angel 36QJ3JV4AN4 4. Pipe Mania MJIQNCKQNCK
4. Secure Your Exit 33QJ4JSLQL 8. Death In Zero-G MJIQN2KSPGM
5. The Evil Wrecker 33QJIQIQIQT 6. Switch Order MJIQNKKWTQQ
6. Wet, Wet, Wet 3JQJGKS5NK4 7. Acid Rain MJIQNMKSRQ4
2 FrozenAWalkway 3JQJIBKWP4Q 8. Cast-A-Key M6QNGJITQIM
8. The Evil Walkway 3JQJ4KSLQM 9. Invisible Death M6QN3JVSN4
9. Three Amigos 3JQIQKQJIQK 10. IR Pipe Hell M3QN4JSPQL
10. Color Me Bad MEQNRJIRAFK 11. The Door From Hell M3QNQIQNQJS

12. The Rainbow Machine MJIQNGKSRK4

L



Level 1 - Afraid of Fungies?

Lasse den Lemming frei und wirf ihn
auf die oberste Plattform. Er wird den
Schalter betatigen und dir ein paar
Turnschuhe zuwerfen. Mit ihnen
kannst du zum 2. Schalter springen
und den Level beenden.

Level 4 - Silents
Springe nach rechts und gehe dann
hinunter. Hole den Schliissel. Springe,
bevor du zu den Spinnen gelangst. So
kannst du der Falle ausweichen. Lasse
den ersten Lemming, auf den du triffst,
nicht frei. Betrete die Hohle und erlése
zuerst den Lemming, der sich auf der
rechten Seite befindet. Wirf ihn hoch,
damit er den Schliissel zur Befreiung
des anderen Lemmings nicht bekommt.

Level 7 - Turn, Run, Turn

Befreie den Lemming. Gehe zur Tinte
und aktiviere die Maschine. Kehre
wieder nach unten zurtick und nimm
den Lemming mit. Laufe mit ihm bis
ans Ende der Plattform, damit er einen
weiteren Weg zuriicklegen muf.

Level 2 - Trick Jumping

Springe nach rechts und nimm den
Schliissel. Schwinge dich an der
Deckenstange zum Lemming hiniiber
und lasse ihn frei. Stelle dich auf den
roten Knopf, bis der Lemming auf den
Schalter gedriuckt hat. Stiirze dich
hinunter und wirf ihn nach oben. Gehe
zuriick zum Ausgang.

Level 5 - Release Order

Die 3 Lemmings miissen in einer
bestimmten Reihenfolge freigelassen
werden. Erlose zuerst den oben links
mit dem ersten Schliissel, dann den
Lemming unten links mit dem
obersten und den letzten Lemming mit
dem letzten Schliissel.

o]

Level 8 - Follow The Signs
Lege den 1. Schliissel neben den
eingesperrten, herumspringenden
Lemming. Rutsche an dem Seil
herunter, 6ffne die Tir und fille die
Maschine mit Tinte. Befreie den ersten
Lemming.
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BENEFACTOR

Underground-Levels

Level 3 - Keep Your Feet Dry
Durchquere das Gebiet mit Hilfe der
Stange an der Decke. Weiche dabei den
Spinnen aus und gehe durch die Hohle.
Nimm auf der rechten Seite der Héhle
den Schlissel. Stiirze hinunter und
erlése den oberen Lemming. Schlage
auf den Schalter und nimm den
Schlussel mit. Bewege dich nach rechts
und lasse den zweiten Lemming frei.

e TSR o
Level 6 - Troubleshooting
Erlése zuerst den Lemming, der sich
unten aufhélt. Stirze hinunter und
wende das Zahnrad an ihm an. Er
repariert deine Leiter. Schiitte die
Tinte in die Maschine, bevor du den
zweiten Lemming freilaRt.

Level 9 - Let’s Roll

Gehe nach links und rutsche mit dem
Seil hinunter. Setze deinen Weg nach
links fort, um den ersten Lemming
auRen links freizulassen. Weiche dem
Geroéllblock aus und wandere nach
rechts. Wirf den néchsten Schliissel
neben den zweiten Lemming. Fiille die
Maschine mit Tinte und lasse den
Lemming frei. Springe in den Wagen,
um den Level zu verlassen.

_m_
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BENEFACTOR

Egypt-Levels

Level 1 - Double Trouble
Offne zuerst die beiden Tiiren neben
dem Start. Befreie die beiden

Lemmings, die sich dahinter befinden.
Bewege dich nach rechts, nimm das
Zahnrad und gib es dem Lemming auf
der rechten Seite. Der Lemming auf der
linken Seite ist leicht zu erlésen.

Level 4 - A Mother Of A Blow

Gehe nach links und befreie den ersten
Lemming. Er muf3t auf den Schalter
driicken. Springe tiber das Geblase, um
den Schlussel fiir die Tar zu holen.
Gehe hindurch und nimm die Tinte,
die sich dort befindet, fiir die Maschine
mit. Fille sie auf, bevor du den letzten
Lemming freil4ft.

Level 7 - Lemmings?

Hebe die Lemmings auf und wirf sie
Uber die Mauer, die sich aufen rechts
befindet. Sie bleiben so lange aufer
Gefahr, bis du einen Schalter oder
einen Knopf betatigst.

Level 2 - Mind The Flames

Warte, bis die Maschine startklar und
die Tire geodffnet ist. Befreie dann den
oberen rechten Lemming. Wenn er vom
Tintenstrahl getroffen wird, muf3t du ihn
hochwerfen. Er erreicht den Schliissel,
der fiir dich zu weit entfernt liegt.

Level 5 - Greed Wastes Time
Begib dich nach links und hole den
Schlussel. Befreie den oberen
Lemming. Gib aber den Lemming in
der Mitte so lange nicht frei, bis du die
Tinte aus der rechten Hoéhle geholt
hast. Wenn er vom Tintenstrahl
getroffen wird, nimmt er den letzten
Schltissel fur dich.

Level 8 - Order Is Crucial

Befreie zuerst den Lemming auf der
linken Seite und werfe ihn auf die oberste
Plattform. Bereite die linke
Tintenmaschine vor und lasse den
rechten Lemming frei. Wirf ihn auch auf
die oberste Plattform. Setze die 2.
Maschine so schnell wie méglich in Gang.

Level 3 - Switch-O-Mania

Befreie den Lemming in der Mitte und
werfe ihn hoch, um den linken Schalter
auszuldsen. Lasse den oberen Lemming
frei. Er kann den néchsten Schalter
betédtigen. Das Bild zeigt eine
Geheimtiir, die dir Bonusse bringt.

Level 6 - Hang Tough

Laufe bis zur Hohle und gehe hindurch.
Nimm den Schlussel und befreie den
obersten Lemming. Wenn du ihn bis in
die Spitze wirfst, kannst du die
Maschine mit Tinte auffillen. Der
Lemming im oberen linken Teil wird dir
den letzten Schliissel holen. Wirf ihn
hoch!

Level 9 - Easy Jumping

Wirf das Zahnrad neben die Maschine
und springe dann nach links, um den
Schlussel zu holen. Befreie den Lemming
und nimm die Tinte mit. Renne schnell
hintiber und bereite die Maschine vor.
‘Wirf das Zahnrad vor den roten Lemming
und laufe zum Ausgang.

T eee———
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OUT TO LUNCH

Out to Lunch wurde als eines der besten Plattformenspiele fiir den Amiga
angekindigt. Der 4 Seiten lange Spielfiihrer bringt dich durch die Geheimlevels der
ersten 3 Lander!

Geheimnisse der Schweiz - Beams

In diesem Level

. befindet sich eine

geheime Beamtiir. Sie
bringt dich an den

Klettere auf die im
Bild gezeigte
Plattform oben links.
Springe nach rechts

Start in die auBen. Du landest
griechische Zone. auf unsichtbaren
Sammle alle 7 Zutaten l Plattformen. Hupfe

ein und lagere sie im
Kafig. Uber der
Ausgangstiur links
davon erscheint die
Beamtiir. Du hast nur
48 Sekunden Zeit.

zur sichtbaren
Plattform, um ins 8.
Level der Schweiz zu
beamen. Dafiir hast
du 30 Sekunden Zeit.

Ay
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ERTTRT

Léaute die Glocken im oberen Bildschirmteil in
der Reihenfolge von links nach rechts. Fange
die groe Schneeflocke, die von oben
herunterfallt, auf. Dadurch &ffnet sich unter der
oberen Plattform eine Tiir. Stiirze hinunter und
gehe hindurch. Denke daran, da® du dir genug
Zeit UibriglaBt, um den richtigen Ausgang hinter
der Spezialstufe zu erreichen.

Laute auch die Glocken auf dieser Ebene in der
richtigen Reihenfolge. Stelle dich auf den Lift und
bewerfe sie mit Mehlsécken. So sparst du Zeit! Die
korrekte Folge ist: untere links, obere rechts,
untere rechts, obere links und zum Schluf
mittlere rechts. Fange die Schneeflocke, damit
sich eine Geheimtiir zum Fruchtbonuslevel
offnet. Wenn du an der Tir vorbeifallst, kannst du
den Teleporter benutzen, der sich in der obersten
Kabine befindet. So kommst du in den oberen
Bildschirmteil zuriick.

Oben rechts auf dieser Ebene gibt es eine
Kuckucksuhr. Der Kuckuck erscheint alle 15
Sekunden. Schlage ihn mit den Mehlsédcken,
um ihn zu betduben. Fange die Végel ein, die
seinen Kopf umkreisen. Eine Tir erscheint. Sie
fithrt in den Uhrenlevel. Springe hintiber, aber

| paB auf, da® du nicht zu schnell wirst. Du

kénntest von der Plattform rutschen!




In der Grube links
vom Start ist eine
Beamtir, die dich
zum 7. Level von
Griechenland fihrt.
Sturze in die Grube
hinein und springe
gegen die rechte
Wand. Du
verschwindest im
geheimen Beam. Du
hast nur begrenzt
Zeit!
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OUT TO LUNCH

Geheimnisse Griechenlands - Beams

Genau unter dem

Level 8 Start befindet sich
- T ein Teleporter. Stiirze
m -] hinunter und gehe

i T AR A P R hinein. Sobald du

transportiert wirst,
mufBt du nach oben
und auf den Bogen
Uber dir springen.
Auf diesem liegt eine
ﬂ = il Sprungfeder, die dich
i il in die Beamtur
M — i hineinschleudert.
Der Beam dauert 45 Sekunden. Du landest im 1. Level der
West Indies.

Z224

Gehe in den oberen Bildschirmteil. Dort findest
du 2 Olivenb&ume. Springe mehrmals gegen
den Stamm auf der linken Seite, damit griine

Oliven herunterfallen. Wenn eine goldene
freigegeben wird, muf3t du mit dem Hupfen
aufhéren und sie aufheben. Weiche den
normalen Oliven aus, da sie dich betduben
konnen. Auf der Plattform unter dem Kéafig
erscheint eine Geheimtir. Sie fihrt zum
griechischen Ruinenlevel.

Nachdem du von den unteren Plattformen alle
Zutaten eingesammelt hast, mufit du in den
oberen Screenteil gehen. Sammle das
Flambierte ein und zlinde das oberste Stiick
Porzellan an. Es brennt wie eine olympische
Fackel. Eine Geheimtiir zu einem anderen
Fruchtbonuslevel 6ffnet sich.

Genau uber dem Startpunkt liegt eine
Aubergine, die eine Goldmedaille um den Hals
tréagt. Zerstore sie! Eine Geheimtir zu den
SuRigkeiten- und Kuchenlevels 6ffnet sich. Sie
befindet sich im oberen Teil und bleibt nur fur
eine bestimmte Zeit geoffnet.
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OUT TO LUNCH

Geheimnisse der West Indies - Beams

e e R U1 4 Springe auf die Plattform, die sich links von
Level 3 { = deiner Startposition befindet. Setze deinen Weg
nach links fort. Springe auf der Sprungfeder
links hoch. In der 1. Kabine, zu der du kommst,
ist die Beamtir. Sie bleibt nur fir 60 Sekunden
geoffnet. Du muRt dich also beeilen!

NIRRT p>

i

Renne so schnell du kannst nach oben, damit
du den geheimen Kokosnuflevel erreichst. Im
oberen rechten Teil befindet sich eine Tir. Es ist
nicht einfach, zu ihr zu gelangen, denn du hast
nur 12 Sekunden Zeit. Plane deine Spriinge also
grundlich. Weiche den Zutaten aus, die um die
Sprungfedern herumhiipfen.

Die Wespen der West
Indies-Levels sind
schnell und tédlich.
§ Sie verfolgen dich auf
einigen der Platt-
formen. Schlage mit
den Mehlsécken oder
springe auf sie. Es ist
nicht einfach, ihnen
auszuweichen!

Auf der West Indies-
Ebene gibt es viele
Bazillen. Diese
grauen Kleckse
verwandeln die
anderen Zutaten in
gefdhrliche Dinge.
& Versuche, die Klecksle1
e » so frith wie moéglic

TUTTUESA G uszuschalten, damit

sie die Zutaten nicht

infizieren kénnen.

Die normalen Zutaten
verwandeln sich nach kurzer Zeit zurtick.

PafSworter

Wenn es dir noch immer schwerfillt, die Zonen zu durchqueren, geben wir dir hier die
PaBwérter bekannt, mit denen du jedes Land des Spiels vervollstindigen kannst:

GRIECHENLAND - TZATZIKI WEST INDIES - PLANTAIN MEXIKO - FAJITAS
CHINA - WONTON FRANKREICH - CHOUX

r
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OUT TO LUNCH

Die Geheimlevels

Banktresorlevel

Springe auf den Tresor, damit er sich 6ffnet. Eine Menge
Geld kommt zum Vorschein. Mache einen diagonalen
Sprung nach rechts, bis du zu der gedffneten Schublade
kommst. Sie enthélt eine Schriftrolle. Sammle das extra
Leben ein. Springe weiter auf den Tresor, damit du noch
mehr Geld erhéltst. Hebe das meiste vom Boden auf!

Fruchtlevel
EEEEEE
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Dies ist der am héaufigsten besuchte Speziallevel des
Spiels. Hier kannst du so viele Friichte einsammeln, wie
du méchtest. Aber beobachte gleichzeitig den
Einkaufswagen im unteren Screen. Versuche, ihn vor dir
herzuschieben, stiirze dann hinunter und stoe ihn von
der rechten Bildschirmseite. Auen rechts liegt ein extra
Leben far dich bereit!

Springe zuerst auf das Ei rechts im Bildschirm. Es
zerplatzt! Uhren mit Fliugeln fliegen heraus. Benutze
die 3 Sprungfedern in der Bodenmitte. Hiipfe hoch und
fange sie mit deinem Netz ein. Du kannst sie jedoch
nicht erwischen, wenn sie flackern. Mache dir also
nicht die Miihe, dich neben das Ei zu stellen.

Dlesen Level muf3t du so schnell wie moéglich
vervollstandigen. Im oberen Teil liegt ein extra Leben.
Ignoriere die Bonusse und laufe direkt nach oben. Du
schaffst es nur, wenn du die Sprungfedern triffst.
Benutze aber nicht die, die dich rickwéirts auf die 2.
Plattform schleudert. Du brauchst ungefahr 4 Sekunden,
um tber die obere Plattform zu laufen.
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Oben gibt es ein extra Leben. Es ist nicht schwierig, es
innerhalb der Zeitbegrenzung zu erreichen. Du kannst
auch einige der Bonusse einsammeln. Kokosniisse
fallen aus dem oberen Teil herunter. Es ist einfach,
ihnen unten auszuweichen, aber es wird schwieriger,
Jje héher du kommst. Mache dir keine Sorgen, wenn du
von einer betédubt wirst. Gehe einfach weiter!

Die néchste Folge von ‘Out To Lunch’ handelt von den
letzten 3 Landern und den Ubrigen Spezialstufen. Wenn
die Durchquerung der Ebenen schwieriger wird, werden
auch die Beamtiiren und Spezialstufen schwerer
erreichbar sein.




Buttercup Plains

In diesem Level findest du in einer Tasse 2 Jetpacks. Sie
sind zur Vervollstdndigung sehr niitzlich, aber schwer zu
bekommen. Sobald du einen davon nimmst, wird die
Sturmwolke dich verfolgen. Sie folgt dir und wirft die
ganze Zeit tiber Blitze auf dich ab. Es ist am besten, die
Jetpacks zu uiberspringen. Gehe nach rechts zum
Transporter.

Butterscotch Glen

Bahne dir deinen Weg bis in die Krone des 1. Baumes.
Springe dann nach rechts zum néchsten Baum. Wiederhole
diesen Vorgang, bis du den letzten Baum erreichst. Springe
und halte deinen Joypad nach rechts. Du solltest direkt
neben dem Transporter landen.

Lake Butterfingers

Wenn du den Hauptschacht hinunterfallst, muRt du nach
links ziehen. Du landest in einer Héhle, wo es eine Anzahl
Bonusse gibt. Der Weg fithrt wieder geradeaus weiter.
Weiche den kleinen blauen Kreaturen aus, die auf dem
Boden sitzen. Sie springen dich an, wenn du
vorbeikommst!
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Dies ist die letzte Folge des Fiihrers zu James Pond 3. Sie bringt dich bis zum
allerletzten Level des Spiels - zum Alptraum der fliegenden Roboterkuh!

Buttercup Ridge
Springe am Startpunkt in der Tasse hoch, um Kraftstoff fiir
den Jetpack einzusammeln. Stiirze hinunter und renne
nach rechts. Du erreichst die Stelle, die im Bild gezeigt ist.
Dort findest du einen Jetpack und einen Schalter. Fliege
in den oberen Teil zurtick, um eine Menge Bonusse zu
erhalten. Du kannst aber auch in die Tasse beim Start
fliegen. Dort liegen extra Boni bereit!

Curdlington on the Whey
Aktiviere den Schalter, den du am Ende der 1. Schlucht, zu
der du kommst, findest. Springe von der Spitze der
pinkfarbenen Liane hintiber, um einen Jetpack und einige
Bonusse zu erreichen. Abgesehen davon fithrt der Weg
geradeaus. Bewege dich dann nach rechts weiter.

Lower Curdleburg
Nimm die Z&hne und springe auf den Kopf der fliegenden
Ratte. Setze die Zahne, wie auf dem Bild gezeigt, auf den
Plattformen ein, um an einen Schirm im oberen Levelteil
heranzukommen. Er hilft dir, die langen Stachelgruben zu
Uberwinden. Diese sind reichlich vertreten.
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Butter-Levels...

Lower Whey
Genau liber dem Start befindet sich in einem Geheimblock
ein Fernsehgerit. Zerschmettere es und springe auf den Kopf
des Poltergeistes, damit du die angezeigten Plattformen
erreichst. Benutze den Schirm, den du hier gefunden hast,
um hinunter und dann nach rechts zu springen. An der
Stelle, an der du landest, befindet sich links ein Gewehr. Du
kannst weiter nach rechts und hinunter zum Ausgangsmast
gehen.

Spooky Butter

Sammle die 3 Gebisse und das Fernsehgerat ein. Springe
auf den Kopf des Poltergeistes und trage die Zdhne auf die
hoheren Levels. Bahne dir deinen Weg die Plattformen
hinauf. Dabei kannst du auf soviele Zahne springen, wie
du méchtest. So erreichst du den Ausgangsmast im oberen
Teil.

Bovine Ariel Assault
Dies ist der letzte Level des Spiels. Wenn du ihn erreichst,
solltest du alle Agenten befreit und alle Minen zerstort
haben. Laufe herum und stelle dich verkehrt herum auf
das Dach. Dies ist die einfachste Weise, die gigantische
Kuh zu erschiefen. Nachdem sie zerstort ist, kannst du
das Gewehr fallenlassen und dich auf die Vernichtung
von Dr. Maybe vorbereiten. Werfe Tonnengewichte auf
seinen Kopf, um ihn auszuschalten.

Glace Glacier

Du brauchst den Jetpack, um aus dem Tal zu flichten.
Folge den Monden auf der rechten Seite. So kommst du aus
dem Tal heraus und bekommst zusatzlichen Treibstoff.
Wenn dir der Kraftstoff ausgeht, kannst du den Jetpack
einfach wegwerfen und an den Startpunkt zuriickgehen.
Der Jetpack kommt aufgeladen zurtick. Bevor du den Level
verlaft, kannst du viele Bonusse und Monde einsammeln.

Ice Cream-Levels

Double Scoopington

Folge beim Start nicht den Waffelplattformen. Gehe auf
dem Boden entlang und unter ihnen hindurch, um
Kaseminen zu finden. Du solltest 2 Bomben finden, mit
denen du die Mine zerstéren kannst. Danach kannst du
deinen Weg nach oben zum Ausgangsmast fortsetzen. Die
Bomben gleichen dem Dynamit iiberhaupt nicht. Wenn du
sie mit dir trégst, werden sie nicht explodieren!

Land of the Giants
Der Level ist ein einfacher Ausflug, der nach rechts fihrt.
Wenn du auf die im Bild gezeigte Plattform und auf den
Eiswiirfel springen kannst, wirst du in einen Bonushaufen
hochgewirbelt. Es ist schwer, dich auf den glitschigen
Plattformen zu halten. Wenn du auf sie springst, muft du
beim Landen den Joypad in die entgegengesetzte Richtung
halten, damit du nicht auf der anderen Seite herunterfallst.
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...lce Cream-Levels...
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Mocha Mountains

Laufe beim Start nach links und klettere die Plattformen
hinauf, die du findest. Du machst einen verlorenen Schatz der
Monde ausfindig. Damit erzielst du ein gutes Ergebnis. Die
Pfeile zeigen dir von Geheimblécken bis zu versteckten
Plattformen alles an. Es gibt auch eine betréichtliche Anzahl
von Pfeilen, die aus Monden konstruiert sind. fJ'bex-prﬁ.fe sie,
bevor du die Monde einsammelst.

Peppermint Pinnacles

Uber dem Block mit dem Apfelgewehr befindet sich ein
Geheimblock. Springe hinauf. Der Geheimblock enthiillt
Springstiefel. Sie helfen dir, sicher durch den Level zu
kommen. Du kannst auch die beiden extra Leben neben
dem Ausgangsmast am Ende einsammeln.

Slippery Slopes

Dies ist einer der schwierigsten Level. Schreite sehr
langsam voran, da du leicht vom Bildschirmboden
hinunterrutschen kannst. Nimm dir Zeit! Wenn du zu
schnell wirst, muft du den Hang, den du hinunterfallst,
wieder hochlaufen. Bahne dir deinen Weg nach rechts.
Mache auf flachen Ebenen mehrere Pausen.

Neopolitan Peninsula

In der Mitte stoBt du auf diese enge Schlucht. Am Boden
befinden sich einige Schatze und eine der Teetassen. Um
aus der Kluft zu fliichten, mut du zuerst die Springstiefel
finden. Sie befinden sich in einem versteckten Block
rechts vom Boden der Schlucht.

R
Scoopindon
Weiter im Level befindet sich eine grof3e Kluft, der du nur
schwer ausweichen kannst. Springe hinein. Dort findest
du einen Jetpack und einen Eiswirfellift. Nimm den
Jetpack und fahre mit dem Lift hinauf, um Treibstoff zu
sparen. Mit dem Jetpack kannst du die Bonusse und die
Monde erreichen, die auf den Plattformen liegen.

Sorbet on Sea

Zuerst muft du die 3 Tassen einsammeln. Dann kannst du
den Transporter beim Ausgangsmast zerstéren. Die Tassen
erreichst du ziemlich einfach. Fir diejenigen, die es bis
hierhin geschafft haben, sollte es nicht schwierig sein, alle
drei einzusammeln. Sie befinden sich auf Plattformen, die
alle zu dem Transporter fithren.

The Melting Downs

Gehe nicht sofort duch den Ausgang. Springe nach rechts und
auf die Waffel {iber dir. Oben liegt ein Teil der Karte. Davon
abgesehen, ist der Level einfach zu bewiltigen und kann so
schnell wie méglich vervollstandigt werden. Sei vorsichtig,
wenn du auf die Waffel springst. Du kénntest auf der Eiscreme
ausrutschen! Nimm dir Zeit, um anzuhalten und springe
langsam von Plattform zu Plattform.
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Triple Scoopingdon
Bahne dir deinen Weg nach rechts, bis du an eine Reihe von
Plattformen kommst. Klettere sie hinauf. Nach einer Weile
erreichst du 2 Plattformen - die eine liegt tiber der anderen.
Du mufdt auf die obere steigen. Springe dazu diagonal hoch
und driicke auf dem Joypad LINKS, damit du auf der oberen
Plattform landest. Neben dem Ausgangsmast steht eine
Tasse. Nimm sie mit, bevor du hinausgehst.
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...lce Cream-Levels

Waferville

Auf der Waffel iiber deinem Kopf liegt ein versteckter
Block. Er hilt ein extra Leben bereit. Es ist schwierig,
hintiberzukommen. Du muft von der flachen Oberflache
der rechten Waffel auf den flachen Teil der Bonuswaffel
springen. Sobald du landest, mut du auf dem Joypad
RUNTER driicken, damit du langsamer wirst. Sonst féllst
du auf der anderen Seite hinunter.

Blue Cheese-Level

Blue Cheese Badlands

Auf diesem Level drgemn dich die Autobssewichte. Vernichte
sie mit gut geplanten Dynamitsprengungen oder weiche
ihnen aus. Es ist knifflig, die Plattformen zu erreichen. Du
mufdt etwas Dynamit mitnehmen und es neben die Plattform
werfen. Springe hinauf, bevor es explodiert, um an H6he zu
gewinnen. Dies schaffst du nur mit Ubung!

A A

Blue Moon Dunes

Um die letzte Tasse zu bekommen, muf3t du auf die
gezeigte Plattform springen. Der Block daraber erweitert
die gestreifte Plattform. Laufe Uber sie, um die letzte Tasse
zu erreichen. Dadurch wird der Transporter aktiviert, und
du kannst den Level erfolgreich verlassen.

Blue Forest Plateau

Auf der rechten Seite des Startpunktes steht ein
versteckter Block. Der Weg zum Ausgangsmast ist einfach.
Bewege dich nach rechts. Aber du mufst einen Tunnel, der
mit Stacheln gefiillt ist, iberqueren. In den Baumkronen
befinden sich viele unsichtbare Plattformen. Klettere
darauf und tiber den Tunnel hinweg.

Feta Flatlands
Im Baum neben dem Start befindet sich eine unsichtbare
Plattform. Stelle dich auf den Stein auf der rechten Seite,
damit du auf die Plattform gelangst. Auf diesem Level gibt
es 2 Ausgangsmaste. Gehe nicht zu dem ersten, da es vor
dem zweiten Mast einige Bonusse gibt.

Floating Folly

Neben dem 1. Sternenblock befindet sich ein versteckter
Block mit einem Apfelgewehr. Im oberen Teil des Gebietes
liegt eine Réntgenbrille. Sie hilft dir dabei, einen guten Weg
zum Ausgang zu finden. Du muf3t auch den Késeblock finden.
Nimm ihn mit, damit du den Ausgangsmast erreichen kannst.




Fungi Strikes Back

In diesem Level gibt es nur ein Bild. Versuche, die groen
lilafarbenen Pilze zu zerstoren. Es ist nicht einfach, hoch genug
zu kommen, um darauf landen zu kénnen. Gleichzeitig muft du
aufpassen, dafl du nicht getroffen wirst. Springe zuerst auf die
kleineren Pilze, damit du hoch genug kommst.

Parmesan Peaks

Das Kniffligste in diesem Level sind die Plattformen.
Nachdem du auf sie getreten bist, bréckeln sie ab und
explodieren. Springe iiber die Spalten, denn unter ihnen
befinden sich Gruben mit Stacheln. Plane deine Spriinge
genau, sonst findest du keine Plattformen mehr! Wenn du
in die Grube hineinféllst, muBt du so schnell wie méglich
herausspringen. So verlierst du nur wenig Energie.

Prussian Precipice

Hier ist eine Bonuszone. Sammle links die Springstiefel
ein und springe dann in eine der Gruben. In der linken
befinden sich ein Helm und viele Monde.

: "
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Subterranean Stiltorium
Gehe nicht in den Schacht, in dem sich viele Monde
befinden, sondern nach unten zu der Kédsemine. Sprenge
sie! Es ist knifflig, den Ausgang zu erreichen. Plane

Explosionen rechtzeitig, um die 4 Zweierblockreihen tiber
dem Ausgang zu sprengen.

.
<

I, (| 241 ((¢), ) S ——

JAMES POND 3

...Blue Cheese-Levels

Munster Moors

Zuerst muBt du zum Finniusblock gelangen, um deinen
befreundeten Agenten zu befreien. Du brauchst ihn fiir die
im Bild gezeigte Schlucht. Nur er ist klein genug, um
hindurchzupassen. Er kann auf die andere Seite des
Tunnels gehen, um eine Menge Bonusse einzusammeln.

2 | &
Parmesan Plateau
Weiche den Kanonen aus. Sie feuern nur jede 2. Sekunde.
Warte daher, bis sie gefeuert haben, und springe sofort
danach. Finnius ist in einem Block im Baum versteckt. Er
befindet sich neben dem Ausgangsmast. Befreie ihn!
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Roquefort Peninsula

Du muft durch diesen Tunnel gehen, der mit Stacheln
gefullt ist. Am anderen Ende befindet sich ein Schalter.
Springe auf die rechte Plattform (wie im Bild gezeigt) und
nach rechts, bis du dich wieder auf festem Boden befindest.
Laufe nach links, aber springe nicht. Du bleibst an der Decke
des Tunnels héngen und vermeidest dadurch die Stacheln.

ATar >
Wendsleydale Waste
Laufe zur ersten Schlucht und lasse dich hinunterfallen,
um den Jetpack zu bekommen. Folge den Monden nach
oben (an die im Bild gezeigte Stelle), um die blaue Tasse zu
erreichen. La® dich genau darunter fallen. Dort findest du
einen Vorsprung mit Kraftstoff. Fliege zum Tunnel auf der
rechten Seite hoch. Dort liegen viele Bonusse.
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FIRE & ICE

Dies ist die 2. Folge der kompletten Lésung fiir eines der besten Jump & Run-
Spiele auf CD 32. Wir helfen dir, die gefahrlichen Unterwasserlevels zu durchqueren.

1. Welt - 3. Land :

Ube zuerst das Springen und Laufen
unter Wasser. Alles ist viel
schwerfalliger als 1blich. Die
Meerestiere, die eingefroren werden,
treiben in die gleiche Richtung.
Benutze dies zu deinem Vorteil: Lasse
sie gegen die Wand schwimmen. Auf
Deep Breath gibt es viele Schéatze, die
du einsammeln kannst. In einem der
tiefen Schéchte befindet sich ein extra
Leben. StoRe dich von einer
Venusmuschel ab, um vom Grund
wieder hochzukommen.

Hier gibt es 2 Moglichkeiten, den
Level zu vervollstandigen. Sammle
entweder die Schliussel in der
iblichen Weise ein oder gehe zum
oberen Teil und durch die versteckte
Tire. Du wirst zu einer anderen
versteckten Tiire, die genau tiber der
anderen liegt, teleportiert. Stiirze zu
der ersten hinunter, damit du in eine
Ho6hle kommst, in der du alle Teile des
Schltssels finden wirst.

Dieser Level gleicht dem vorherigen.
Die versteckte Tur befindet sich in
einer Hohle im unteren linken Teil.
Sammle alle Teile des kompletten
Schlissels ein. Dahinter befindet sich
noch eine versteckte Tiire. Sie
teleportiert dich zur 4. Stufe. Du
kannst diesen Weg einschlagen, um
schneller voranzukommen. Aber du
verpaflt alle iibrigen Schétze der
Hohle!

Cave of Good Fortune
)

Versuche, zuerst den Schliissel zu
bekommen, bevor du zu dem Aal
gehst, der den Ausgangstunnel
bewacht. Wenn du jedoch den Aal
zuerst findest, muft du ihn
ausschalten und kannst erst dann die
restlichen Teile des Schliissels
einsammeln. Springe tiber den Fisch
oder ducke dich, denn er spuckt nach
dir. Benutze so viele Spezialwaffen wie
moglich. Die besten davon sind
Schneebomben oder der Sonic Bark.
Aber komme ihm nicht zu nahe!
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1. Welt - 4. Land

Bahne dir deinen Weg auf der Karte
nach rechts. Wenn du den
Vulkanausbruch hérst, muft du
weglaufen, denn die ganze
Bildschirmmitte wird Feuer fangen.
Die mechanische Inkastatue bringt
dich auf die andere Seite des Feldes wo
die Venusfallen sind. Wenn die

s VAEAT Y i Plattform ihren niedrigsten Punkt
{ fo 34 f erreicht, muft du springen. Solltest du
fe A . hinunterfallen, muft du wiahrend

deiner Unverletzbarkeit so schnell wie
moglich nach rechts laufen.

Dies ist der letzte Level des Landes. In
der Hohle beim Start befinden sich
noch ein Welpe, eine Anzahl von
Power-Ups und Bonusse. Hinter dem
Chamaéleon liegt ein Ausgang. Gehe
entweder hindurch oder weiter hinauf.
Dort kannst du noch mehr Boni
einsammeln. Sei vorsichtig! Wenn die
Bricke iiber der Grube mit der
Venusfalle beschossen wird, stiirzt sie
ein. Der Wachter des Levelendes ist
eine fliegende Maschine der Inkas.
Springe tber die Flammen und

. benutze den Sonic Bark und die
Schneebomben, um diesen Feind zu erledigen. Gehe aber nicht hinter die Maschine, da der Heckenschiitze einen
unbegrenzten Vorrat an Pfeilen besitzt. Vernichte zuerst die Waffen!

In diesem Land gibt es nur ein paar
Levels. Wir fithren dich zu den Feinden
dieser schwierigen Stufe. Es gibt 3
verschiedene Inkakrieger. Der erste
lebt auf der anderen Uferseite und
wirft Flammenpfeile auf dich. Leider
kannst du dagegen nichts ausrichten.
Der zweite versteckt sich in den hohen

|
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Plattformen aus auf ihn zu schiefen.
Springe dann auf ihn. Dadurch weichst
du den Pfeilen aus, die er auf dich
abfeuert. Der letzte Krieger wandert
umher und schieft mit Blasrohren. Du
kannst sie leicht einfrieren. Lasse den Welpen immer vor dir herlaufen. Er wird vorausspringen und die Gegner
zerschmettern, bevor sie dich gefdhrden kénnen.

Die Venusfallen Der néchste Teil des

T
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haben eine groRe
Reichweite. Komme
ihren Seiten nicht zu
nahe. Uberwinde sie
mit einem weiten
Sprung. Leider
kannst du sie nicht
einfrieren. Friere aber
alles hinter ihnen
ein, bevor du
hintiberspringst.

Fuhrers beginnt im
Inkatempel. Die
letzten Levels des
Spiels werden
zunehmend
schwieriger. Der
boshafte Feuerhexer
kommt dir in die
Quere!

i

Fortsetzung folgt...
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Heimdall 2 verbindet isometrische Abenteuer mit Fantasiepuzzles. Dies ist der
komplette Fiihrer, mit dem du das Spiel vervollstédndigen kannst. Er begleitet dich
von Ruriks Dorf aus zu Ashoks Welt.

1. Um in Ruriks Dorf zu gelangen,
muBt du einen Pfeil auf den
goldfarbenen Stein abschiefen. Wenn
du einen blauen triffst, wirst du von
einem Hakrat angegriffen. Die
Eisbriicke fuhrt dich zum Anfang des
Dorfes. Stiirze dich in die Hohle, um an
dem Wéchter vorbeizukommen.

Bei ihm kannst du Waffen, Trdanke und
Runenbiicher kaufen. Du kannst die
Flachmaé&nner, die du auf dem Weg
eingesammelt hast, gegen extra Gold
eintauschen.

fa gt
7. Nachdem du Eadrics Insel verlassen
hast, kannst du zuriick zu Ruriks
Hiitte gehen. Uberreiche ihm den Brief
von Eadric. Er gibt dir dafiir ein
Dokument, mit dem du den
Koénigspalast betreten kannst.

2. Zuerst erreichst du die Lagerhttte.
Im hinteren Teil steht ein
Kuchenschrank, in welchem sich ein
Armband befindet. Nimm es. Der
Hakrat wird dich nicht bis in die
Hitte hinein verfolgen.

5. In Eadrics Dorf muft du Eadric
besuchen. Gib ihm das Armband aus
Ruriks Dorf. Er iberreicht dir dafir
einen Brief fur Rurik. Begebe dich
dann zur Wirtschaft, die sich am
Dorfeingang befindet.

8. Gehe auf der Karte der Inseln zum
Konigspalast. Wenn du in Ruriks Dorf
handeln méchtest, solltest du dich
daran erinnern, daf® der Wachter der
Briicke nun verschwunden ist!

3. Gehe zu Ruriks Hitte. Sie steht am
Ende des Dorfes. Er berichtet dir vom
Krieg mit Eadric. Verlasse danach das
Dorf und gehe zu der Karte mit den
Inseln zurtick.

6. In der Wirtschaft sind viele Leute.
Spreche mit ihnen tber deine Suche.
Auf den Tischen befinden sich Wein
und Gold. An diesem Ort kannst du
nichts Brauchbares finden!

vorbei, wenn du ihm das Dokument
von Rurik iiberreichst. Innen muft du
durch den ersten Eingang auf der
linken Seite gehen. Wandere zum
Garten, um die Kénigin zu sehen.
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10. Spreche im Garten mit der
Konigin, die hinter der Ecke sitzt. Sie
erzéhlt dir, daf ihr Sohn gekidnappt
wurde. Auerdem traut sie dem
Berater nicht. Sie sagt dir auch, daf du
mit den Dienern in Kontakt treten
sollst. Auf dem Gartenboden befindet
sich etwas Gold!

13. Der Geheimgang fithrt in das
konigliche Schlafgemach. Entferne
wéhrend des Spiels alle unwichtigen
Dinge. Behalte die Flachméanner und
die Runenbiicher, auch wenn du sie
schon benutzt hast. Du kannst sie
namlich bei den Héndlern gegen Gold
eintauschen.

2 ,&.95"
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16. Wenn du den Hakrat tétest,
erscheinen der Bruder und der Sohn
des Konigs in diesem Kafig. Der
Bruder erzéahlt dir, da® sie von dem
bosen Berater gefangen wurden, und
Uberreicht dir einen Brief fiir den
Konig. Bringe diesen den Brief. Der
Berater verschwindet daraufhin.

eine Dienerin. Sie unterrichtet dich
Uber den boshaften Berater und gibt
den Schalter zum Geheimgang frei.
Gehe nun zum 1. Eingang zurtick und
nimm dir vom Tisch etwas zu essen
mit.

14. Driicke auf den Geheimschalter,
der sich auf dem Bett des Konigs
befindet. Er ist an dem rechten
Bettpfosten angebracht und schlecht
sichtbar. Betdtige ihn. Ein Schrank
6ffnet sich und bringt den Siegelring
des Kénigs zum Vorschein. Nimm ihn
und das Runenbuch, das auf dem
Tisch hinter dir liegt, mit.

17. Der K6nig nimmt das magische
Schild von der Ro’Geld-Kammer weg,
sobald der Berater geht. Dringe nun
weiter in den Palast ein, um den
Schédel, das 1. Stiick des Ro’Geld, zu
erlangen. Aber zuerst mut du einen
Raum durchqueren.
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-.Spielfiuhrer.
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12. Im Zimmer links vom 1. Eingang
befindet sich ein Bild. Die Augen
dieses Bildes verfolgen dich auf
deinem Weg. Nachdem du mit der
Dienerin gesprochen hast, solltest du
ins Bild hineingehen und Feuer
driicken. Es gleitet nach oben, und ein
Geheimgang erscheint.

15. Der dumme Wéchter, der vor dem
Kerker sitzt, 148t dich vorbei, wenn du
ihm den kéniglichen Siegelring gibst.
Halte fiir den Abstieg in den Kerker
deine Waffen bereit, denn du wirst von
einem Hakrat angegriffen. Mache dir
keine Sorgen um deine Energie. Wenn
du ihn getotet hast, wird diese wieder
aufgeladen.

18. Schiefle je einen Pfeil in die 3
Loécher, die gezeigt werden. Laufe
vorwérts und schiefe, sobald das
Feuer auf der Plattform nachlaft.
Laufe zu einem sicheren Platz, damit
du keine Energie verlierst. Wenn du
alle 3 Locher getroffen hast, wird sich
die Spalte im Boden fiillen. Du kannst
nun zum Ro’Geld-Zimmer gehen.
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19. Der 1. Teil des Ro’Geldes ist auf
dem Drachen versteckt. Auf der linken
Seite befindet sich ein Schalter am
Boden. Du muft dich auf ihn stellen,
damit das Ro’Geld erscheint. Sammle
es ein und gehe durch den Palast zu
der Karte der Inseln zuriick.

22. Gehe zu Utgart. Dies ist die andere
Pforte auf dieser Stufe. Du kommst zur
Dwarven Isle. Gehe auf das
Schlachtfeld und spreche mit dem
sterbenden Zwerg. Er fragt dich, ob du
ins Halbdunkel kommen kannst, um
mit ihm 2zu reden. Gehe zum
Bildschirm mit dem brennenden Feuer
zurlck.

28.

Oben im Flur liegt ein
Regenbogenring auf einem Tisch.
Nimm ihn mit, du wirst ihn spater im
Spiel gebrauchen. Der Héandler
befindet sich hinter dieser Stelle. Fir
den néchsten Teil brauchst du einen
leeren Flachmann und den Ring.
Wenn du keine Flasche besitzt, mufit
du eine kaufen. Begib dich zur
Giganteninsel.

...Spielfiihrer

seiner Hutte solltest du gegen den
Schrank driicken. Er 6ffnet sich, und
der Fischer erscheint. Er fragt dich, ob
du seine Tochter befreien kénntest.
Sie wurde bei einer Zeremonie
geraubt, damit Loki seine Macht
zuriickerlangt. Er berichtet dir von
den 2 Eingéngen zum Schrein.

23. Sammle die Schriftrolle und den
Trank ein. Schiefe dann einen Pfeil in
den Flammenkreis ab. Wenn sich der
Bildschirm dunkel farbt, mut du zum
sterbenden Zwerg zuriickkehren. Er
gibt dir Rustungsgerdte. Du kannst
dich nun zu den Palasttoren
aufmachen. Der Wichter erkennt die
Ristung und 14Rt dich hinein.

26. Fillle deinen Flachmann mit
Wasser aus dem kleinen See der
Eisgotter. Hinter dir erscheint eine
Briicke. Uber sie kannst du die
gluihende Lichtsphéare erreichen.
Sichere an diesem Punkt das Spiel, da
ein schwieriger Teil vor dir liegt.
Hoffentlich besitzt du eine gute
Gesundheit und viel Mana.

21. Es ist einfach, den Schrein zu
betreten. Gehe an den farbigen
Teleportern vorbei (benutze fiir Ursha
den roten und fur Heimdall den
blauen). Gehe an dem Zimmer mit den
Stacheln vorbei. Du kommst in den
Raum mit dem Altar. Gehe zu der
Tochter des Fischers, um sie zu
befreien. Wandere zu der Karte der
Pforten zurtick.

24. Spreche in der Halle mit dem
Konig. Er tiberreicht dir einen Brief fir
den Koénig der verlorenen Klan Isle.
Klettere im Schlo nach oben, wo du
einen Handler finden wirst. Der
Ausgang befindet sich am Ende des
Eingangs.

in den Lavasee, der den Feuergott im
1. Raum umgibt. Hier befindet sich ein
Hakrat. Aber du wirst nicht verletzat,
solange du die Flussigkeit ausgiet.

Du erkennst an der kleinen
Rauchwolke, die von der Lava
aufsteigt, daR die Flasche leer ist.

e




R8. Nachdem die Eisbrucke in diesem
Raum erschienen ist, muft du zur
Kluft des n4chsten Raumes absteigen.
Es gibt keinen Weg, der hintiberfiihrt.
Steige auf der anderen Seite vom Rand
der Plattform hinunter. Ein Lift taucht
auf, mit dem du sicher
hiniiberkommst.

AP TR o2

31. Begib dich zur Clan Isle. Wenn du
durch das Tor gehst, wirst du
zusammengeschlagen und in ein
Geféngnis gesperrt. Schiebe das Stiick
Brot zur Ratte. Sie 6ffnet daraufhin
den Kifig. Springe in den
Abwasserkanal und durch die Tunnel
hindurch zum SchloR.

he zu Her'’ker'yn. Spreche mit
dem Druiden. Er liegt auf einer
Hédngematte. Ein maskierter Geist
erscheint. Er sagt dir, daB er dich in
Tal’ker’yn treffen méchte. Nachdem du
mit ihm gesprochen hast, solltest du
dich zu der Inselkarte aufmachen.
Gehe zum Dakta-Dorf,

R29. Es ist sehr knifflig, den
Regenbogenring genau in die
leuchtende Lichtsphare dieses
Raumes zu werfen. Verschwende nicht
deine Zeit damit, die Hakrats zu
bekédmpfen. Es tauchen immer wieder
neue auf. Laufe um die Sphare herum
und stelle ihnen dort eine Falle. Werfe
den Ring vom Bildschirmboden aus ab
und fliehe!

32. Suche den Zwergenkénig und
itberreiche ihm den Brief des Zwerges.
Er gibt dir ein Antwortschreiben und
sagt dir, da® das Ro’Geld unten
versteckt ist. Der Eingang zum Schlo
befindet sich in der Kénigskammer.
Springe von der Plattform hinunter. So
weichst du den Flammen aus. Aber
sammle zuerst das Ro’Geld ein.

35. Téte den Dakta, der sich beim
Waffenmeister befindet. Bleibe in
seiner Nahe, denn sonst bewirft er
dich mit Pfeilen. Wenn er tot ist, muft
du mit dem Mann sprechen, der
gerade ein Schwert herstellt. Er gibt es
dir. Im spéteren Spiel wirst du dafir
vor Gericht beurteilt werden.

30. Gehe zum Hauptquartier der
Riesen, das sich auf der Inselkarte
befindet. Bahne dir deinen Weg bis zur
hinteren Kammer. Auf dem Tisch
steht eine Kerze. StoRe sie um, damit
ein Talisman erscheint. Mit ihm
kommst du in die ndchste Welt
hinein. Wandere danach zur Karte der
Tore zurtick und gehe nach Utgard 2.

33. Der 2. Teil des Ro’Geldes ist in
einem Skelett versteckt. Durch die
Runenschriftrolle erhaltst du noch
mehr Zauberspriche. Nimm das
Ro’Geld mit und gehe zu der Karte der
Tore zuriick. Wandere zurtick zu
Utgard und betrete die Kammer des
Konigs. Gib ihm den Brief. Er
Uberreicht dir dafiir den Talismann
far Her’ker'yn.

36. Warte,
Dorfbewohner angreift. Téte ihn!
Spreche mit dem Kellner. Er sagt dir,
da® du sehr mutig bist. Davon ist das
. Gerichtsurteil im Spiel abhéngig.
Verletze aber nicht die Dorfbewohner.

bis der Dakta die

s T | R
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37. Greife den Dakta, der sich am
Hafen aufhalt, nicht an, denn er wiirde
ins Wasser springen und ertrinken.
Far diese letzte Tat wird spater das
Urteil gefallt. Spreche zuerst mit dem
Dakta. Gehe zur Inselkarte zuriick und
mache dich zum Hauptquartier der
Daktas auf.

40. Zerstore dein Spiegelbild. Schiee
aus einiger Entfernung darauf und
laufe weiter, um Energie zu sparen. Du
brauchst sie, um den Daktafiihrer, der
dich kurz danach angreift, zu
bekadmpfen. Er wirft einen Talisman zu
Tal’ker’yn. Gehe zu der Inselkarte
zuriick.

1’
43. Von dieser Stelle aus muft du zu
der Kartenwelt zuriickkehren und
dann zu Tal’ker’yn, der Halle der
Gotter gehen.

.}/

38. Stirze dich beim Eingang vor den
Ball und laufe bis zur Nische, die im
Bild gezeigt ist. Dricke auf den
Schalter an der Wand. Die Stufen
werden ausgefahren, und der
Stachelball hilt an. Gehe zuerst durch
die linke Tur. Sie fuhrt in die
Schatzkammer.

41. Auf der Insel befindet sich dieses
Bodenkachelfliesen. In diesem Screen
kannst du keine Energie verlieren,
aber auch nicht hinausgehen, bevor
du nicht den Boden richtig iiberquert
hast. Anhand der Schriftrolle kannst
du dir die beste Route ausarbeiten.
Um Zeit zu sparen, ist sie unten
ausgedruckt. Von hier aus kommst du
in die néchste Ro’geld-Kammer.

2 : ; R AR
39. In der Schatzkammer befindet sich
eine Treppe. Klettere hinauf und
driicke auf das Bild, das rechts an der
Wand héngt. Ein Geheimgang
erscheint. Gehe in das neue Zimmer
und zum Spiegel auf der linken Seite.

Minder der Kopfe. Um genau zu
zielen, muRt du dich ein kleines Stuck

zuriickstellen. Es gibt keine
bestimmte Reihenfolge, die du
beachten muft. Achte jedoch darauf,
daf du sie alle triffst. Die Mander
bleiben stehen, nachdem du sie
getroffen hast. Sammle das 3. Stuck
Ro’geld ein und gehe zur Karte der
Tore zuriick.

Insel-Bodenfliesenpuzzie

Dies ist die Losung fur das Puzzle. Du findest sie auf der Schriftrolle
daneben. Dadurch sparst du die Zeit, sie selber auszuarbeiten!

SNB
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Zauberspriiche

B Heilungszauber
\4 Geringe Selbstheilung

Dieser Zauber gibt dem Anwender einen
kleinen Teil seiner Gesundheit zuriick. Geringe
Mana-Kosten.

B 5]{; Geringere Selbstheilung

Dieser Zauber gibt beiden Charakteren nur
einen kleinen Teil ihrer Gesundheit zuriick.
Geringe Mana-Kosten.

B P \4 Heilung von Gift

Dieser Zauber bewahrt den Anwender vor der
Wirkung des Giftes. Mittlere Mana-Kosten.

B //K Zusétzliche Selbstheilung
Dieser Zauber gibt dem Anwender einen
groRen Teil seiner Gesundheit zuriick. Mittlere
Mana-Kosten.

B //k ﬁ# Maximale extra Selbstheilung
Dieser Zauber gibt beiden Charaktern einen
groRen Teil ihrer Gesundheit zuriick. Mittlere
Mana-Kosten.

Verteidigungszauber

Y {\( Kérperschild 1

Dieser Zauber schafft einen unsichtbaren,
magischen Schild um den Anwender. Er wirkt
besser gegen normale Beschadigungen als
gegen Zauber. Mittlere Mana-Kosten.

\f/ \f Schutz gegen Gift
Dieser Zauber macht den Anwender fur
bestimmte Zeit unverletzbar. Mittlere Mana-
Kosten.

Y >K Schutz vor Zauber

Dieser Zauber schiitzt den Anwender vor der
Wirksamkeit von schiadigenden, magischen
Angriffen. Mittlere Mana-Kosten.

Y N © Korperschild 2

Dies ist ein starkerer magischer Schild, ‘
welcher weiteren Schaden reduziert. Hohe
Mana-Kosten.

Y S Schutz vor Feuer

Benutze diesen Zauber, um den Anwender
gegen Feuer- oder Flammenschaden
unverletzbar zu machen. Hohe Mana-Kosten.

Angriffszauber
S /A Feuerblitz

Mit diesem Zauber schiet der Anwender
einen tieffliegenden Feuerball in die Richtung,
in die du schaust. Geringe Mana-Kosten.

N 7 Biitzschiag

Ein wirksamer, zerstérender magischer
Angriff. Er feuert in die Richtung, in die
der Anwender gerade sieht. Geringe Mana-
Kosten.

S /A ﬁ& Feuerball

Dieser Zauber ist der stirkste. Er feuert in die
Richtung, in die der Anwender schaut.
Mittlere Mana-Kosten.

Q M’ Zerfall

Dies ist ein sehr starker Zauber. Er zerstort
den Feind sofort, auch wenn der Anwender
ihn nicht ansieht. Hohe Mana-Kosten.

N /{K ’f& Rufe Blitz

Dieser Zauber ist dem Blitzschlag ahnlich, mit
der Ausnahme, da® du den Feind nicht
ansehen muft. Hohe Mana-Kosten.

 Verschiedene Zauber |
M P {\[ 5\& Feind verlangsamen ‘

Dieser Zauber verlangsamt alle Feinde auf
dem Bildschirm. Du kannst ihnen leichter
ausweichen und sie einfacher vernichten.
Mittlere Mana-Kosten.

\f/ &~ Verbesserung der
\f >K > Kampftechniken

Dieser Zauber erhoht fir kurze Zeit deine

Kampffahigkeit. Mittlere Mana-Kosten.

‘f; m Physische
S Kampfverbesserung
Dieser Zauber verleiht dir fur kurze Zeit

Starke und Durchhaltevermégen. Mittlere
Mana-Kosten.

\1( \4 <> Magische
Kampfverbesserung
Dieser Zauber verbessert fir kurze Zeit deine

magischen Eigenschaften. Mittlere Mana-
Kosten.

\f/ X <> Rufe Flamme

Dies ist ein Angriffszauber, der dem Anwender
eine Flamme herbeiruft. Geringe Mana-Kosten.

R
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44. Wenn du zu Tal’ker’yn, der Halle
der Gotter, gelangt bist, wirst du von
Ander begriiit. Gehe duch die erste Tur
auf der rechten Seite und bertihre die
Figur des Todes. Tote deine beiden
Spieler in der gleichen Weise!

47. Gehe in den Raum der
Luftgéttinnen. Es ist der erste auf der
linken Seite. Stelle dich in das Licht,
damit du zu verschiedenen Orten
teleportiert wirst. Sammle den Schild,
den Helm und die Panzerausriistung ein.

50. Nachdem du den ersten Feind
erledigt hast, erscheint der zweite.
Feuere mit deinem Bogen schnelle
Salven ab oder benutze den
Auflésungszauber.

45. Wandere in das Licht hinein. Du
landest in der Todeskammer. Sammle
die heilige Platte, die Krone und die Axt
ein. Die Axt ist eine sehr starke Waffe.

48. Lege den Helm in die Ndhe der
Stufen. Es erscheint eine Briicke, die
dich zu der heiligen Platte fiihrt. Trage
den Panzer, damit du gegen Schaden
besser geschutzt bist.

51. Das Zimmer der Gottin des Lichtes
liegt auf der duReren rechten Seite in
der Halle der Gotter. La dich von dem
Tropfen, der vor dir liegt, nicht beirren.
Gehe vom Rand hinunter und laufe die
Fliesen entlang.

46. Betrete den Gerichtsraum der
Gotter. Es ist das erste Zimmer auf der
linken Seite. Lege die Krone auf den
Kopf aus Marmor. Nun wirst du fir die
3 Handlungen, die du im Dakta-Dorf
ausgefiihrt hast, beurteilt.

49. Nun muft du den Raum des Gottes
der Schwachen betreten. Er schieft
mit Pfeilen auf dich. Stelle dich
entweder auf seine linke oder rechte
Seite. Auf diese Weise kannst du die
abgeschossenen Pfeile einsammeln.

52. Gehe in den letzten Raum der Halle.
Pflicke einige Samen von der Pflanze,
die rechts auf dem Gras wéchst, und
einige von der darunter und wiederum
einige von der in der unteren linke
Ecke. Bilde aus den Samenkoérmern die
‘vollkommene Pflanze’.
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53. Gehe bis zum Ende der Halle der
Gotter und lege die 6 heiligen Platten
in die Liicken vor den grofien
Doppeltiren. Die Tiiren 6ffnen sich,
und du kannst den Raum des
Laserlichtes betreten.

&
56. Gehe zurtick zu Her'ker'yn. Gib dem
Druiden das heilige Symbol. Er 6ffnet
ein Zaubertor, das sich in den Bdumen
hinter der Briicke befindet. Wandere
durch dieses, um den See zu finden.

59. Du findest den Eingang zu
Nifl'Heim auf der ersten Weltkarte. Er
liegt oben rechts. Hinter ihm ist eine
Wendeltreppe.

54. Steige die Stufen hinauf und stelle
den Spiegelschild vor das Laserlicht.
Unten auf der Treppe erscheint das
letzte Stlick des Ro’Geldes. Gehe
hinunter und hebe es auf. Kehre
danach in den Raum des Naturgottes
zuriick.

55. Ander gibt dir noch eine heilige
Platte. Er sagt dir, da® du sie seinem
Diener, der sich im Wé&ldchen der
Druiden befindet, aushédndigen mugt.
Er gibt dir den Rat, nach dem
Feuerkobold Ausschau zu halten. Er
kann dir helfen.

57. Stelle dich auf den Riicken der
Schildkrote. Sie bringt dich iiber den
See. Klettere auf der anderen Seite die
Stufen zu der Holzkonstruktion hinauf.

Jfy

60. Du befindest

dich nun neben
einem Lavasee. Der Feuerkobold
erscheint und verwandelt sich in ein
Feuerboot. Klettere hinein und fahre
zu Lokis Schlof.

58. Der Feuerkobold verschmilzt mit
dem Ro’Geld. Dadurch kannst du ihn
von Ort zu Ort transportieren. Gehe
zurlck in die Halle der Welten und zu
Nifl'Heim.

61. Bevor du die Stufen zu Lokis
Schlof hochkletterst, muft du zuerst
den Drachen besuchen. Sammle alle
Zahne des regungslosen Drachen ein.

RS SRR | e S




62. Im Schlof gibt es einen Raum, in
dem sich 3 Képfe und ein versperrter
Ausgang befinden. Um ihn zu 6ffnen,
muRt du Pfeile in jeden der offenen
Miinder schieien.

65.

verlierst du die Kontrolle. Man nimmt
dir das Ro’Geld ab. Du kannst nichts
daran dndern, nur sitzenbleiben und
zuschauen. Du wirst in die Baldurs
Zelle teleportiert.

68. Bewege Heimdall an der Heimdall-
Statue vorbei und zerstére seinen
Doppelginger. Wiederhole das gleiche
mit Ursha. Das Doppeltor im Flur
6ffnet sich. Wechsle die Waffen aus,
damit beide Charaktere gleich stark
sind.

63. Letztendlich kommst du zu Lokis
Tochter. Sie wird dich nicht angreifen!
Suche links von ihr nach einer
geheimen Tur. Die auf der rechten
Seite kannst du nicht betreten.

N <
66. Dort erscheint Ander. Nachdem d
Baldurs Talisman aufgehoben hast,
transportiert er dich zur Weltkarte
zuriick. Mache dich zur 2. Weltkarte
aufund gehe zu Sho’ker'yn.

69. Gehe durch die erste Tir auf der
linken Seite. In diesem Raum ist ein
Schatten deines Charakters. Drehe
dich um und driicke FEUER. Der
Schatten sammelt das Ro'Geld fiur dich
ein. Verlasse danach das Zimmer.
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64. Du sté8t auf ein Zimmer, in
welchem sich eine Reihe

AR R DAY

Drachenképfe und Kreise im Boden
befinden. Lege die Drachenzéhne in
die Kreise. Dadurch wird der Teleport
im hinteren Teil des Raumes aktiviert.

67. Der geflieste Raum ist einer der
schwierigsten des Spiels. Sichere an
dieser Stelle! Die lilafarbenen Kacheln
werden dich téten, und die roten
teleportieren dich an den Anfang zurtick.
Finde heraus, wo sich die neutralen
Fliesen befinden. Laufe nur, wenn die
lilafarbenen verschwunden sind!

70. Schneide das Seil im Dakazimmer

entzwei, damit die Holzplanke
hinunterfallt. Gehe nun in den letzten
Raum des Spiels und erledige Ahok
und Loki. Wende so viele
Zauberspriiche wie moglich an, damit
du nicht zu kampfen brauchst!
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DARKMERE

Die Produktion dieses fesselnden und isometrischen Abenteuerspiels dauerte 2 Jahre.
In diesem Monat veréffentlichen wir den ersten von 3 Teilen unseres Spielfiihrers.

Stadtkarte

North St.

Gaststitte

Fennel St.
East Wall St.

b

West Wall St.

East StraBe

East StraBe

East StraBe
Kelorn St.

Marcus St.

Avon StraBe

Stenor St.

East StraBe

Schmied

West StraBe

West StraBe

East Wall St.

Stenor St.
South St

Waffenhandler

Dowr StraBe

West Wall St.

Holan St.

South Wall St.

Zone 1: Das Dorf. Gehe zum Schmied und frage ihn nach den Stahlblécken. Sammle von allen Strafien die Schliissel
ein und marschiere durch die Hauser. Dort findest du 5 Stahlblécke. Bringe sie zum Schmied. Nun kannst du von
einem Bettler in der Algan Strafe einen Schltissel kaufen. Begib dich zu den Waffenhéndlern und kaufe eine
Kampfaxt. Gib sie dem verrtickten Ritter auf der Briicke, damit er dich vorbeilat. Gehe in die Gaststatte. Frage den
Besitzer nach dem Skullbuster und dem Alchimisten. Sammle die 3 gestohlenen Trinke ein und bringe sie zum
Alchimisten, der hinter der Briicke lebt. Gehe zuriick zum Gaststattenbesitzer und tiberreiche ihm das Dewas-
Gewlrz. Nimm den Skullbustertrank von ihm an. Offne mit dem Schliissel des Bettlers die Holan StraRe. Frage die
Grofmutter dort nach dem Pfértner. Kehre in die Gaststatte zurtick und gib dem Bruder des Pf6értners den
Skullbuster. Betrete den Tempel und rette den Druiden. Nun kannst du den Level verlassen.

e
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Charaktere

1.Er wird dich nicht angreifen. Wenn
du die Méglichkeit hast, solltest du
ihn tber die Spinnen befragen. Du
findest ihn tiberall im Dorf. Aber wenn
du ihn einmal nicht finden kannst,
wird er sich bei den Waffenhédndlern
im Stiden aufhalten.

4.

Manchmal wird der Kaufmann von
2 Orks angegriffen. Er bittet dich um
Hilfe. Wenn du die beiden besiegst,
belohnt er dich mit einem Stahlblock,
den du spater benotigen wirst.

2. Gib ihm so lange kein Geld, bis du
dem Schmied die 5 Stahlblécke
gebracht hast. Suche den Bettler in
der Algan StraBe auf und kaufe ihm
den Schliissel zu Omas Haus ab.
Ansonsten ist er fir nichts zu
gebrauchen.

8. Der Zwerg am Tor 148t dich so lange
nicht vorbei, bis du ihm das richtige
Pafwort gesagt hast. Suche es, damit
er dir einige interessante
Informationen verréat.

3. Er teilt dir mit, daR sich der Bruder
des Pfortners in der Gaststatte Tolk
aufhalt. Er gibt dir auch
Informationen tiber die Ereignisse von
Darkmere. Er wandert in allen Straen
der Stadt umher.

Y

6. Sie teilt dir die Adresse von Omas
Haus mit: Holan Strafe 1. Sie berichtet
dir auch tber Darkmere. Ansonsten
kann sie dir bei der Vervollstdndigung
des Spiels nicht helfen.

1. Er schiet Feuerbille auf dich ab.
Wenn du nahe genug an ihn
herangehst, um ihn zu treffen, fliegt er
weg. Wenn du auf ihn zuldufst und
ihn in die Ecke drangst, kannst du
ihn zerstéren und wirst selber nicht
getroffen. Schwinge deine Klinge iber
dem Kopf und schlage zu.

2. Sobald du einen Ork siehst, muft du
deine Klinge hin- und herschwingen.
Wenn du richtig stehst, wird der
ungliickliche Ork dir in deine Klinge
laufen. So gewinnst du, ohne da® du
{berhaupt zuschlagen muft.

3. Da sie klein und schnell sind, sind
sie eine wahre Seuche. Sobald du eine
von ihnen siehst, muft du deine
Klinge schwingen. Wenn du in die
richtige Richtung schaust, wird die
Ratte durch deinen harten Stahl
verenden.




1. In diesem Gebaude befinden sich
einige Schliissel, die zu den Truhen
passen. Die im 1. Raum ist leer.
Verschwende dafur keinen Schlussel.
Achte auf den Ork, der sich auf dem
oberen Treppenabsatz befindet. Die
Truhen im oberen Stockwerk

enthalten Lebensmittel und einen
Stahlblock fur den Schmied.

4. Sie ist ein wichtiger Bestandteil des
Spiels. Abgesehen von den
Gegenstdnden, findest du im
Hauptraum in der unteren linken
Ecke einen Schlissel, Stahlblécke und
Lebensmittel. Im hinteren Zimmer
sind noch mehr Schliussel. Dort sitzt
der Bruder des Zwerges und schmollt.

7. Wenn du eintrittst, wirst du von
einem Ork angegriffen. Nachdem er tot
ist, 143t er ein Messer fallen. Im Keller
befinden sich Tridnke. Nimm sie alle
mit, auRer den gelben und braunen.
Im 2. Keller steht eine leere Kiste.
Offne sie nicht!

R. Hier gibt es auRer Lebensmitteln
keine niitzlichen Gegenstdnde. Nimm
die Nahrung mit, um bei Bedarf deine
Energie wieder aufzuladen. In diesem
Haus gibt es keine Feinde, um die du
dich sorgen mufit.

5. In der Truhe im vorderen Raum
befindet sich ein Stahlblock. Unten
liegt ein starkender Trank fiir dich
bereit. Er ist sehr niitzlich, wenn deine
Energie niedrig ist. Dort befindet sich
auch eine unbezahlte Rechnung, die
keinem Zweck dient.

8. In diesem Haus befinden sich noch
mehr Schliissel fur die Truhen. Der
braune Trank, der oben steht, ist
scheuflich. Nimm ihn nicht mit!
Sammle so viele Schliussel wie
moglich ein.

3. Sobald du das Gebaude betrittst,
wirst du von einem Ork angegriffen. In
der Truhe im Flur befindet sich ein
Stahlblock. Im hinteren Zimmer ist
ein Zeitumkehrtrank. In einer anderen
Kiste auf der nachsten Etage findest
du einen zweiten Stahlblock.

6. Im Hauptzimmer gibt es eine Menge
Nahrungsmittel. Im Flur liegen Gold
und ein Zeitumkehrungstrank und
oben ein Stahlblock bereit. Im
Schlafgemach mit dem Ork steht eine
leere Truhe. Verschwende hierfir
keinen Schltssel!

9. Die Apotheker wohnt hinter der
Briicke. Er fragt dich, ob du seine 3
gestohlenen Tranke gegen Dewar-
gewlrze eintauschen wirst. Hier
solltest du einige Zeit-
umkehrungstranke kaufen. So kannst
du dein Spiel sichern, ohne Gildorn
herbeizuholen.

—— PR




1. Nachdem du das PaBwort vom
Bruder des Pfértners erfahren hast,
muft du zum Tempel gehen. Du siehst
einen Druiden. Er wird gerade von 2
Orks angegriffen. Du kannst sie leicht
und ohne Einbufen deiner
Gesundheit besiegen. Rette ihn!

4, Im Haus gibt es Goldmunzen. Es ist
eigentlich sinnlos, dieses Haus zu
besuchen, wenn du in Eile bist. Das
Gold ist zwar nutzlich, aber du kannst
an anderen Stellen weitaus mehr
davon einsammeln.

7. Besuche dieses Haus. Dort kannst
du Tranke und einen Stahlblock
einsammeln. Der Sack enthélt einen
Wundertrank und Gift. Im hinteren
Zimmer befindet sich ein Starkungs-
und ein Gewlrztrank. Oben liegt ein
Stahlblock und etwas Gold.

2. Im Flur steht ein Trank der List fur
dich bereit. Er wird dir im weiteren
Spiel nitzlich sein. Nimm die
Lebensmittel aus dem Speisesaal fiir
die 2. Zone mit. Sammle die
Goldmiinzen ein, die sich oben und
unten befinden.

5. Im oberen Teil des Hauses befinden
sich Goldmiinzen und ein Schlussel.
Das Schlafgemach, welches auf der
rechten Seite liegt, enthalt etwas Gold
und ein Schwert. Im anderen befindet
sich eine Zeitschrift, die Darkmere
beschreibt.

8. Besuche diesen Ort nur, wenn du
eine Menge Gold einsammeln
méchtest. Weiche den gelben und
braunen Tranken aus. Im vorderen
Zimmer befinden sich Lebensmittel.
Untersuche sie grindlich, um die
schimmligen auszusortieren.

— () 256 ((¢), S ——

ARKMERE

3. In diesem Haus gibt es aufer
Nahrungsmitteln nur 3 Dinge, die far
dich interessant sind. Im vorderen
Raum befinden sich ein Sack mit
Goldstaub, einige Goldminzen und
ein brauner Trank. Nimm alles mit,
auRer dem Trank!

6. Sie befinden sich im Siiden. Du
muft diesen Ort besuchen, damit du
das Dorf verlassen kannst. Frage den
Besitzer der Gaststdtte nach seinem
Bruder, dem Schmied. Du brauchst 20
Goldmiinzen, um die Kampfaxt zu
kaufen.

9. Der Schmied berichtet dir, da® er
nicht genug Stahlblécke hat. In dem
Raum auf der Seite befinden sich ein
Schild und einige Klingen. Hiervon
kannst du nichts gebrauchen. Bringe
ihm 5 Stahlblécke. Er erzéhlt dir vom
Bruder des Pfortners.

Fortsetzung folgt...

ammmcme s cws




,&

EAMES. EAMES. GAMES

inclusive SPECIAL FREEDIES 80X

DER AMIGA GAMES SHO

(@ Fun-Koffer @) ISHAR - Legend of the Fortress.
Rock'n Roll, Maniac Mansion, Circus Ein starkes Rollenspiel mit tollen
Attraction min. 1MB RAM fiir A 500, fiir nur Grafiken. fiir A 500, A 500+, A 600, fiir nur
A500+, ABOO, A1000, A2000 DM A 1000, A 1200, A 2000 DM
@ Hit-Koffer (5 BATMAN RETURNS
Indiana Jones 3, Eye of the Beholder, GOTHAM CITY ist in NOT
Grand Monster Slam min. 1MB RAM, i - ruft Batman! =
fiir A 500, A500+, A600, A1000, A2000 fir nur min. 1 MB RAM, fiir A 500, A 500+, fiir nur
DM A 600, A 1000, A 1200, A 2000 DM
(® Alizweck-Koffer
Mad TV, Death Knights of Krynn, (6 LOTUS ABC
Xenomorph min. 1MB RAM, fiir nur Lotus 1, 2 und 3 in einer fiir nur
fiir A 500, A500+, A600, A1000, A2000 Sammlung. fir A 500, A 500+,
DM@ A 600, A 1000, A 2000 DM 7995
Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!
I-_'_—‘___—_._—.__-.____._________—>€—__—__—_.I
| Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiél(e)
| [sick. | SpielArtikel ) A " System . | Preis 5
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gesamtsumme

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

—_——E— e ———

PLZ, Wohnort
e N
Unsere Bestellbedingungen:
Coupon ausfilllen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken. Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/
Bargeld + 5,- DM Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50) Uber:
COMPUTEC Verlag, Leserservice, Postfach, 90327 Niimnberg. Bei B 1] Nach + Nachnahmegebiihr)

it T

per h
kann auch telefonisch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax unter 0911 - 64 26 33 -3 bestellt werden.




Von 0 auf 100 in

60 Sekunden

Das waren noch Zeiten, als
100 Meter vor einem Auto ein

Begleiter laufen
muBte, der das

. herannahende
Fahrzeug
an-kiindigte, und
Pferdefuhrwerke
noch absolute
Vorfahrt
hatten.

50 viel Auto
braucht der Mensch

Als Manager einer Automobil-
firma versetzt RUsselsheim Dich
in die Epoche des beginnen-
den 20. Jahrhunderts und die
Zeit der Industrialisierung. Das
glorreiche Ziel ist es, mit den zur
Verflgung stehenden Arbei-
tern und Technikern innovative
und heiBbegehrte Fahrzeuge
zu konstruieren und zu bauen,
mit einer moglichst groBen

Gewinnspanne zu verkaufen
und sich gegen Konkurrenten
zu behaupten. Bis zu vier
Spieler kénnen an dem
Machtkampf teiinehmen,
ansonsten  Ubernimmt  der
Computer die Steuerung der
gegnerischen Firmen. Dir ste-
hen neben der eigentlichen
Produktion noch die Verwal-
fung, die Entwicklung, das
Marketing und der Verkauf im
harten Geschdftskrieg zur Sei-
te. Doch ohne den richtigen
Standort fur die neue Fabrik
wird man bereits in seinem
ersten Geschaftsjahr Konkurs
anmelden mussen. Deshalb
sind auf einer Weltkarte man-

Hier ist
die Ideen-

werkstatt
Deiner
Firma, in

e i
2 RORFE iS5

der eine
Innovation
die andere
jagt
(rechts).
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F24a, E22

1905 AUTOFAREE ANDERN

che Gebiete, wie zum Beispiel
USA oder Europa, profitabler
als Afrika oder Asien. Die Hohe
des Startkapitals reicht von der
absoluten Abhdangigkeit von
einem Kreditgeber bis hin zu
einem riesigen Eigenvermo-
gen. Hat man sich fur den Bau
einer Fabrik entfschieden,
muB noch der Verkauf
gesichert werden, der die
gefertiglen  Produktionsguter
an den Mann (oder die Frau)
bringt.
ez enuel
“Wq”-’E::U]

0 EN 1

ISGENSITENHT

Fortschritt durch
Technik

Zu Beginn hat man bereits eine
Konstruktion in seinem Archiv,
die sich Uber den Design-Bild-
schirm ansehen und modifizie-
ren |48t Leider marschiert die
technische Entwicklung noch
auf KinderfiBen und man
besitzt auBer einem gréBeren
Rasenmd@hermotor und einer
einfachen Handbremse noch

Neue Automodelle lassen sich hier entwickeln und altge-
diente verdndern.
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DIE FABRIK

Mit diesen Abteilungen hat man alle Féiden in der Hand.

keinerlei weiterflhrende Tech-
nik oder allzugroBe Designaus-
wahl. Dies schrankt die kreative
Freiheit zu Spielbeginn noch
etwas ein. Dabel sind die For-
men fur Motorhaube, Fahrgast-
zelle und Heck den historischen
Gegebenheiten angepaBt. Fir
Weiterentwicklungen — mUssen
den sechs Forschungsberei-
chen Techniker zugeteilt wer-
den. Auch die FlieBbander muB
man besetzen und das dort zu
produzierende. Modell festle-
gen. Der Verkaufspreis wird tiber
die Verkaufsburos bestimmt und
kann fUr jedes Blro, Land oder
Modell  individuell eingestellt

werden. Um den Verkauf so
richtig anzukurbeln, sollte man
auf das richtige Marketingkon-
zept setzen. Anzeigen in Zeitun-

gen, Werbeseiten in Magazinen
oder Plakatwénde bieten
genligend Werbefiche  fur
Deine Produkte, Wie im richti-
gen Leben schiéft die Konkur-
renz auch nicht, und man solite
von Zeif zu Zeit die Verwaltung
besuchen und dort die ver-
schiedenen Berichte und Stati-
stiken ansehen. Wer sich aller-
dings dieser Aufgabe nicht
gewachsen fUhlt, findet in der
beigelegten Cheat-Karte eini-
ge wertvolle Tips.

RUsselsheim  bietet grafische
Hausmannskost und wird ver-
wohnte Gemlter diesbezliglich
nicht  Uberzeugen kénnen.
Jedoch ist das Spielthema gut
umgesefzt worden und .die
Ansteuerung der verschiede-
nen Abteilungen logisch durch-
dacht. Die vielfditigen Strategi-
en, die man damit verfolgen
kann, lassen fast keine Wiinsche
mehr offen. Musikalisch wird das
Spiel nur von einigen monoto-
nen Melodien begleitet, aber
mehr braucht man bei einer
Wirtschaftssimulation auch
nicht erwarten.

@ Ltz Mahle

Das kleine Autolexikon

Diese Komponenten lassen sich im Laufe des Spiel ent- bzw.
weiterentwickeln und sind fiir ein modernes Automobil unver-
Zichtbar. Dafiir sorgen geniigend eingestelite und gut bezahite
Techniker.

F161 432
MR £

19@2  AUSTRALIEN

Die ganze Welt steht Dir als Absatzmarkt oder Produktions-
statte zur Verfligung.

Das etwas langsame Programm konnte
mich zumindest in der Einteilung und
mannigfaltigen Beeinflussung der Spielpara-
] meter beeindrucken. Bleibt abzuwarten was
| Max Design mit dem Spiel Oldtimer, das sich mit demselben
Thema befaBt, zu bieten haben wird.

FACTS

Hersteller: Impressions
Spieler: 1-4

Preis: ca. DM 80,-

Englisch erfordelich: nein
Fesfplatte: wird unterstiitzt
2. Laufwerk: wird unterstiitzt
Steuerung: Maus/Tastatur
Disks: 2

einfache Bedienung,
gute Wirtschafts-
elemente

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND
MOTIVATION

schlichte Grafik,
monotoner Sound

+ma Wum i



Ein Autorennen mit allen Schikanen

Bump n Burn

Hersteller: Grandslam @ Spieler: 1-2 @ Disks: 6 @ Preis: ca. DM 80,- @ Englisch erforderlich: nein
Festplatte: wird unterstiitzt ® 2. Laufwerk: nicht unterstiitzt ® Steuerung: Joystick

% 1 & auf, die man einsammeln solite.
An verschiedenen Rennsimulationen 0as Rennen ol 4 ol
herrscht eigentlich kein Mangel. Die Bonusgegenstande, die auf der
Aufz&hlung beginnt bei Test Drive Wahlweise kénnen ein oder Steuertafel erscheinen und je-

e & 2 zwei Spieler ins Rennen gehen.  derzeit aktiviert werden kon-
und hort bei Lotus Esprit Turbo Im Ein-SpielerModus kann man  nen. Auf diese Weise kann man

(L LR U L S EOERTE T R T zur besseren Ubersicht des  Minen, Ollachen oder Mauern
nur hdllisch auf die Tube zu driicken Kurses mit einer Streckenkarte in
und muB hin und wieder einmal S e oo S

= . i spielen. Hat man die erste
bremsen. Grandslam beweist mit sei- Strecke und einen der sieben

nem neuen Rennspektakel, daB Telnehmer, die gegen den
Abwechslung dem Genre einmal Champion ihr Gllick versuchen,

ausgewdhlt, geht es auch
ganz gui tut. schon los. Nach dem Start-

signal preschen die acht
Fahrer dem ersten Ziel entge-
gen. Ein Radarschirm, die ak-
fuelle und die beste
Rundenzeit sowie die
Geschwindigkeit geben setzen, aber auch Extra-Speed,
ndhere Informationen zur eine SchuBwaffe und andere
Lage des Rennens. Auf der Hifsmittel ~ bekommen. Nur
Fahrbahn tauchen immer durch gezieltes Einsefzen dieser
wieder Sterne und Miinzen  Extras kann man das Rennen flr

\

LAPTINE

o A ey

LAPFEL | i 0 " " 7~ h\,:.:) ("" e ‘_:ﬁ-ﬁ""w‘f'
R T

war solte man sich hier

auch nicht gerade mit sei-

nem Trabbi auf die Piste
schwingen und dls lefzter die
schwarze Flagge zu Gesicht be-
kommen, aber bei den Bump n’
Burn-Meisterschaften steht der
SpielspaB  im  Vordergrund.
Schauplétze sind die Renn-
strecken der sieben Konigtimer
Toonias, auf denen es gilf, den
amtierenden Champion Count
Chaos zu schlagen. Die einzige

=, ﬂfﬁ_,t).:) (ﬂ)

Regel der Meisterschaft lautet: | LHETINE
JAlles st erlaubt*, und wer diese =l 4 ;
Vorschrift nicht schamlos auszu- LAFPFELC

nutzen weiB, wird bestimmt

nicht unter den vorderen Angespannt warten die Fahrer auf das Startzeichen! Ob wohl einer die
Plazierungen aufzufinden sein.  Traktionskontrolle einsetzt?

T8 AMIGA GAMES 10/94



AMIGA z.B.: 'SONDERANGEBOT

Mr. Fabulous -

: :::tooirsgsvd%nug 'E'd it 3D Constr. Set2.0dt  29.90|
4 X {A-Train dt 2
Iﬂ)le Hgﬂﬂsmgl)ﬂ =3 | gm: Fiekd Greaor ot [Aibacks 120007  39.00
er Sunn mit dem |Airbus USA Ed. ** 49.90
2 Y Y 3 Beneath a Steel Sky dt JAquatic Games 29.90/
breiten Lacheln und sei- genefamaor . 59 Bandit King of China ~ 29.90
N ump‘n Burn ** "
nem schicken Rennwagen Bund Man.matirk dt o Joby o Games * 1550
ist besonders bei den fopboe Dosaaior * | (Populous 2, Shuttle,
Hausfrauen der Favorit. (Cyberspace dt ’ é;,?,‘faﬁm: 1500er 2020
i g::::oor:sgﬁ:rey .dt gg.g Castle of Dr. Braindt  29.90|
= . ~|Chuck Rock 2 ** 19.!
Colonel Carnage - Stadt im Ber G, o ] R ek naE
Hriegszustand or Trainer dt 79.90| | (Cool World ** 19.90
IDie Siedler dt 89.90 be ks **(Core D.) 34.90|
Der Panzerwagen des Dragonstons = 790 50858 K‘::z,. - lenaraton 1500 15500
Colonels enthdlt eine Fields of Glory dt * 79.90 TEL: 0221/ 9488101 3Iegrg?;§ﬂ1z;%rodt 2550 ¥
ganze Waffenfabrik, mit iAsctd et FAX- 0221/ Dracula *
i i Hattrik it (Ikarion) *  79.90 ===
derer s.lch seine Gegner e L (ko e
vom Leib hdailt. ishar 3 dt 69.90 F 1 Grand Prix **

> ﬁl‘c",oga "ls ggg [First Samurai **
Die Buch Tooth Beaver Bros. - e et o T [Fight Simultor 2

Gobliiins 1 **

lLegend of Kyran. 2 dt* 79.90|
Der abgeholzte Wald Lucasarts Classis Adv. 99.90 Hannibal dt

i A i Mad Burger dt * 84.90 Harrier Assault **
D. _Ie !-Iornchen "'essen S'Fh Mad News dit * 79.90 Hzm:;s SLAulone o
taglich durch einen klei- Magic of Endoriadt ~ 84.90) Iindiana Jones 4 dt
nen Regenwald, weshalb o s Madig dt* 8090 lahar 1 6 1200
il i Pizza Connectiondt  89.90 Ishar 2 dt 1200
?eui:llgre‘::;:ndig:rmge Project Terra (St.byte)* 69.90| | Jsoyesroﬂ Special 1 **
2 Reunion dt * 84.90 |(B.chess,Budokan, Ski
|Russelsheim dt 69.90 .(la:sosﬂsss mptil Dw)
: : Rings of Med. Gold dt  79.90 Bionic Com.,Chips C} e
Die Dodgy Dinos - Der Vulkan Fio ol e Robors - 8050 o i el
Da die Dinos schon den ei- gclujblgsz;\? Requiem dt ggg lJoysoft Special 3 ** 39.90
.U.B. X X Locomotion, Bug Bomber,
nen oder anderen Kon- oo™ cacoll 52082 USEACHEN | [Gravry Foroe, Paramae
. Barney Mouse)
‘l;gr':entqn vei haben, Spaceward Hodt  8490| | g ONDEL S'I’R 10 Lary2 ™
'eu en sie $ "ged:' ";:‘;" Sarord o 79.90 0241/4069 Last Acton Hero *
n, wenn abnehmbare ternsiedler dt 49.90 L ings 1 + Dat
Gei)l - U.F.O. dt 79.90 5 LADEN: Lﬂ::ﬁ phe
sse fragen. World Cup USA 94 dt  64.90 3111 BONN Lemmings Xmas **
‘Zweor::: "Gnus' Comp. dt ;g.gg MUNSTER STR. 11 Loom dit :
P | : 7 Lotus 3 **
Frankn‘Steiner - 11200er 2.B.: 0228/659724 Moan Arenas * .
S : gl Missels over Xerion ** ,u
Der gespentische Friedhof plakn ot ne Mixed Collectiondt. 39,90
Bevor Frank seine Lei- Bund Man Hatrk dt  99.90 e e e

Fields of Glory dt * 79.90

Rolling Ronny,Lords 0.Doom)
Hanse-Expedition dt ~ 49.90 | Myth ** 24.90

denschaft fiir Autorennen

‘Heimdall 2 dt 84.90 [Naughty Ones **
entdeckte, war er als ehar 3 dt 69.90 g Niky Boom 2
i o ~ Uames Pond 3 ** 64.90 | (Overkill **
Schauspieler in Horror Kings Questedt®  79.90 JPacmc Islands dt .90/
filmen zu bewundern. | [Out to Lunch ** 54.90  [Penthouse H.Nr.Del.**  39.90| -

Rise of the Robots *  89.90 | |Pinball Fantasies 20.908
Loretta Lamour - Bl
Die Zuchergup-elt ket
Die hiibsche Loretta ver- {.,fe’,‘“;',ﬁ'm o
dreht mit ihrem graziésen [Tomado
und kurvenreichen Kérper ; EFS ;‘2
den anderen Fahrern den Banshee **
| Brian the Lion **
Kopf. geev Pde g
) 4 ragonstone **
Eric der Eskimo - Enerda hér:‘:esm
S " of Glory
Die eisigen Fjorde et
Als einziger Teilnehmer urassic Park *
| Kick Off 3dt *

fahrt er in einem mobilen
Haus, seinem Iglo-Express. : g
Auch in brenziigen et
Situationen bleibt er cool. e

' Mean Arenas RP ¥

h =|Winter Olympics ** 39.90|
Wiz Liz ** 29.90|
Wonderdog ** 29.90|
{Zool ** 1200 29.90(
\ [Zool2** 39.90|

count L‘hﬂns Uit. Body Blows ** [ [Angebots nur solange Vorrat reicht |
ii T, : KONNEN SOFORT VORBESTELLT WERDEN g
Uber den amtierenden | Vorankdndigung, +) devtsche Aneltung, é) komplet in Deutsch, Irtimer und Prelsanderung bleiben uns ly

und bisher noch unge-
schlagenen Sieger aller
Rennen gibt es keinerlei
Informationen.

BE SENER RSTEN BESTELUNG, GUTSCHEIN

ALS"DANKESCHON" EIN KLEINES 5 FUR EINEN KOSENLOSEN

PRASENT | bast 100 SETEN VoUER

BITTE COUPON MITSCHICKEN A.G.10.94 SPIELBESCHREIBUNGEN UND INFOS
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Die Rennstrecken

Die einzelnen Strecken
werden jeweils zweimal
befahren, wobei die
Reihenfolge nach
Belieben gewanhlt wer-
den kann. Mit Ausnahme
des Count Chaos hat je-
der Teilnehmer eine
Heimatstrecke. Seien es

nun Bomben, geféllte Baume oder prahistorische Vogel,
jeder Kurs hat es auf seine Art in sich.

sich entfscheiden, denn skrupel-
loses und egoistisches Verhalten
sind bel jedem Rennen der be-
ste Weg zum Sieg.

Fahrzeug-Tuning
inklusive!

Nach jedem Rennen kann man
in Professor Foursfroke Mc-
Chokes  Fahrzeug-Tuning-Em-
porium seinen StraBenfiitzer wie-
der auf Vordermann bringen
lassen. Reifen, Motor, Beschleu-
nigung und StoBwiderstand
kénnen hier gegen entspre-
chende Bezahlung verbessert

ERETINE
4 LHEFEL

Am meisten SpB macht e
wo man zu zweit gleichzeitig Uber die Strecke brettern darf.

80 AMiGA GAMES 10/94

In Professor Fourstroke
McChokes Fahrzeug-
Tuning-Emporium
kann man sein
Fahrzeug entspre-
chend tunen.

werden. Das nbtige
Kleingeld muB man sich
wdhrend des Rennens
zusammenkratzen  oder
durch Rundenrekorde verdie-
nen. Die farbenfrohen
Streckengrafiken und die ver-
schiedenen Melodien wahrend
des Spiels schaffen eine tolle
Splelatmosphdre.
Motorengerdusche, quiet-
schende Reifen und sauber
animierte  Hintergrundsprites
geben ihr Bestes, um die Mei-
sterschaft so inferessant und
spannend wie nur moglich zu
gestalten.

@ Gerhard Fleischmann

h im Zwei-Spieler-Mode,

Tips zum Spiel

Die Bedeutung
dieser Icons be-
kommt man erst
im Laufe des
Spiels heraus,
Spektakuldre
Extrawaffen,
Turbozusaize
(Vgle]
Flugtriebwerke
befinden sich
darunter!

@ Ist man Uberholt worden, gelangt man mit einem
gezielten SchuB gleich wieder nach vom.

@ Sieht man auf dem Radar einen Gegner von hinten
kommen, sollte man ihm eine Mauer, Mine, Ollache oder
Rauchwand vor die Nase sefzen.

@ Nach Méglichkeit aus dem Windschatten Uberholen.
@ Halt man nach einem Rennen den Rundenrekord,
gibt es Extrageld.

Gespenstisch
animierte
Poltergeister

8 bedrohen die
Fahrer auf
Frank’n”
Steiners
Hausstrecke,

leicht ist!

LAPTINE

LAPFEL

Von den alitdglichen Formel 1-Rennen gibt

es mehr als genug. Witzige und auBer-

gewdhnliche StraBenrennen wie Bump’nBurn

oder auch Supercars und MicroMachines erfordern

nicht nur Geschick, sondem bereiten auch viel mehr SpaB. Ubri-

| gens, mit Buggy Boy gab es vor Jahren schon einmal ein &hn-

liches Spiel.

e D

GAMEPLAY

GRAFIK

SOUND
benpriichtige
Cartoongrafik, viele
verschiedene
Sammelicons

° lange Ladezeiten und
Wartepausen

MOTIVATION

GESAMT 84-,




[AMIGA - SOFTWARE|

Spiele Anwenderprogramme

AnstoB3 World Cup Ed. DV 55 AMIGA Money 85
Battle Isle 2 79 Diavolo Backup 88
Beneath a Steel Sky D\/ 69 Disk Expander 50
Brian the Lion 55 Final Copy Il 160
Bundesliga M. Hattrick DV 69  Final Writer 2.1 290
Christoph Kolumbus bv 75 Maxon Twist V1.1 220
Death or Glory DV 69 Sieglried Copy 59
Der Clou bv 69 Turbo Cale V2.0 120
Die Siedler bv 69

Elfmania DA 55 AMIGACD's

Elite 2 - Frontier ov 55 Amos PD CD 45
Kick Off 3 DV 60 Animazing 2 20
Mad News bv 7% Aninet 3 Gold 25
Mr. Nutz DA 55 Auge 4000 / Cactus 39
Perihellion DA 69 CDPD 4 45
Pizza Connection DV 75 GigaPD3.0 79
Robinsons Requim* bv 69 Giga PD Update 1 oder 2 25
Sensible Soccer Infernational DA 55 Goldfish 45
Software Manager DV 69 Megahits 2 80
Spaceword Ho bv 69 Multimedia Toolkit 50
Starlord DA 69 Qwikforms CD 45
UFO* ov 89 Saar / Amok CD 45
Zeppelin ov 69 Ulitmate Mod. Collection 50

DV =dt. Version, EV = engl. Version, DA = df. Anleifung, * = bei Druckvorlage noch
nicht ingen méglich ! P ungen und Irrtum vorbehaiten |
Kein Ludanvarkaul ! Die Versandkosten ba"cgeﬂ bei Vorkasse (bar / Euro) = 7 DM
und bei Nachnahme = 10 DM (zzgl. 3 DM Zahlkartengebihr).

AB 250,- DM entfallen die Versandkosten |!

Fordert die KATALOG-DISK gegen
2,- DM in Briefmarken an !
Volker Spechtmeyer Computer-Software
MuhlenstraBe 4 32312 Lubbecke

Tel. / Fax: 05741 - 370015
. BTX: Spechtmeyer#

)

M+S COMPUTER

BRI etz in Zusammenarbeit mit ]
32312 Liibbecke Tel+Fax : 05741-297183 i{g 7
| 4MB Ram A1200 ‘ |
# Hardware | < spuware Jempel,

210MB Festplatte
| A1200 incl. Kabel- |
Software + Anleitung
nur: 419.-

420 MB Fe qp/me ‘
A 1200 incl. Kabel+ |

Anleitung + suh‘w
499.-

2MB A500

Umschaltplatine 2;
A1200 KICK 1,3 Em...19.-
Nullmodemka
Druckerkabel.
CDTV-CD32

100 Spiele 1.

100 Spiele 2.

100 Spiele 3.

AMIGA 1200
2MB-Maus-TV Kabel-

10 Programme --ab 669.-
"Wir haben noch welche !"
mit Festplatte 210MB

Achtung !
CD Importe fiir :
CD 32 +CDTV !

Turbokarte
68020 A500

Sherlok Holmes..45. :
239.-

eradm V?”“@E’Iw 45A ab : 29.- Liste anfordern!
il " g o 14400 Baud MODEM|
150 Programme auf 3,5"Disk-  |Pos ung |
. . OXSOI are |
Einsteigerpaket AMIGA !
100 Spiele auch A1200 ! ;
aus allen Bereichen + |
50 Dienstprogramme = i 3
was der USER so braucht | | (%32‘% HeCHESE
1z + tware
Drucken-Schule-Musik u.s.w. | 46 |
incl. Diskettenbox ! nur : 99.90 /!
Lassen Sie sich Uberraschen !
| 10 DD-Disketten 10 HD-Disketten
Error- Free Error- Free

AMIGA 1200
MITSUMI FX001D

210MB Festplatte
incl. Controller
A500 Ramoption
bis 8MB + Kick-
umschaltplatine
nur: 649.-

AMIGA 1200
Turobmunoryca/d
9,50 1220/4 MB - 28MHZ
ab 100 st.0,89 !!! 469.-

unter den Nummern : 05741-297183 oder 5734 Fax : 297183
in der Zeit von: 10:45 - 19:00 -- M/rtagspause von 13:00 - 14:30 !

Schriftliche Bestellung : M+S Computer - Richard Wagnerstr. 13 - 32312 Liibbecke
Wir liefer, per Post - orto + Verpackung : 11.90 Ausland : 25.-

7,50
ab 100 st.0,69 !!!

SPIELE
UTHIES

Jeden Monat NEU fiir nur DM 19.80

ab 18 Jahren 1 Min/1,15 &
s JLE /DeTeMedien 4
NEU - NEU - NEU — NEU — NEU - NEU - NEU

+NEU — NEU - NEU — NEU — NEU — NEU — NEU +
= = Z
o e %o M
-+ GAME-LINE ™ *
2D Z
s Tel.0190-1901 24 il
L Die Hotiine fiir An- und Verkauf von neuer und o
i gebrauchter Hard- und Software u
| Sega — Nintendo — Amiga — PC — Jaguar l
T CDI -3 DO —Neo Geo &
P4 =
5 -
w m
Z amg
+ +

Stdlengerstr.40 32257 Binde Tel:05223-13629 Fax. 13703

AMIGA | CD32 | PC | PC CD-ROM | S-NES | Mtga DIIVP /

AMIGA |

Arcade Pool
Aladdin
Bump 'n’ Burn (A1200+CD32 *) 59,95
Bundesliga Manager 3 - Hattrick 89,95
Carribbean Disaster * 74,95
Chartbreaker 64,95
Der Schatz im Silbersee (Karl May) I 94,95
Fields of Glory (CD32 'riur 64,95DM) 74,95
FIFA International Socter 59,95
Mad News 74,95
Overlord - The D-Day Campaign 64,95
Robinson’s Requiem 64,95
Sim City 2000 59,95
EEX: 74,95
Theme Park 69,95
UFO - Enemy Unknown (A500 *)

Zeppelin - Giants of the Sky

Mega CD

Preis:
29,95
59,95

|
1 PC .———\—\’a\‘\d\g
Bundesliga Manager 3 5 4
Das Schwarze Auge 2 DY
Wing Commander Armada (CD-ROM 15y
Under a killing Moon (#4CD's! #) b
bei Druc gung noch nicht lieferbar

mit IR ESYicferbaren Titeln und Vorschau mit genauen Daten einfach bei uns anfordem ||




Hereinspaziert!

TR e Par

Man kann es einfach nie allen recht machen! Hat man den Vergniigungssiich-
tigen die toliste Achterbahn hingestellt, fangen auch schon die Kinder zu
pldarren an, weil ihnen die Warteschlangen an
den Fahrgeschdaften zu lang sind. Theme Park
ist ein Lehrstiick fiir alle, die glauben, es ware
einfach, dem Volk

zu ziehen.

nter Euch gibt es sicher

viele, die um Wirtschafts-

simulationen einen riesi-
gen Bogen machen: .Zahlen
Uber Zahlen, eine Statistik jagt
die andere, mickrige Animatio-
nen - so macht das Zocken kei-
nen SpaB, da hdatte ich jagleich
Buchhalter werden kénnen!®
Wer so denkt, sollte seine Vorur-
telle einmal beiseite réumen
und einen Blick auf Theme Park
werfen. Denn in diesem neuen
Spiel aus der Bulifrog-Soff-
wareschmiede ist alles ein
wenig anders...
Was Bulifrogs Syndicate fur den
Strategiesektor war, ist Theme
Park flr den Bereich der Wirt-
schaftssimulationen:
ein technisch roffi-

A 144§ ==

das Geld aus der Tasche

niert gemachtes Spiel, das
Komplexitdt und  grafische
Leckerbissen mit einem giganti-
schen Unferhaltungswert ver-
bindet. Naturiich bekommt Ihr
in Theme Park auch die fir eine
Wirtschaftssimulation typlschen
Geschaftsgrafiken und Statisti-
ken présentiert. Aber sie spielen
eigentlich nur eine Nebenrolle.
Denn das Besondere an Theme
Park ist, daB Ihr Euren

Erfolg oder MiBerfolg

"‘,-‘ f\w‘-‘
w iy ‘ = -"_
. 3 - ' ’ \ g

nicht nur an Diagrammen able-
sen konnt, die jedes Burokraten-
Herz da-hinschmelzen lassen
wirden, sondern auch am Ver-
halten von winzigen, héchst
elgenwiligen Pixelmdnnchen.

Von der Hipfburg
2ur Achterbahn

Worum geht es eigentlich in
Theme Park? Mit

einem  Kleinen
Vermdégen
aus-

+ Bevor man sich solche Aftraktionen
> kann, muB man sein Talent als Park-Manager
schon ausgiebig bewiesen haben.

gestattet, schickt Ihr Euch an, in
England einen Vergnigungs-
parkzu errichten. Der Anfang ist
allerdings recht bescheiden:
zundehst kénnt Ihr Euch nicht
viel mehr leisten als Hupfburg,
Eisoude und Plumpskio. Um
Euren Park fUr die Besucher
nach und nach attraktiver zu
gestalten, mUBt |hr also viel
Geld in die Enfwicklung neuer
Features investieren.

Wenn Ihr geschickt vorgeht, Ein-
nahmen und Ausgaben perfekt
aufeinander abstimmt und den
Parkbesuchern fur ihr Geld wirk-
lich was bletet, habt Ihr bald ein
praligefllites Bankkonto und
kénnt in anderen Landern & la
Disney Europe weltere VergnU-
gungsparks eroffnen.

‘.tha -
< ¥

- -

»

.
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Wir sind das
[Pixel-]Volk!

Glaubt aber nicht, daB man nur
ein paar aufregende Attraktio-
nen hinstellen muB, um die Park-
besucher zufriedenzustellen! Die
kleinen Ménnchen, die mit dem
Bus zu Eurem Vergntigungs-Dor-
ado gekarrt werden, haben
namlich sehr unterschiedliche
Interessen und Vorlieben, So sind
die einen schon mit der Geister-
bahn gllicklich, wahrend ande-
re sich Uber die lumpigen
Gewinne bei der Entenjagd
mokieren oder das Essen in den
Fast Food-Tempeln buchstdb-
lich ,zum Kotzen™ finden.

Auch flr Sauberkeit will gesorgt
sein; wie in der RealitGt lassen
viele Zeitgenossen an den
ImbiBstanden Ihren Abfall ein-
fach unter sich, nach dem Mot-
to: ,Die werden schon jeman-
den haben, der hier den MUl
wegschafft...”
Gllckicherweise geben die
Parkbesucher in comicartigen
.Denkblasen" bereitwillig Uber

ihr Befinden Auskunft, Hier kann
man bequem ablesen, wer
Hunger oder Durst hat, wem die
Souvenirs zu feuer sind, wer sich
in der Warteschlange tédlich
langweilt oder wer wirklich sei-
nen SpaB hat. Ein Extrabild-
schirm gibt Euch auBerdem die
Moglichkeit, die Zufriedenheit
samtlicher  Parkbesucher zu
Uberwachen und genauer zu
analysieren. Auf diese Weise ist
es mdglich, Schwachpunkte im
Parkdesign auszumachen und
zu beseitigen - die Aufgabe
bleibt aber trotzdem noch
schwierig genug.

Die ersten Schrifte

Als frischgebackener Vergni-
gungspark-Grinder habt |hr
zweifellos genug Probleme am
Hals; deshalb haben sich die
Leute von Bull-

| ARBEITSZELT @

TIONATE BESCHEFTIGT
REPARIERTE ATTRAETIONEN

MONATLICHES GEHALT

MECHAMEER

-

AT

I’-‘I:—!—é‘h;—..—

frog auch eine ganz besonders
leicht zu durchschauende Art
der Spielsteuerung ausge-
dacht. Es dauert wirklich nur
wenige Minuten, bis man damit
zurechtkommt,

Alle  Funktionen kénnt Ihr
bequem mit der Maus aufru-
fen; am unteren Bildschirmrand

steht wdhrend des ganzen
Splels eine umfassende
Mendleiste  zur  Verflgung,

deren Icons jeder sofort verste-
hen kann. Eine Reihe weiterer
Funktionen bieten die Pop-Up-
MenUs, die man oOffnet, indem
man mit der Maus den oberen
Bildschirmrand ansteuert.

Habt |hr die Feinheiten der

Steuerung einmall
erforscht, geht’s in
Eurem Park

zunéchst an  das §
Verlegen  eines

Eure
Mechaniker
mail nichts zu tun
haben, machen sie
sich’s oft beim Picknick
gemiitlich.

Das Delphinarium gehdrt nicht zu den belieb-
testen Publikumsmagneten (oben).

An den ,Denkblasen” kénnt Ihr ablesen, wie
gut es den Besuchern in Eurem Park gefélit.

groben Wegenetzes und an die
Plazierung der ersten Aftraktio-
nen. Maéglichst bald schon soll-
tet Ihr Euren Park flr Besucher
offnen, um mit den Einnahmen
nach und nach immer raffinier-
tere Publikumsmagneten finan-
zieren zu kénnen.

Homplexitat ohne
Ende

Je tiefer Inr Euch in den Spie-
le-Dschungel verstrickt,

desto gréBer werden die
Anforderungen an Euer
Managertalent.




Im Ful-Modus muB man sich
auBerdem selbst um die Orga-
nisation des Nachschubs kiim-
mem; Eisbuden, Hamburger-
Shops, Steakhduser und was
man sonst noch so alles in sei-
nem Park untergebracht hat -
alle wollen regelmdaBig mit neu-
en Waren versorgt sein.
LEPECTED Darlber hinaus schleichen sich
PLAGE ORDER von Zeit zu Zeit Vertreter der
_} Konkurrenz in Euren Park ein,
SARER 12350 die Uberall herumschniffeln
SEAD ORDER | | | oder auch mal ein biBchen
sabotieren. Um diese ungebe-
Im Experten- tenen Gdaste wieder loszuwer-
modus kénnt  den, solitet Ihr einige Wachter
Ihr Euch sogar  engagieren, die eine Spimase
selbstumdie  fiir solche Leute haben und sie
Belieferung hochkant qus dem Geldnde
ngef Shops hinausbeférdern.
kimmern - Auch bei den Fahrgeschaften

v nichtjedoch  hopt IhrvleleMballchkei?en,
5 "SI auf unserer

Tarifverhand-
lungen
erschweren
das Manager-
leben

Natiirlich funktioniert Euer
Freizeitpark nicht von
alleine; Ihr bendtigt ein
eingespieltes Team an
Mitarbeitern, das die
ganze Vergniigungsma-
schinerie am Laufen hdlf.

Dazu gehdren neben dem Dabei zehren nicht nur die lau-  unbarmherziger K Kassenhduschen

Personal in den Shops nischen Parkbesucher mif ihrer  erf man da schon den. Eine Atfraktion wird zwar
und Fahrgeschdften auch permanenten Unzufriedenhelt , der fir die Besucher spannender,
die Entertainer, die auf an den Nerven, sondern auch - wenn man sie ein wenig auf die
den Gehwegen in irgend- die Angesteliten, die dauernd Folfer spannt; zu langes Warten
welchen blddsinnigen mehr Lohn verlangen. (Als

flihrt jedoch zu Langeweile und
Kostiimen vor sich e
hinschwitzen, um sich
zusammen mit Park-
besuchern fiir Erinnerungs-
fotos ablichten zu lassen.
Unverzichtbar sind ferner
das Reinigungspersonal
und die Techniker, die
defekte Fahrgeschifte
wieder in Gang setzen.

Speis und Trank mit kleinen Fehlern

Wenn Ihr in Eurem Park dem Verkauf von Pommes, Cola & Co. ein wenig nachhelfen wollt, bedient
Ihr Euch gastronomischer Tricks wie im richtigen Leben.

Selbstverstdndlich tun
diese Leute ihren harten
Dienst nicht fiir ein Butter-
brot. Immer wieder mel-
den sie sich mit neuen,
nicht gerade bescheidenen
Gehaltsforderungen zu
Wort, ganz egal, wie tief
Ihr mit Eurem Park in den
Miesen steckt. So sehr
Euch auch vielleicht das
Kapitalistenherz dabei
schmerzt, Ihr solitet die
Wiinsche Eurer Angestell-
ten nicht ignorieren.

Eine saffige Ladung Salz auf Die Hamburger miissen vor Der Kaffee kann gar nicht
den Pommes Frites sorgt fiir Fett friefen! So wird man zwar  genug Koffein enthalten. Das

reiBenden Getrinke-Absatz. dick, aber nicht richtig satt. regt die Parkbesucher dazu
an, fiir die verriicktesten Din-
ge Geld locker zu machen!

Andernfalls legen sie nach
und nach die Arbeit nieder
und bilden Streikposten
vor dem Parkeingang -
sicherlich keine gute Wer-
bung!

Viel Zucker im Eis 18t den Wenn Ihr Eure Cola mit einem
Magen zusammenkleben - da halben Dutzend Eiswiirfel ver-
muB man einfach mit einer wissert, konnt Ihr mehr Por-
Cola ,nachspiilen™! tionen davon verkaufen.




dem durf man

daB die Mannchen
in der sie in einer Wa
ge schmoren, an anderer Stelle
kein Geld ausgeben kénnen...

Der Gesamreindruck

Theme Park verfugt Uber einen
s unwiderstehlichen ~ Charme.
X Ganz abgesehen von der
ungeheuren Komplexitat und
dem ﬁsﬂgen Hondlungssplel—

unter-

wird alles a

Zeit verliert  dieses
Gerduschchaos
doch ein wenig an Reiz.
Die einzigen Schwachpunkte
von Theme Park, die ein wenig
mehr ins Gewicht fallen, sind
das ruckelige Scrolling und die
efwas ungenaue Maussteue-
rung. Die ist z.B. beim Verlegen
des Wegenetzes derart sensi-
bel, daB man off Stellen mit
Asphalt zupflastert, an denen
man es eigentlich gar nicht

In Theme Park kann man sein Vermdgen buchstiblich in die
Entwicklung neuer Park-Features pumpen: Mit der Maus stellt
man oben an dem groBen Behiilter ein, wieviel Geld man insge-
samt investieren will und verteilt anschlieBend nach Belieben
Finanzspritzen auf verschiedene Bereiche. Dabei entwickelt man
gezielt schnellere, halshrecherische Achterbahnen, den Fein-
schmeckern unter den Parkbesuchern stellt man ein Steakhouse
hin oder IiBt kurzerhand ein groBeres Warenhaus mit kitschigen

Souvenirs bauen.

Von der Edeltoilette iiber die Spielhalle bis hin zu Delphinarium
und Westernshow kann man seinen Vergniigungstouristen nach
und nach (fast) alles bieten, was das Herz begehrt.

Wenn Ihr kriftig Geld in neue Erfindungen buttert, bekommt Ihr
recht schnell eine stattliche Auswahl an Attraktionen, Shops und
landschaftlichen Verschénerungen zusammen. Da ist die Versu-
chung natiirlich groB, jede neue Errungenschaft gleich in seinen
Park zu integrieren. Doch man sollte wdhlerisch sein: so man-
ches Fahrgeschift ist beispielsweise schweineteuer, hat aber
nur einen geringen Unterhaltungswert oder ist einfach sehr repa-
raturanfillig - also 1Bt man wohl besser die Finger davon!
Selbstversténdlich miiBt Ihr auch immer darauf achten, daB die
Investitionen Euren verfiigbaren Etat nicht zu sehr belasten...

' A500 SPeziclL|

SUNKE

Natiirlich
bekommt
lhrin The-
me Park
auch die
WiSim-
typischen
Tabellen
und
Charts
geboten.

haben will. Bei einem sonst so

erfrischend  phantasievollen
Splelprinzip nimmt man kleine
Unzulénglichkeiten jedoch ger-
ne in Kauf!

@ Herbert Richinger
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Die farbige Leiste unter den |
schiug dariiber, wie zufrieden Eure

* \Hw ]

Theme Park ist eines der liebenswiirdigsten

| Spiele, die ich je gesehen habe!

. | Viel Grips ist nétig, um diese komplexe
| Wirtschaftssimulation mit den vielen witzigen

\\E(\\P.“

] Details véllig in den Griff zu bekommen. Da macht sogar der

Bankroft noch SpaB!

FACTS

Hersteller: Bullfrog
Spieler: 1

Preis: ca. DM 100,-
Englisch erforderlich: nein
Festplatte: wird unterstiitzt
2. Laufwerk: empfohlen
Steuerung: Maus

Disks: 5

tolle neue Spielidee,
witzige Details, sehr
komplex

zuweilen schwerfillige
Steuerung

GRAFIK
SOUND
MOTIVATION

GESAMT
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wa  Es ist kaum zu glauben! Seit mittlerweile zwei
Jahren versorgen wir Euch Monat fiir Monat
‘. mit aktuellen News und Tests zu Amiga-
Spielen. Wir haben die letzten 24 Ausgaben
statistisch ausgeweriet!

pentisch von meinem Bruder
Andreas und mir geboren.

Wiziges

Hiermit begann alles! i Eigentlich solite es nur ein kiei-
N Megaakiuglle Tests von ﬁ Hlssensmenes ner Nebenjob sein, um ein
R Zool, Civilization, Der wenig Geld dazuzuverdienen.”

AW Patrizier, Ashes of Empire
m und 1869 bildeten die Bier & Bytes? Leichte Verspatung!
russEll s Glanzlichter der ersten Marc Wardenga zur Griindung ~ Ascon-Chef-Holger  Fidttmann
s FTE Ausgabe! von Software 2000: ,Die Idee fir  im November "92, zum Erschei-
Software 2000 wurde im Okio- nungstermin fir Elisabeth I.
ber 1987 in Pién an einem Knei-  befragt: ,Eine, wie immer, gute

DIE TOP 40 Amiga 500/1200

Platz/Titel Genre Hersteller Ausg. Witng.  Platz/Titel Genre Hersteller Ausg. Wiring.
1. Die Siedler Strategie Blue Byte 12/93  95%  20. Burntime Strategie Max Design 6/93  88%
2. Lionheart Jump &Run  Thalion 2/93  94%  20.No Second Prize Rennspiel Thalion 12/92  88%
2. Mr. Nutz Jump &Run  Ocean/ Neon 2/94  94%  24.legend of Kyrandia Ad W d 1/93  87%
2. Turrican 3 Action Rainbow Arts 11/93 94%  24. Zool Jump & Run Gremlin 10/92 87%
2. Elite Il Strategie Gametek 12/93 94%  26. Indiana Jones IV Adventure LucasArts 2/93 85%
6. Ambermoon RPG Thalion 11/93  93%  27. Gunship 2000 Flugsim. MicroProse 7/93  84%
6.1 ings 2 S g Psygnosi 4/93 93%  27.Goblins 3 Adventure Coktel 1/94 84%
8. Syndicate Strategie EA. 8/93 92%  27. Gobliins 2 Adventure Coktel 1/93 84%
8. BC Kid Jump &Run  UBI Soft 11/92  92%  27.Pinball Fantasies Flipper 21st Century 11/92  84%
8. AnstoB World Cup  Manager Ascon 8/94  92%  27.Body Blows Beat ‘'emUp  Team 17 5/93  84%
11. Bund. Mgr. Hattrick Manager Software 2000  7/94  91%  27. Eishockey Manager Manag Sof 2000 6/93  84%
11. AnstoB Manager Ascon 12/93  91%  27.Das Schwarze Auge RPG Attic 1/93  84%
11. The Chaos Engine  Action Renegade 8/93  91%  34.Bill's Tomato Game Tiftel Psygnosis 12/92  83%
14. Elfmania Beat ‘'emUp  Renegade 7/94  90%  34.Desert Strike Action EA. 5/93  83%
14. The Lost Vikings  Strategie Inferplay 9/93  90%  35.MicroMachi Rennspiel  Cod s 12/93  82%
14. Soccer Kid Jump & Run Krisalis 3/93 90%  35. Kolumbus WiSim Software 2000  3/94 82%
17. Indiz. Action Virgin 1/94  89%  35. Cool Spot Jump &Run  Virgin 2/94  82%
17. History Line Strategie Blue Byte 1/93  89%  35. Brian the Lion Jump &Run  Psygnosis 6/94  82%
19. Beneath a Steel Sky Adventure Virgin 6/94  88%  39.Pizza Connection  WiSim Software 2000  3/94  81%
20. Simon the Sorcerer ~ Adventure Adventure Soft  3/94  88%  40. Der Clou Strategie Neo 4/94  80%
20. Dune Il Strategie Westwood 6/93 88%

Lionheart

Die Siedler . - oo N 25 R Elife I
I A i
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Bestellannahme: 02852 /9140-10
Bestellannahme: 02852 /9140-1

IndustriestraRe 25
46499 Hamminkeln
Autobahn A3
Ausfahrt
Wesel-Hamminkeln

Fax: 02852 / 1802

Autorisiertes

[ CzCommodore AMIGA

TIPS DES MONATS

Bundesliga Manager Hattrick 19-
A 600 TMB 20 MB-HD u.2 Spiele 449
AMIGA 1200 D.Dynamite, 420 MB-HD 1199,
CD 1200 ROM-LW m.c032- Emulator 449,

CDTV-Set-3m.1.3u.20ROM,5CD’s 399,
Ein A 500 mit CD-ROM-LW, kompl. im schwarzen
Metallgehéuse, TV-Kabel, Infrarotfernbedienung

Bestellannahme: 02852/9140-14 SERVICE-CENTER 1§ A4000-402MB,420MB-HD 359
AMIGA 500 -1200 Niitzliches Zubehor Drucker usw.
DTV-Commodore Amiga Desktop-Video 199, @ MPS 1270 A Tintenstrahldrucker 229 -

AMIGA 500 2.0 und AMIGA 500Plus a. Anfr.
AMIGA 600 1 MB und 2 Spiele 349 -
AMIGA 600 1 MB 2 Spiele, 3.5 LW-ext. 429,-
AMIGA 600 1 MB 30 MB-HD 2 Spiele  499-
AMIGA 600 1 MB 40 MB-HD 2 Spiele  599,-
AMIGA 1200 D. Dynamite, 40 MB-HD  879,-
AMIGA 1200 D. Dynamite, 80 MB-HD ~ 949 -
AMIGA 1200 D. Dynamite, 420 MB-HD 1199,-

AMIGA 2000 - 4000
AMIGA 2000 2.0 u. HiRes - Chipsatz a. Anfr.
AMIGA 3000 und A 3000 -Tower  a.Anfr.
AMIGA 4000 - 2 MB (Desktop /Tower) ab 2099,-

RAM und Turbokarten A 1200
1 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 219,
2 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 329,-
4 VB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 449,-
1 MB M-Tec Turbo-Board 68030/28MHz. 469,-

4 MB M-Tec Turbo-Board 68030/28MHz. 678,
Beide mit Adapter fiir SCSI-Controller u. Speeditest-Disk

SCSI-Controller f. M-TEC Turbo-Board 169,-
8 MB/4MB 0.1MB PS2-Modul 698,-/329,-/99,-
Copro.m. Quarz 25/33/40/50MHz 99,-/149,-/199,-/249 -

RAM u. Turbo-Karten A 500 - A 600
512kB A 500 mit Uhr/Akku und 2 Spiele 59,-
2.0 MB A 500 mit Uhr/Akku, auch f. Rev. 8a 189,
1.0 MB RAM-Karte A 500Plus u. 2 Spiele 79,-
1.0 MB A 600 Uhr/Akku, abschaltbar 99~
1.0 MB 68020 MTEC Turbo-Board A500-int. 299,
4.0 MB 68030 MTEC Turbo-Board A 500-int. 649,

RAM u. Turbo-Karten A 2000 - A 4000
A 2630 32-Bit-T-Karte A2000 2/4MB a.Anfr.

A 2632 Karte f. A 2630, bis 112MB mogl. 498,
A 3128 Zorro IIl RAM-Karte bis 128 MB mogl. 399,-

AMIGA-Laufwerke

3.5 HD-Laufwerk (880KkB/1,76MB) extern 199,
|duft an allen AMIGA ab Kick-ROM 2.0
3.5 HD-Laufwerk (830 k8/1,76MB) intem 179,-

einsetzbar in alle AMIGA ab ROM 2.0, Typ angeben!
3.5 Promigos Drive, fiir alle Amiga exten 109,
formschdnes Kur durchgef. Bus,abschaltt
3.5WINNER-Drive, alle Amiga-extern 129
M duse, abschaltbar, durchgef. Bus bis DF3

35 Color-Drive, alle Amiga-extern 19-
Kunststoffgeh. in rot, schwarz, blau, weig, gelb, griin
3.5 LW-intern kompl. mit Zubehdr ~ je 99,-
Fiir A'500/600/ 1200/ 2000/ 3000, bitte Typ angeben!

Monitore fiir alle AMIGA
1438 Micro Vitec-Monitor A1200/A 4000 669,
inkl VGA-Adapter, Test 6/94 Amiga-Spezial: ,sehr gut”

51cm (20”) Philips-Autoscan-Monitor 1999,-
Bandbr. 110 MHz, Horz. 30 - 63 kHz, Vert. 435-70 Hz

Genlock, Digitizer u. RGB-Splitter in einem Gehéuse mit
umfangreicher Software und deutschem Handbuch

A 2083 XT-PC-Karte, 5.25 LW fiir A2000 49,-
mit Amiga- und PC-DOS-Handbuch und Disketten

A 2088 auch m.engl, franz, span,, ital. Handbuch

A 560 Arcnet-Box fiir A 500/A 500 Plus extern 49,
A 560 Arcnet-Box u. Envoy-Netzw.-Software 89,
WB 2.1-A 500/A 2500:5 Disk, 2 dtsch. Handb. 49,-

WB 3.1-A 500/A 2500: 6 Disk, 3Handb. ~ 169-
\WB 3.1-A 3000/A 4000: 6 Disk, 3Handb. 199,
Beide Workbench 3.1 -Versionen inkl 3.1 ROM ('s )

WINNER Stereo-Sound-Sampler 79-

bis 50 kHz, Microphonanschiu® regelbar, inkl. Software
WINNER Midi-Interface, durchgef.Bus 59,
WINNER AMIGA-Maus 39-
2 Jahre Garantie, iber 300 DP, in gelb, schwarz oder rot
autom. Mouse /Joystick - Switchbox 39,
Sunnyline-Trackball 59,-
Handy-Scanner mit Parallelinterface 239,
400 dpi, 64 Graustufen, Touch Up-Software
COLOR-Handy-Scanner m. Parallelinterface 439,
inkl. Software: Repro Studio , 4 Disk, dtsch. Handbuch

OCR- Software . AMIGA Handy-Scanner 159,

AT-Harddisk und AT-Controller
Tandem-Contr.f. ATHDu CO-RONHW AZ/4000 149~
CD32-Emulator-Software f. TANDEM 79 -
AT-Contr. RAM uROM-Opt AS00/A00Pus 199
AT-Controller RAM-Option A2000 intem 149~
AT-Controller A600/A 1200 extem 219-
AT-Controller A500/ A 500 Plus intem 149-
80 MB Seagate 249- 130MB Seagate ~ 329-
210MB Conner  359- 420MBSea/Conner 429-

50MB Conner 599~

SCSI Harddisk u. SCSI-Controller
SCSI-Controller RAM-Option A2000-A4000 289~
MitTreber-firFoto CD, CD32 und COTV, inkusive Softwere
A2091 SCSI-Contr. RAM-Option A2000-4000 149~
2/0MB Quantum 499~ 340MB Quantum 579-
540MBQuantum 879-  1GBConner 1299-

2 5Harddisk A500- A 1200int
Fiir A600 und A1200 ist kein Controller erforderlich !
20 MBHarddisk 109, 40 MB Harddisk 289,
64 MB Harddisk 389,- 84 MB Harddisk 479,-
130 MB Harddisk 529,- 250 MB Harddisk 579,
2.5 HD-Set fiir A600 0. A 1200 inkl. Software 19,-
80/30 MB HD mit Contr,, Amiga 500-int. 529,-/299 -

A570-CDTV-CD32-CD-ROM-LW
CD32-Console m.Tastatur, TV-Kabel, 2CD's 369,
CD32 (neu) mit Scartanschl, Tastatur, 2 CD's 399,-
CDTV -Set-1 m. Fernbg., TV-Kabel, 5CD's 349 -
Ein A 500 im Metallgehéuse (schwarz) mit CD-ROM-LW
CDTV-Set 2 zusétl. Scartmodul u. -kabel 369,
Mitsumi CD-ROM-LW,FX 001D double speed 259,
2 CaddB . A570/CDTV/FX 001D 2 Stck. 18-
A 570-CD-ROM-LW mit5 CD's 189~
A 570-SCSI-Controller fiir externe Harddisk 149,

1GB Micropolis 1229-

Hersteller HP, fiir alle Computer inkl. Druckerkabel
Canon BJC- 600Tintenstrahldrucker 1199-
Color, 2407 / sec., 360x360 dpi, Einzelblatteinzug

Citizen ABC Printer 24 Nadel 349-
2407 / sec., Einzelblatt-E, Farb-Option, inkl. Amiga-Treiber
Citizen Swift 200/ 240 (C) a.Anfr.
24 Nadel Matrix, 216/240 Z/sec., Farboption, 8B

Epson Stylus Color Farb-Tintenstrahldr. 1249,
720 dpi, Piezo -Technik, 200 Z /sec.

Ersatzteil-Service

Kick-ROM 1.3 49- ROM 2.04 49-
Kick-ROM 2.05 49- ROM's 3.0 99-
1C 8520 Port 49- 5719 Gary 3-
IC8362 Denise 39 8373 Denise 59,-
IC8364 Paula 39 8374 Alice 39-
IC8372A1MB 49- 8372B2MB 49,-
IC83751MB  49- 8375B2MB 49,-

2.0 ROM Set m. A 500/2000 UmschartBIa‘ 79-
inkl. 2.0 ROM, WB 2.05, 3 ditsch. Handbiicher, 4 Disk

1.3 ROM mit A 500/600 Umschaltplatine 69,-
2 MB RAM-Erweiterung (ZIP) 198 -
Crystal Trackball (Affa Data) Kugel beleucht. 79,-
Optische 3 Tasten-Maus (Alfa Optic) ~ 69,-
A 2088 XT-Karte 5,25 LW, Software 49-
dtsch., engl, schwed., franz, ital. Handbiicher

4.3 Ampere Netzteil A500/600/1200  -59,-
A 2000 Netzteil orig. Commodore 169,-
Amiga an TV, Stereo-Scart-Kabel 19-
Druckerkabel Centronics parallel 19-
A 4000 -VGA-Monitor-Adapter 29-
Tastatur A 1000 129-
Tastatur A 2000 dtsch,, france, engl. ~ 149,-
Tastatur A 2000 dtsch., france, spain 149 -
Tastatur A 3000 dtsch., france, spain 149 -
CDTV Trackball / Fernbedienung 199~
CDTV -Scart-TV-Modul mit Kabel 49-
CDTV iiber Scart an TV-Scart = besseres Bild

CDTV Caddy, auch fiir A 570 9-
CDTV Upgrade fiir 2.0 ROM 69,-

CDTV Umsch.inkl. 20ROM u.WB 2.1 99~
CDTV Adapter fiir Maus /Joystick 99-
3.5 CDTV-Laufwerk schwarz 99-
Tastatur CD32 dtsch,, engl,, france 139-
Tastatur auch in schwarz plus 30,
CD32-Emulator-Software f. SCSI-Contr. 89-

25-35 HD-Set u. Software A600/1200 19
Farbband sw MPS 1230 6 Stiick 23~
Farbband sw MPS 1224 6Stiick 23-
Farbband sw Man.-Tally 222 6 Stiick ~ 23-
Farbband sw MPS 1500C  6Stiick  23-
Farbband sw/color Citizen ABC 18,-/33 -
Stereo-Aktiv-Lautsprecherpaar ab 49-

A1084 Monitormit Mono-Ton ab 199- W A570interne 2 MB-RAM-Erweiterung 269~ f§ 35 Wechselrahmen AT/SCS| komplett 49;-
A 1084S Monitor mit Stereo-Ton ~ ab 369, f CD1200 CD-ROM-Contr.A 600/1200-ext. 219~ j§ Sonderpreis: PC-Handy-Track 29-
m:;::!l’misindemngen Vesalia-Shop-Duisburg memndmnmmr Vesalia-Shop-Salzwedel
Geschiiftsz: Mo.-Fr. 8.00-18.30Uhr  Dr. Wilhelm Roelen Str.386 GroByeréite nach Gewi AltperverstraBe 69

Sa.  9.00-13.00Uhr Tel.: 0203 / 495797 Tel.: 03901/24130

Nicht alle Artikel sind zu Versandpreisen in den Shops erhéltlich

7 Jahre VESALI

A * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER



DIE TOP 20 CD 32

Platz/Titel Genre Hersteller Ausg. Wring.
1. Pirates! Gold Strategie MicroProse 2/94 9%
2. Sensible Soccer Sport Renegade 2/94  90%
3. Simon the S Ad Ad Soft  7/94 89%
3. Elite 2 Strategie Gametek 6/94 89%
5. Fire & Ice Jump &Run  Renegade 7/94  88%
5. Der Clou Strategie Max Design 7/94  88%
7. The Lost Vikings Strategie Interplay 9/94  87%
8. Lemmings Sirategie Psygnosis 7/94  85%
8. Ultimate Body Blows Beat ‘emUp  Team 17 7/94 85%
10. Microcosm Action Psygnosis 4/94  84%

Platz/Titel Genre
10. Gunship 2000 Flugsim.
12. Bubba’n"Stix Jump & Run
13. Banshee Action
13. Pinball Fantasies Flipper
13. Disposable Hero Action
16. Nick Faldo Golf Sport
16. Castles Il Strategie
18. The Chaos Engine  Action
18. Whale's Voyage RPG

20. Prey Action

Hersteller Ausg. Wring.
MicroProse 5/94 84%
Core 5/94 83%
Core 9/94 82%
21st Century 2/94 82%
Gremlin 5/94  82%
Grandslam 5/94 81%
Interplay 3/94 81%
Renegade 7/94 80%
Neo 3/94  80%
Almathera 3/94 78%

Frage, die auch, wie immer,
nicht definitiv beantwortet wer-
den kann, doch wir hoffen, sp&-
testens gegen Mai 93 die Ami-
ga-Version verdffentlichen zu
kénnen." Wie wir alle wissen,
gibt’s das Spiel noch immer
nicht,

In der Spielhalle...

Nach einem harten Arbeitstag
trafen sich Sid Meier und Bill
Stealey zufdllig in einer Spielhal-
le, wo sie angeblich Red Baron
spielten. Sid Meier schien aber
nicht ganz zufrieden zu sein.
Plbtzlich duBerte er, er kdnne in
weniger als einer Woche etwas
Besseres programmieren.
,Wild" Bill Stealey ging lachelnd

auf die Wette ein - und gewann
sie. Es dauerte zwei Monate, bis
Sid fertig war. Das Programm
Hellcat Aces war das erste Pro-
dukt von MicroProse.

Typisch Programmierer!

Ralf Glau bekam einen Anruf,
wdhrend er gerade emsig an
seinem neuesten Projekt Elisa-
beth |. arbeitete. Er unterhielt
sich kurz mit dem Anrufer Uber
banale Themen, wurde dabei
jedoch vom Kingeln an der
Haustlr  unterbrochen.  Der
Postbote wollte nur eine Unter-
schrift. Diese Prozedur dauerte
vielleicht zwei Minuten, dann
sefzte er sich wieder an selnen
Schreibtisch.  Doch

DIE NUMMER 1 HITS - Welche

Monat Titel Hersteller
September ‘92........... Monkey Island Il .. ............. LucasArts
Okiober 92 ......... . . . Der Patrizier

.. Der Patrizier

. . Der Patrizier

................. Llemmings 2.................Psygnosis
.................. Llemmings 2.................Psygnosis
Eishockey Manager . .
Eishockey Manager . .
Eishockey Manager. ......... Software 2000

Software 2000
Software 2000

nach dem Horer zu. gralfen, um
das Gesprach fortzu
begann er wieder zu arbeiten.
Der Freund, der nach einigen
Augenblicken das Klicken der
Tastatur mit gelegentlichem Flu-
chen von Ralf horte, versuchte,
sich durch laute Ausrufe wieder
in Erinnerung zu bringen. Ver-
zweifelt gab er nach sechs
GebUhreneinheiten zu je zwolf
Minuten auf. Ralf meldete sich
am Abend, gleich nachdem er
den Telefonhérer liegen sah,
entschuldigend zurlick.

Bescheiden & sportlich

LWir flrchten niemals unsere
Mitbewerber, denn wir wissen,
daB wir immer besser sein wer-

Monat
September 93
Oktober 93

Januar 94,5 i S STl i

Februar 94

den, weil wir unsere Produkie
mit sehr viel Sorgfalt ent-
wickeln®, meinte Jon Hare von
Sensible Software, als man ihn
nach Konkurrenten befragte.
Der Grund, daB sie schon an
ihrem vierten FuBballspiel arbei-
ten, ist folgender: ,Wir moégen

FuBbalispiele deshalb beson-
ders, weil sie sich besonders gut
verkaufen."

Universal Monster:

GOTTES VERGESSENE KINDER! -

Diese Spiele sind nie erschienen:

Creepers:

Ocean wollte uns ein im wahrsten Sinne des Wortes monstermégiges
Spiel auftischen. Dank der Lizenz an sémtlichen Kultfiguren der Uni-
versal Studios sollte das Spiel Universal Monster mit Stars wie Fran-
kenstein, The Wolf Man, Dracula und The Creature aufwarten kén-
nen. Die Programmierer wurden scheinbar von den Monstern
verspeist,

Train If:

Endstation fiir die Simulation einer elekirischen Eisenbahn war wohl
schon bel der Qualitétskontrolle im schleswig-holsteinischen Pién, wo
Software 2000 die abgehenden Spielewaggons kontrolliert.

Kleine, griine Wirmer, die zu Dufzenden Uber den Screen wuselten,
soliten Psygnosis einen weiteren Megahit in Lemmings-Manier
bescheren. Scheinbar sind die Wirmer wohl Opfer der Qualitatsgei-
er geworden.

Litil Divil:

Ein auBergewdhnliches Action-Adventure mit einem brillant animier-
ten Teufel wurde bereits auf der Friihjahrsmesse 1993 von Gremlin
angekiindigt. Der Amiga-Gott konnte an dem teuflischen Spiel wohl
nicht so viel Gefallen finden.

88 anich cAMES 10/94
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Eiskalte ) ?ARKTIS)?

)

Ai.l.E PRG. HABEN DEUTSCHE ANLEITUNGEN!

(Entweder auf Disk oder als gebundenes Handbuch! Ideal fiir Einsteiger!)

. =
A -
i 1005 Think! 1049 Amiga Bomber
8l OXYD laf3t GrisBen. Das Wahn- 2 Panzer fihren im Grand Ca-

sinnsspiel mit der Murmel. Der nyon eine erbitterte Schlach mit

Tip fir alle Gehirmverbieger mit Hi-Tech Waffen. Nach jeder
D butterweicher Grafik + Fefz\'gem Schlacht kénnen Sie sich mit neu-

ARKTIS Edition CD Vol. 1

Auf unserer 1. megastarken ARKTIS-CD befindet sich eine

Soundtrack! y en Gemeinheiten bewaffnen bunte Sammlung von lizensierten Voliversionen (z.8. MulfiVoc
’ ; = Warterbuch, Café du Golbe, Airport, SKY Il, Wolf Copy,
1008 Dungeon Flipper 1048 Streckenplaner Amiga Bomber, Dungeon Flipper, Minigolf, efc., etc.), spielbare

Der legendéire Flipperspal3 in 2
Ebenen fiir ein bis 4 Spieler. Das
Original natiirlich mit deutscher
Anleitung auf Diskette. Wirkt

garantiert fesselnd iCoolShot|

1009 Eishockey
M Rasantes Spiel mit 3-D Grafik

und spannenden Torszenen und
handfesten Schlagereien. Der
Tophit mit realistischen Sound-
effekten + viel Akfion.

"Amiga Route" ist der ultimative
Shareware Streckenplaner! Sie
wollen von A nach B2 Blitzschnell
erscheit die Route tabellarisch
und als Grafik! (ab OS 2.0.)

Testversionen (z.B.Siedler, Anstof3, Clou, etc.), ausgewdhlte
Low-Cost Software, Demos (Siegfried, etc.), Gméﬂen, efc

Alle Programme sind bereits fertig installiert und lassen sich
kinderleicht starten (ideal fir Einsteiger!). Schlagen Sie jetzt
zu zum coolen Aktionspreis von nur DM 19,80111

4 1130 CLI Manager
Ab sofort knnen Einsteiger pro-
blemlos per Mausklick Disks ko- g

pieren, Daten léschen, Verzeich-

nisse anlegen etc. Das Super
DOS-Tool! mafﬂ]

1140 Astrologic

Eines der besten Astrologiepro-

S

1010 Minigolf

Der Familienkniller: 16 raffinierte
Bahnen mijssen gespielt werden gramme mit perfekten Charak
Inkl. Zwischenauswertungen und teranalysen und Horoskopbe-

Bestenliste. 5 5 grechnungen. Test "Amiga
[CoolShot} Magazin 3/94": GUT.

Do oo s i Telefon-Bestellservice

besticht durch super Grafik und
erstklassiges Gameplay! Wieder £

gilt es eine knifflige Aufgabe | 54 7 - l

umweltgerecht zu lésen. I %

1089 Energie Manager
% Bauen Sie eine folorierende Re-
staurantkette auf mit allen Gefah-
! ren und Risiken. Haben Sie z.B.

den falschen Bauplatz gewdhlt
ist Ihr Projekt stark geféhrdet.

1090 Telekommando 2
"Die Riickkehr!" ist das neue Me-
gaspiel der Telekom. Tolle Grafik,

lasse Aktion und viel Tiiftelei
ekl Sliess Giimoa =i it
rienden Hit Foc langs Abishdel

Fe

5004 Raum & Design
Die legendére Inneneinrichtungs- f

Alle AMIGA CD’s ab Lager lieferbar, z.B.:
Animazing 2 DM 25 Gold FischCD DM 59,
Amiga Tools DM 49,-  Meeting Pearls 1 DM 19,80
Aminet 3 Share DM 19,80 Megahits 2 DM 69,
Auge 4000/Cac.DM 49,-  Pandora’s CD DM 29,-
DPD 4 DM 59,-  Playboy PhotoCD DM 29,90
Demo Collection2DM 59,  Saar/Amok CD DM 49,
Deutsche Edition DM 60 Ultimate MOD C. DM 69,
Euroscene | DM 49,  Women of Venus DM 69 -
Fresh Fisch Juli/A.DM 59,-  Viele weitere CD-Titel auf An
Fresh F. Sept/OktDM 59, frage! "ARKTIS CD-Shop"
GIGAPD3.0 DM 95, Info kostenlos anfordern!

software mit 2-D und 3-D Dar-
stellung. Stihle, Lampen, Tische,
CD-Player etc. efc. lassen sich
beliebig plazieren.

5002 Airport

Sie leiten den kompletten Flug
verkehr eines der 8 bekannten
& GroBflughafen. Starten und lan-
den Sie lhre Maschinen sicher!
Sprachausgabe!

1095 Monopoli

Wer kennt nicht das weltberihm-

te Spiel rund um Straflen, Héuser
viel Geld. Dieses AMIGA

Y Version bietet dariberhinaus

| noch tolle Grafik + Sound

5001 Sky Astronomie Il

Kompleties Astronomieprogramm 3 = Original Software, kein
mit wirklichkeitsnaher Sterndar- CoolShot PD .,,5',,, Shareware!

stellung. Sternbilder, Planeten

7 kNe“e| Ijssen sich per Maus- B &

ick auffinden.

=]  EIL-BESTELLSCHEIN !
PY

| Das optimale Programm firr lhre

| Sicherheitskopien. Blitzschnell

r

1112 China Challenge
| Geniale Shanghei-Umsefzong
auf AMIGA. Baven Sie den "Dra-
chen" ab, indem Sie immer zwei

Ja! Bitte schicken Sie mir den neuen
Katalog mit coolen AMIGA Hits gratis zu!

<3
o n.m;;“;; 3

ety

i n : ]0 | lassen sich einsteigergerecht bis gl gl L Ll
gleiche Steine entfernen! Wirkt /, o zu 3 Kopien gleichzeitig anferti- Einfach Adresse eintragen, ausschpeiden und sinsenden
stork suchigefchrdend! Go. Super Tigl ﬁm

Name
1146 Tischtennis 5005 Drop Out
Ob einzelne Spiele oder gar gan- Das gute alte Breakout in einer StraBe
ze Turniere. Dieses rec%ziische tollen aufgepeppten AMIGA Va
S Spiel vermittelt spannende Sport- ] riante! Viele Bonuschancen, Ex- -
g hallenathmosphére mit perfekter @i, Super Sound -+ Fetzige Gia-
Schligersteverung - R ik Suchigefolrl! SSERD

AuBerdem bestelle ich folgende AMIGA
Software per  Nachnahme  Vorkasse:

ARKTIS-Software GmbH  Telgfon 02547-1303
Schi 4 b
A s Telefax 02547-1353

Bestellen Sie einfach per Brief (siehe
Versandkosten (Versand erfolgt per Post): Bestellcoupon), per Fax oder Telefon. Alle
Nachnahme DM 9,- oder Vorkasse DM 5,- (Ausl. DM 15,-) Bestellungen werden postwendend erledigt!

Am Besten einfach nur die Bestellnummern angeben!!!



Diskette defeht?

slite die Diskette nicht funktionieren, dann fiille einfach nebenstehenden |
oupon sorgféltig aus und schicke ihn an die angegebene Adresse.

den Diskette erhaltet Ihr ein
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~ Das Spiel

Bel der vorliegenden Version ist
das eigentliche Spiel komplett
enthalten. Man muB lediglich
auf Soundeffekte und Zusatz-
menus verzichten. Klicke bel
den ersten beiden Bildern, auf
denen dos AMIGA Games-
Logo zu sehen ist, auf das Icon
mit dem  Hdkchen. An-
schlieBend erscheint auf dem
Bildschirm der noch recht karge
Park, und man kann mit dem
Aufoau  des  Freizeitparks
beginnen kann. Ein freundli-
cher Herr mit rotem Zylinder hilft
Euch bei den ersten Schriften.
Zundchst gilt es beispielsweise,
ein Wegenetz anzulegen. Die
entsprechenden Icons werden
aufblinken, Weiterfihrende
Informationen kénnt |hr dem
Testbericht auf den Seiten 82 bis
86 entnehmen.

exklusives Update!

50 genls!

Schaltet den Computer flir eini-
ge Sekunden ein und legt die

Amiga beiliegt, Ins Laufwerk

Workbench-Diskette, die jedem

Laufwerk. Nun solite die Disk
te ‘TP" auf der Ober
erscheinen. Mit einem
pelkiick kénnt lhr die
offnen. Nun sollte auf
schirm das Bu
ger-Hattrick-lcon .
Mit einem eme
pelkiick wird d
gestartet.
abgela
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etzt ist sie endlich dal Eure  werden wollt, dann muBt Ihr Verrechnungsscheck beige-  Ich hoffe, die wichtigsten Dinge
JTausohbérse, Kontaktecke, Eure Adresse oder Telefonnum-  legt werden. sind nun gekidrt. Schickt Eure
Kleinanzeigenseite, ~ Ver- mer innerhalb des Feldes mit 7. Wenn Ihr Import-Spiele  Anzeige an folgende Adresse:
kaufscorner oder wie auch den Kastchen nennen. Die anbietet, dann gebt dies bitte 5 AMIGA Games
immer |hr die Amiga Box nen-  darunter stehende Anschrift auch zusatzlich an. Amiga Box
nen wollt. Zum Preis von nur DM wird nicht verdffentlicht, IsarstraBe 32-34
5,- kénnt Ihr Eure persénliche 5. DM 5,- missen in bar oder als 90451 Nimberg

Kleinanzeige aufgeben!

e T S o N~ i e S s By
Bitte veréffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:
O Amiga O0CD 32 I Software T Hardware [1Clubs [ Sonstiges
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht méglich!

5o genls!

Um die Abwicklung der Amiga
Box so einfach wie méglich zu
halten, bitten wir Euch, folgen-
de Regeln zu beachten:

1. Es dirfen keine indizierten
Spiele angeboten werden!

2. IrefUhrende Anzeigen nach
dem Motto ‘Der hundertste,
der mir DM 10~ schickt,
bekommt...” oder dhnliches
werden nicht verdffentlicht,

3. |hr drft nur Sachen anbie-
fen, an denen Ihr auch die
Rechte besitzt,

4. Wenn Ihr angesprochen

DM 5,- liegen (Jin bar [ als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken! Bei Angeboten: Ich bestatige, daB ich
alle Rechte an den angebotenen &\:
Sachen besitze.

Private Kieinanzeigen in

ames |

Anschrift

| pp——

Datum Ort Unterschrift
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Ein komplettes Spiel und ein neues Demo haben wir fir die aktuel- | 2 b5 % 2 25omof £
le Ausgabe des Demoservice ergattert. Fiir wenige Mark gibt es 'i gk B 2ig ! 2ie
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J| 1. PIZZA CONNECTION $2 5 o =i8 |
Software 2000 landete mit diesem Spiel einen echten X Dhuna < §
Leckerbissen. Angehende Ristorante-Besitzer und mei- ;,_ § § g 39
sterhafte Pizzabdcker kdnnen hier schon mal tben. 3 ; £ 2 : 3
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2. TONY & FRIENDS g S iz
Wer mit seinen Frihstlcksflocken-Helden auch einmal €
i splelen will, soll sich dieses komplette Spiel von Factor 5
und NEON besorgen. Jump & Run-SpaB pur. © awv o oa 0N
82 E % 58 £ copozspi
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Rossi’s
Ma

11DOX

'Bisher war das Echo auf ,Rossi’s Jail-
% house*“ ja eher mager, aber da bestimmt
" jeder ganz wild darauf ist, sein Konterfei
"> hier abgedruckt zu sehen, werden Hun-

derte von Einsendungen wohl noch auf
-“dem Postweg ihr Unwesen treiben. Ihr
wiirdet mich doch nicht im Stich las-
~sen? Zum Gliick (zu meinem) sprangen
* die eifrigsten Schreiberinnen, Ina und
Bea, heldenhaft (aber nicht so recht
freiwillig) in die Presche und stellten
mir in ihrem jugendlichen Leichtsinn ein

Foto zur Verfliigung. Tapfer, Madels - ich bin ja so

furchterlich stolz auf Euch, und die Bewunderung
der Massen ist Euch sicher. Wer auch sein Foto im schillernden
Licht der Offentlichkeit prasentieren will, sollte nun keine Skrupel
mehr haben. Auch Ina und Bea hat es kaum wehgetan. Die Madels
bei uns im Layout wurden mit Beruhigungspillen, BeiBhdlzern und
Augenbinden versorgt - wir sind fiir alles geriistet.

ALHOHOLISCHES

Hallo Rossi!

Tut uns leid! Wir konnfen ja nicht
wissen, daB Du auf unser Trebga-
ster Dorfbier senfimental reagierst.
Ist das bei jedem Bier so oder nur
bei unserem? Na ja, jedenfalls
haben wir zur Verséhnung diesmal
ein kleines Flaschla (= Fldsch-
chen) aus unserem l[talienurlaub
mitgeschickt. Bevor Du es aber
ausfrinkst, schau Dir noch mal den
Markennamen an! Jaja, hier tust
Du immer, als ob Du so arm warst,
daB Du nicht einmal einen Stuhl in
Deinem Arbeitskeller hast, aber
anscheinend verdienst Du Dir ja
Deine Millionen im Ausland. Wahr-
scheinlich ist Hans in Wirklichkeit
Dein Butler und nicht Dein groBter
Feind! So, nach diesen unglaubli-
chen Enthillungen haben wir auch
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noch ein paar sehr sinnvolle Fra-
gen:

1. Warum?

2. Welche Farbe hat eigentlich Dei-
ne Garage bekommen?

3. Was kommt dabei heraus, wenn
man Dein Alter mit 127 multipli-
ziert, 35 subfrahiert, das Ganze
durch drei dividiert und daraus die
Wurzel zieht?

Bis demndchst - diesmal ohne
flkohol: Demon und Lonestar

Ich reagiere auf jedes Bier merk-
wirdig. Mussen wir das Thema
hier breittreten? Vielen Dank noch
fiir den Schnaps. DaB Ihr mir eine
Flasche mit meinem Namen
schickt, kann ich ja noch verstehen
(geistreiche Anspielung!) - aber
warum ausgerechnet Pflaumen?
Sollte ich mich drgern? Auch die
Verpackung in einer Socke war

I’ll be back:

sehr witzig. Allerdings wdre die
Freude ungefriibter gewesen, wenn
Ihr  eine  gewaschene  Socke
genommen hdffet - Ihr Ferkel! Da
wir gerade beim Thema sind:
Eigentlich sollte ich mich fiir derar-
tig originelle ,Geschenke" revan-
chieren. Wenn Ihr noch einmal
eine Mark fiir die Post spendet (sie
hat es wahrlich nétig) und mir
Euren Absender miffeilf, werde ich
sehen, was ich fir Euren Amiga
Feines habe. Da hier noch das eine
oder andere Spiel herrenlos herum-
liegt, bekommt bis auf weiteres
Jjeder Einsender eines originellen
Gegensfandes eftwas aus dem
Pott. Vielleicht kann ich ja - mit der
Hilfe unserer Leser - doch noch
mein Museum der merkwiirdigen
Gedankengdnge erdffnen?!  Aber
nun zu Euren Fragen:

1. Weil es mit einem Nagel nicht
funktioniert.

Rainer Rosshirt

2. Wunschtraumblau.

3. He - darauf falle ich nicht herein!
Das war eine Fangfrage! Netter Ver-
such!

OHNMACHT

Hallo Rainer!

Na, wie geht's? Ich hoffe, Dir hat
das Erfrischungstuch geschmeckt,
und damit Du Deinen Kaffee nicht
immer schwarz trinken muBt, habe
ich Dir noch etwas SuBstoff mitge-
schickt. Ich wollte noch efwas
Milch beilegen, aber ich habe die
Flasche nicht in den Umschlag
bekommen. Zur Entschddigung
bekommst Du von mir einen Kau-
gummi, damit Du mit Hans wenig-
stens einen kleinen Wortwechsel



Ich habe es heimlich ja
schon immer gehofft:
»Rossi* ist berauschend...

...und aufbauend!

Ina (links) und Bea
gehdren zu den aktiv-
sten und stacheligsten
Leserinnen.

flihren kannst, ohne daB er gleich
in Ohnmacht fallt. Nun zu meinen
Fragen:

1. Wann gibt es Theme Park fir
den Amiga?

2. 18t Du gerne Wurst?

3. Trinkst Du gerne Getréinke mit
Bullengalle?

4. Werden Lemmings 3 und Alad-
din auch fir den Amiga umgesetzt?
5. Soll ich mit den Fragen auf-
horen?

OK, ich wirde sagen, fir heufe
reicht’s. Oh, ich hétte beinahe ver-
gessen, Dir den Begriff ,Urlaub® zu
erkldgren: ,Der Urlaub ist die
Gewdhrung  bezahlter  Freizeit
innerhalb eines Arbeitsverhdltnis-
ses. In der BRD hat jeder Anspruch
auf Urlaub.®

Bis auf weiteres, und half nicht
nur die Ohren steif: Daniel Sollner

Das Erfrischungstuch schmeckfe
fir meinen Geschmack etwas zu
sehr nach Zifrone. Der Kaugummi
war da schon besser. Allerdings ist
Hans trofzdem in Ohnmacht gefal-
len. Ich sollte wohl etwas mehr auf
die Auswahl meiner Worte achfen.
1. Okfober.

2. Ich esse geme. Auch Wurst.

3. Birks... wie bitfe? Sollfest Du
aber ,Ret Pull" meinen - ich zdhle
es, neben Kaffee und Cola, zu den

Grundnahrungsmitteln.

4. Lemmings 3 wird in ca. sechs
Monaten erst fir den PC erschei-
nen. Ich denke, daB eine Umset-
zung fir den Amiga folgen wird.
Den Amiga-Aladdin kannst Du zu
Weihnachten bewundern.

5. Oh ja, biffe!

Vielen Dank fiir die Aufkldrung, lei-
der hat es auch nichfs genutzt.
Unser Chef Red behauptet diese
Regelung wiirde nur fir die Firma
,BRD" gelfen. Im Computec Verlag
gelten andere Regeln. Aber ich
habe ja immer die Wahl! Ich kann
freiwillig die Leserbriefe beantwor-
fen oder unfreiwillig. Doch so
schlimm wie es sich liest, ist es
auch wieder nicht. Jedesmal wenn
mein Chef rot sieht, drgere ich mich
schwarz und mache blau.

Das mit den Ohren hat (ibrigens
nicht geklappt, aber inzwischen
habe ich einen steifen Hals.

WASSERFALL

Halléchen Rossil

Lassen wir mal das ewige Gesab-
ber um Eure Zeitschrift (denn daB
Ihr die Besten seid, wurde ja schon
x-mal gesagf) und kommen gera-

de mal zu meinen sehr dringenden
und sinnlosen Fragen:

1. Warum sah Hans (ja, der auf
Seite 5) so bedriickt aus?

2. Wieviel Stunden schidfst Du bei
der Arbeit?

3. Wieso bin ich der einzige im
Dorf, der einen Amiga hat?

4. In der Ausgabe... ehem... wel-
che war es doch gleich? Ach ja, es
war in der Ausgabe 5/94! Da habt
Ihr geschrieben, daB Commodore
die Lizenzrechte fir Day of the
Tentacle und Rebel Assault erwer-
ben méchte. Bis jefzt hat man nicht
mehr viel davon gehort. Kénnte es
sein, daB das Ganze ins Wasser
fallf?

5. Gibt es X-Wing fiir den Amiga
40007

So, jetzt habe ich genug genervt
mit all den Fragen. Ich hoffe, Du
beantwortest sie mir und bist nicht
Uberfordert.

Servus: Johnny Winter

1. Dafiir kann es eigentlich nur drei
Grinde gegeben haben. Sein
Cabrio war kaputt, es regnete und
er muBtfe, wie jeder normale Sterb-
liche, mit Dach fahren, oder er war
gezwungen, mif mir zu reden.

2. Du sollfest eher fragen, wie vie-
le Stunden ich wéhrend des Schia-
fes arbeite, da mich die Leserbriefe

schon im Traum verfolgen!

3. Das kann ich Dir leider auch
nicht sagen. Wie viele Einwohner
hat denn Dein Dorf? Bei weniger
als 15 Nachbarn solltest Du Dich
nicht wundern. Elekirischen Strom
habt Ihr aber, oder?

4. Die Jungs von Commodore
geben sich da recht zugekndpft.
Die einzige Aussage, welche man
ihnen  diesbeziiglich  entlocken
kann, ist, daB sie momentan noch
keine Aussage dazu machen. Wir
bleiben aber harindckig dran und
halfen Euch auf dem laufenden.

5. No.

Dein Name kommt mir so merk-
wiirdig bekannt vor! Hast Du eine
Gifarre?

NACHSCHLAG

Ave Rossi!

Als treuer Leser halte ich es fiir mei-
ne Pflicht, auch ein paar Zeilen zur
Mailbox beizusfeuern. Ich bin stolz
darauf, in einem Land zu leben, in
dem jedem seine freie Meinung
erlaubt ist. Doch einigen Subjekten
sollfe man dieses Recht abspre-
chen. Ein Musterbeispiel ist dieser
Thilo (ja, es gibt noch andere, aber
dieser Thilo ist ein wahres Pracht-
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exemplar). Derartig viele Hinweise
auf Himamputation habe ich noch
nirgendwo  gefunden! Es reicht
schon, daB er glaubf, was er
geschrieben  hat  (Revoluzzer,
Kampfer fur den kleinen Mann,
Robin Hood und Chef in einer Per-
son). DaB er aber auch noch
andere damit beldstigt, sollte ver-
boten werden. Ich rege mich
eigentlich nicht dariiber auf, daB er
raubkopiert, sondern wie er (und
andere) versuchen, es schonzure-
den. Obwohl ich selbst hin und
wieder kopiere, ist und bleibt es
eine Straftat und kein Kavaliersde-
likt. Wenn einer schon kopiert, soll-
te er das fiir sich behalten und nicht
publizieren. Und mir kann keiner
einreden, daB nicht auch die, die
sich sonst dartiber aufregen, Dreck
am Stecken haben (Ausnahmen
bestdtigen die Regel). Man geht
davon aus, daB 90% aller Amiga-
Anwender Raubkopien verwenden
- und wenn jeder so ddchte wie
Thilo, dann gute Nacht. Ihr kénnfet
theoretisch die Adresse dieses
JKampfers fur den kleinen Mann®
veroffentlichen, damit der kleine
Mann sich persénlich bedanken
kann. Beispielsweise dafir, dal
LucasArts nicht mehr fir den Ami-
ga produziert. Es gibt ja Leute, die
behaupten, das rihre daher, da
die Technik zu unausgereift sei. Im
Hinblick auf den Amiga 1200 und
das CD 32 ist dieses Argument
haltlos, ja geradezu lacherlich.

Christian Enrlich

Meinungsfreiheit bedeutel,  daB
Jeder seine Meinung Gffentlich
kundtun darf - selbst wenn dabei
so ein Schmarrn wie der von Thilo
herauskommt. Ein biBchen mehr
Toleranz wiirde allerdings auch Dir
gut tun. Und seh doch nicht alles
so verbissen! Mach es wie die
Gliihbirne und trag es mit Fassung.
Ich habe mich bei diesem Brief
kdstlich amdsierf. Nach solchen
Gags suchen die Macher der
,Samstag Nacht-Show" hénderin-
gend - wir bekommen sie kosten-
los. Selbst Thilo hat Rechfe. Auch
das Recht, sich hier in der Offent-
lichkeit Idcherlich zu machen.

DIVERSES

Tach Rainer!

Ich habe einige Fragen und Anlie-
gen:

1. Ich finde, die Leser sollten Dich
mit Fragen (iber Dein Privatieben
verschonen. Trofzdem hdtte ich
gern gewuBt, ob Du Dein Haar mit
Schuppenshampoo ~ oder  nor-
malem Shampoo wéschst.

2. Wie ist es denn méglich, daB
Eure Werfungen sich manchmal
deutlich von denen aus anderen
Computermagazinen  unterschei-
den, z.B. bei Body Blows?

3. In den Amiga Games 8/94
wamnt |hr deutlich vor dem sch...

lechten Spiel Cliffhanger. Im lefzten
Safz des Tesfs schreibt Herr PreiB-
ner recht deutlich, da formatierte
Leerdiskeften weit billiger zu haben
seien. Warum schreibt der Tester
denn so etwas? Soll das eine Auf-
forderung sein, den Schrott zu
spielen, ohne DM 60,- daflir aus-
zugeben, dafiir aber das Urheber-
recht zu verletzen?

4. Bekommt Ihr wirklich alle Spiele
vom Hersteller? Ich kann mir nicht
denken, daB Firmen, die wissen,
daB ihr neues Spiel mies isf, es
aber frotzdem an die Presse geben,
damit es runtergemacht wird.

Tschiif: C.A.

1. Da ich meistens sehr in Eile bin,
gebe ich meine Haare immer beim
Friseur zum Waschen ab. Keine
Ahnung, welches Shampoo der
nimmt.

2. Warum unsere Mitbewerber sich

nicht  unserer Meinung  an-
schlieBen, entzieht sich leider
meiner Kenninis.

3. Huch, hast Du das aber falsch
verstanden. Es sollfe lediglich aus-
gedriickt werden, daB diese Dis-
keffen nur als Leerdiskeffen zu ver-
wenden wdren. Wer wird denn
dabei gleich an lllegales denken?
Schémen - sefzen!

4. Auch wenn es unglaubwirdig
klingt: wir bekommen tatsdchlich
alle Spiele vom Hersteller. Die ver-
muten ja auch meist, daB ihr Pro-
dukt so (bel gar nicht ware, und
versuchen, es meist noch ein

biBchen schénzureden. Selbst die
Macher des legenddren Paragli-
ding waren der Meinung, ein
annehmbares Spiel erschaffen zu
haben.

ARGER

Hallo Rossi,

ich mochte Raubkopierer nicht
unterstiitzen oder verteidigen, aber
wie sieht der Allfag eines Soft-
warekdufers aus? Ich habe mir
unldngst Nigel Mansell bestellt -
65 Steine. Als das Ding kam, Dis-
kette ins Laufwerk und... es lief
nicht. Nach einem Studium der
Anleifung bemerkfe ich, daB es
egal ist, ob das Spiel Iduft oder
nicht, denn ich habe leider auch
kein Codewheel mitbekommen.
Also, alles zusammengepackt,
einen neften Brief dazu und ab an
den Absender. Und was ist pas-
siert? Ich habe nie wieder etwas
von der Firma gehdrt. Ich habe mir
dann die Diskeften von einem
Freund kopiert und das Codewheel
abgezeichnet! Oder MicroMachi-
nes! Auf meinem 1200er ist es ab
dem zweiten Level fast unspielbar,
da die Autos fast nicht mehr zu len-
ken sind. Bei abgeschaltetfem
Cache und Kick 1.3 ist es zwar
besser, aber so hab ich mir das
nicht vorgestellt. Oder Mr. Nutz! Ein
folles Spiel, ohne Zweifel, aber bei
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meiner Version I8t sich der Spiel-
stand nichf, wie in der Anleitung
beschrieben, abspeichern. Arger-
lich, denn so kann ich immer nur
die ersten Levels spielen, da ich
sonst sechs Stunden oder mehr
beschdffigt ware. Zufall sagst Du?
Ein biBchen viel auf einmal, oder?
Auch wenn man Gliick hat und
alles Iduft, ist es doch oft so, daB
einem das Spiel nicht gefdllt. Man
sollte Spiele testen kdénnen. Da ist
Euer Demoservice ein Schritt in die
richtige Richfung. Aber auch die
Softwarehduser sind daran schuld,
daB weniger verkauft wird. Ihr Ser-
vice ist oft einfach schlecht. Oder
Wwie wdre es mif einer Treueprmie?
Fir zehn gekaufte Spiele eines
Hauses eines ermdBigt, oder noch
besser, ein Gratis-Game? Zu teuer?
Aber besser zehn verkauft und
eines verschenkf, als alle elf
kopiert! Die Softwarehduser sollten
endlich aufwachen und mehr fir
die Kdufer (und letztlich auch fiir
sich) tun.

Bis dahin: Alexander Ruoff

DaB Raubkopien illegal sind, ist
hinreichend bekannt und braucht
auch nicht weifer breifgefreten zu
werden. Allerdings keimt bei mir
auch gelegentiich milde Wut auf,
wenn ich das Porto fiir eine einge-
schickte Registrierkarte mit dem
selben Erfolg auch gleich in den
Muill hdtfe werfen kénnen, mir ein
biestiger Kopierschutz die Freude
am Original vergdllt, sich die Fest-

plafe meines Amigas langweilt,
wihrend das Laufwerk dazu ver-
dammt wurde, einen Rasenmdher
2zu imitieren, oder Spiele ausgelie-
fert werden, die mit Fehlern nur so
gespickt sind und offensichtlich
beim Kunden ,reifen* sollen.
Demoversionen sind zweifellos ein
richtiger Schritt, aber leider immer
noch nicht die Regel. Auch Dein
Rabaftmarkensystem*  erscheint
mir praktikabel. lch gebe Dir recht,
daB die Softwarehduser gegen
Raubkopierer mehr tun miiBfen,
als nur zu jammern und immer
ausgefuchstere Kopierschiitze
(lastig fiir den ehrlichen Anwender
- ldcherlich fiir den Cracker) zu
basfeln. Falls zu diesem Thema
noch jemand seine Meinung kund-
fun méchtfe - ich habe auch dafiir
immer ein offenes Ohr - und einen
offenen Briefkasfen.

MEHR ARGER

Prost Mahizeit!

Heute: Geschichten aus Freiburg.
Freiburg hat ca. 200.000 Einwoh-
ner und auch eine EinkaufsstraBe,
in welcher sich einige Kaufhéuser
befinden. Einer dieser Einwohner
(nennen wir ihn Al) macht sich auf
die Suche nach einem CD 32.
Kaufhaus 1. Al fragt den Verkdufer
nach der Silberschleuder von Com-
modore. Verkdufer: ,CD 32? HG??*

Al: ,Ja, Amiga CD 32. Eine Video-
spielkonsole auf CD-Basis." Ver-
kaufer: Sagen Sie das doch
gleich.™ Verkdufer zeigt Al das
Mega CD von Sega. Desweiteren
slilzt er Al etwas (iber tolle Grafik
und Zukunft ins Ohr. Al verldBt das
Kaufhaus und sucht weiter. Kauf-
haus 2. Wieder dasselbe Spiel.
Verkdufer: ,CD 32? Da war doch
mal was?* Nach ein paar Minuten
Uberlegen fdllt es ihm wieder ein.
Der Verkaufer zeigt auf ein Regal,
das wirklich in der lefzten Ecke
steht. Auf die Frage nach dem Preis
wird Al ein DM 699,- hingeworfen
(wir haben Ende August, und seit
mehreren Monaten kostet das Teil
nur noch DM 499,-). Al geht.
Kauthaus 3: ,Wir fiihren nur Sega
und Ninfendo®. Soviel aus Frei-
burg. Wenn es in anderen Stadten
auch so aussieht, sehe ich
schwarz fir Commodore.

Bis zum nachsten Mal, wenn es
wieder heift: Al - der Jager des
verlorenen Schatzes”.

Commodore war noch nie bertihmt
dafiir, die Einzelhdndler sonderlich
mit Hilfe zu tberschitten. Im Laufe
der Jahre hat sich da nichts gebes-
sert - im Gegenteil. Aber zum Gliick
gibt es immer noch (meisfens)
kleine Ldden, welche die Fahne
des Amigas noch schwenken und
auch nennenswert Geld damit ver-
dienen. Wo Segendo und Co. mit
glitzernden Displays und Leuchtre-

klamen die Hdndler (und natirlich
auch die Kunden) locken und ihre
Gerdte in jedes Kaufhaus puschen,
spendiert Commo gerade ein paar
windige Pins und Prospekte, die
zudem auch geisterhaft schnell
verschwinden. Ob das die richtige
Strategie ist, um Amiga und Co. in
die oberen Etagen des Spieler-
Olymps zu heben, sei auch einmal
dahingestellt. Die Griinde fiir die
Markipolitik sind mir nicht so recht
eingdngig. Falls Ihr nun einen lusti-
gen Kommentar erwartet habt,
muB ich Euch leider enttduschen -
dartber kann ich nicht lachen.

STACHELIGES

Guten Tag Rainer und Paul!

Um Dich nicht allzu fraurig zu stim-
men, haben wir Dich mit vollem
Vornamen  angeschrieben. Aber
unser Geschenk kénnfe Dich den-
noch zum Tropf greifen lassen.
Paul ist eine Paula! Bevor wir sie
Dir geschickt haben, miBfe sie
einen kleinen Kakfus namens
Pumuckel ausgebriitet haben. Wir
beide hoffen, daB Du diesmal das
Warnschild bemerkt hast und
somit den Stacheln entgangen bist!
Damit wird klar, daB die lieben (?)
Leser/innen auch an Deinen Seiten
inferessiert sind und noch dazu
das Vorwort lesen. Das miiBte jefzt
doch schon ein Parkverbot von
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Qualmstengeln (wie kannst Du Dir
die eigentlich leisten?) in Deinem
Mund, sofern Du jemals die Klap-
pe (Dein Visier) vom Helm hoch-
klappst, bewirken (ist ein schéner
Satzbau, nicht wahr, Herbert?).
Was hast Du dbrigens fur ein
Gefdhrt, bei dem ein Helm notig
ist? Kénnfest Du mal den genialen
Zeichner von ,Helmi* von uns
griBen? Eigentlich schade, da8
pro Heft nur so wenig Comics drin
sind (im Gegensatz zu der vielen
Werbung). Um noch mal darauf
zuriickzukommen: (Jefzt bitte die
beigelegte Dose Red Bull &ffnen
und herunterkippen, damit Du
nicht gdhnen muBtl): Was ware,
wenn Claudia Schipper zuftllig die
AG in die -ZENSIERT-Griffel (bitte
nicht zensieren!) (seid Ihr des
Wahnsinns? Ich kann doch in so
einer Zeifschrift dieses Wort mit ,x*
nicht abdrucken! Anm. v. RR)
bekdme und nun nichts von Dei-
nem, sicher nicht schlecht ausse-
henden Gesicht sahe? Die wdre
sicher fraurig. Willst Du das zulas-
sen? Aber es war ja nur ein Vor-

Griife Deine Schlange, Paula,
Hatja, Hans und Deine sonstigen
Hollegen: Ina und Bea

Vielen Dank, daB Ihr diesmal eine
Vorwarnung beigelegt habt und ich
nicht wieder blufen muBfe. Seit
kurzem dffne ich jedes Pdckchen
eh nur noch mit dicken Lederhand-

schuhen, Atemschufz und Schuiz-
brille. Es ist zwar neff gemeint und
auch wirklich rihrend, aber biffe,
biffe keine Kakfeen mehr schicken.
Ich kann nicht mehr - Gnade!
Wenn ich noch ein biBchen Sand
in mein Biro schaffe, kénnfe man
es fiir eine Wiiste halfen. Zumal Ihr
auch schon Nachahmer gefunden
habt. Ich wiirde mich gerne wieder
am Schreibtisch bewegen konnen,
ohne mir einen sfacheligen GruB
einzufangen.

Uber meine zweifellos tible Ange-
wohnheit, den Fiskus mit reichlich
Tabaksteuer zu unterstiitzen, wir-
de ich mich lieber schamhaft aus-
schweigen. Das Gefdhrt, fir das
ich einen Helm brauche, wird von
mir im allgemeinen als sog. Motor-
rad bezeichnet, obwohl es auch
hier divergenfe Meinungen (stin-
kender Haufen Altmefall. Zitat Thor-

sten S.) zu geben scheint. Das mit .

C.S. war ein neffer Versuch, leider
keine Punkfe, kein Gewinn. Mein
Gesicht bleibt, wo es ist - bei mir!
Ubrigens war ich zwei Stunden
damit beschdiffigt, Eure GriBe aus-
zurichten!

QUERBEET

Hi Rossil
Da Du sicher schon genug von die-
sem  schleimigen  Glibberzeug

hast, lasse ich es (fast) ganz weg.
Ihr seid super. Reicht das? MuB
wohl. Jetzt aber zum Hauptteil des
Briefes:

1. Dein Gesicht. Warum in aller
Welt wollt Ihr alle Rossis Gesicht
sehen? Wenn er sein Gesicht zei-
gen wirde, hdtte er keine Ruhe
mehr. In ganz Numberg wiirde
man ihm nachrennen. In den mei-
sten Fdllen wdren es dann
Mddchen vom Kaliber Claudia
Schiffer. Aber das méchte Rossi ja
nicht!

2. Raub- (hiergeblieben) Kopien!
Erst mal ein Wort zu Tilo aus der
7/94: -ZENSIERT-! Jetzt aber mal
im Emnst. Wenn ich mir die Anzei-
gen hier in der Amiga Games so
ansehe - warum RKs? Beneath a
Steel Sky fiir DM 59,95 und so wei-
fer. Wenn ich dann noch daran
denke, wie viele Probleme ich mit
den Raubkopien hatte, wird mir
(bel.

3. Hans (Notarzt, gleich kippt er
um)! Warum machst Du keinen
Aufstand? Hiermit rufe ich die Akti-
on ,RfCR" (Rainer for Chef Red) ins
Leben. Denk an die Vorteile: Urlaub
(das, wo man nicht arbeiten muB),
mehr Geld (so ca. DM 50.-), mehr
Sklaven (Hans, Hans)...

Mach et joot: Daniel

1. In den meisten Fdllen wdre es
ganz etwas anderes: Tomaten vom
Kaliber Handelsklasse A - aber las-
sen wir das. Der Rummel um mein

Gesicht nervt nicht nur mich, son-
dern inzwischen auch andere.
Ende der Durchsage.

2. VergiB es! Eher bekommt man
Zahnpasta wieder in die Tube
zurtick, als diese Typen zu (ber-
zeugen. Argumente helfen  hier
nichts mehr - wenn sie diesen
zugdnglich wdren, wiirden  sie
nicht so hemmungslos Schmarm
verzapfen.

3. Hans ist nicht mein geliebfer
Chef Red, Hans ist der Verantwort-
liche fiir dieses Magazin. Und das
ist gut so! Wenn etwas schiefgeht,
muB er den Kopf dafir hinhalfen.
Besser sein Kopf als mein Kopf!

Schickt Eure Leserbriefe bitte
an folgende Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion ,AMIGA Games”
Kennwort: Rossi
IsarstraBe 32
90451 Niirnberg
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Deutsche Anleitung oder Version \

dt =

Vorbestellung maglich

V,mé =

Alien Breed 2 /dt

Ambermoon /dt

Anstoss /dt

Anstoss World Cup Edition /dt
Apocalypse /dt

Aufschwung Ost /dt

Battle Isle & Data Disk. /dt

Battle Isle Data Disk. 2 /dt

Beneath a Steel Sky /dt

Body Blows Galactic /dt

Brian the Lion /dt

Bubba 'n’ Stix /dt

Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt
Bundesliga Manager Hattrick /dt

Burntime /d

Christoph Kolumbus /dt
Civilization /dt

Cool Spot /dt

Darkmere /dt

Das Schwarze Auge /dt
Death or Glory /dt

Der Clou /dt

Die Siedler /dt
Disposable Hero /dt

Dune 2 /dt

Eishockey Manager /dt
fmania /dt

Elite 2 - Frontier /dit

Empire Soccer /dt

F-117A Stealth Fighter 2.0 /dt
Flashback /dt

Formula 1 Grand Prix /dt
Goal! /dt

Gunship 2000 /dt

Hanse - Die Expedition /dt
Heimdall 2 /dt

Historyline 1914-1918 /dt
Impossible Mission 2025 /dt
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
Jurassic Park /dit

K240 /dt

King's Quest 6 /dt

Lords of Power /dt

Lothar Matthaus /dit

Lotus 1-3 Compilation /dt
Micro Machines /dt

Mr. Nutz /dt

Perihelion /dt

Pinball Dreams & Fantasies /dt
Pizza Connection /dt
Puggsy /dt

Seek & Destroy /dt
Sensible Soccer

World Cup Edition /dt
Siegfried Copy /dt

Sierra Soccer /dt

Sim City De Luxe /dit

Simon the Sorcerer /dt
Skidmarks /dt

Software Manager /dt
Spaceward Ho! /dt
Syndicate /dt

Team 17 Collection /dt
Theme Park /dt
Tornado /dt

Turrican 3

Uridium 2 /dt

World Cup USA '94 /dt
World Cup Year 94 /dt
X-Copy & Tools /dit

Zool 2 /dt

1 MB-Erweiterung
fiir Amiga 500
2. Laufwerk 3,5"

Gravis Joystick Amiga
Gravis Game Pad Amiga

49,95
139,00

51,95
33,95

FAX02871/86 31

Alien Breed 2 /dt 53,95

Anstoss /gt 67,95

Anstoss World Cup Edition /dt 53,95

Body Blows ctic /dt 52,95

/‘40}“% Brian the Lion /dt 47,95
Burntime /dt 68,95

/ 200 Christoph Kolumbus /dt 73,95
Civilization /dit 67,95

Der Clou /dt 67,95

Gunship 2000 /dt 67,95

Hanse - Die Expedition /dt 41,95

Impossible Mission 2025 /dt 67,95

Kick off 3/dt 51,95

Rise of the Robots /dt V,mo

Simon the Sorcerer /dit 85,95
Star Trek 5395
T.FX. /dt V,mo

Theme Park /dt 76,95
O/dt  *69,95
Zool 2 /dt 49,95
Alien Breed & Qwak /dt 45,95
Brutal Sports Football /dt 53,95
Bubba ‘n’ Stix /dt 53,95
Castles 2 53,95
Chambers of Shaolin /dt 54,95
Chaos Engine /dt 46,95
Der Clou /dt CD 32 67,95
Disposable Hero /dt 53,95
Elite 2 - Frontier /dt 52,95
Fire & Ice /dt 46,95
Gunship 2000 /dt 58,95
Heimaall 2 /at 63,95
James Pond 2 - RoboCod /dt 53,95
Kick Off 3 /dt Amiga 1200 53,95
Labyrinth of Time 46,95
Lemmings /dt 46,95
Lotus 1-3 Compilation /dt 58,95
Microcosm /dt 94,95
Naughty Ones /dt 47,95
Nick Faldos Championship Golf /dt 72,95
Pinball Fantasies /dt 58,95
Pirates! Gold /dt 58,95
Project X & F17 Challenge /dt 45,95
Seek & Destroy /dt 47,95
Sensible Soccer '93 /dt 44,95
Ultimate Body Blows /dt 53,95
Zool 1 oder 2 /dt je 63,95
Alien Breed Special Edition 21,95
Another World /dt 25,95
Assassin Special Edition /dt 20,95
Dune /dt 35,95
Eye of the Beholder 1 /dt 36,95
F-15 Strike Eagle 2 /dt 29,95
F-16 Falcon /dt 25,95
F-19 Stealth Fighter /dt - 29,95
F-29 Retaliator /dt 28,95
Great Courts 2 /dt 21,95
Gunship /dt 23,95
Indiana Jones 3 /dt 36,95
Ishar2 /dt 22,95
King's Quest 1-4 /dt  je 25,95
Leisure Suit Larry 1-3 25,95
Links /dt 29,95
M Tank Platoon /dt 25,95
North & South 21,95
Pirates! /it 23,95
Police Quest 1 oder 2/dt  je 29,95
Project-X 23,95
Railroad Tycoon /dt 29,95
Secret of Monkey Island /dt 36,95
Silent Service 2 /dt 29,95
Sim Ant oder Sim Earth /dt  je 35,95
Space Quest 1 oder 2 /dt  je 25,
Street Fighter 2 /dt 25,
Turrican 1 oder 2 /dt  je 22,95
WWF European Rampage Tour 21,
Wing Commander /dt 39,95

konnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113

* 46361 Bocholt

Bliicherst

24 - 46397 Bocholt
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VIO S ——

iader’s Corner

AR Al e

," Wie man auf diesen beiden Seiten sehen kann, gibt es wirklich eine Menge kreativer Menschen in unse-
y rer Leserschaft. Wir freuen uns hier wirklich sehr tiber die zahlreichen Zuschriften und stehen oftmals
~ begeistert vor dem Bildschirm. Sorgt weiterhin dafiir, daB mir das Material fiir diese Seiten auch in Zukunft
nicht ausgeht. Setzt Euch an Euren Amiga oder malt ein Bild auf Papier, Leinwand, Stein oder auch auf
Euer altes Pausenbrot. Wenn die Wurst noch gut ist, freuen wir uns doppelt! SpaB beiseite, hier ist die
Adresse, an die Ihr Eure kiinstlerischen Darbietungen schicken miigt:

Oh, diese Erwachse-
nen! In diesem
atemberaubenden
Bild sehen wir
Stephan Weigt mit
seinem Herrn Papa
wdhrend einer der
vielen Gardinenpre-
digten, die man so
als Halbwiichsiger
iber sich ergehen
lassen muB.

Wie man eindeutig sehen kann, kommt Steffen Barth mit Sebastian und Alex Grupe werden hoffentlich
seinem Amiga wesentlich besser zurecht als mit seinem [ mit ihrem Amiga nicht das gleiche machen. Ihr
Bleistift. Ich hoffe, er sieht das genauso und schickt uns solltet uns lieber noch ein paar ebenso lustige

lieber noch ein paar Computergrafiken. ks Bilder schicken!
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Maik David aus Bre-
men scheint ein ech-
ter Werder-Fan zu
sein. Ich hoffe nur, er
will mit diesem Bild
nicht die Mannschaft
beleidigen, oder sieht
so das neue Maskott-
chen aus?

Steffen Roth aus Schilichtern wiirde Zool und Max wohl ger-
ne als Haupffiguren in Mortal Kombat Il sehen. Pech gehabt!
Aber vielleicht in Mortal Kombat XXVILI...

Diese verbrecherdhnliche Gestalt soll unser heige-
liebter Leserbriefonkel sein? Ich habe mich wirklich
nicht getraut, Rainer dieses Kunstwerk zu zeigen,
obwohl ihm Olaf Barthkes Bild schon etwas schmei-
: cheln wiirde.

Die etwas unheimii-
che Vorstellung, ein
Wildgehege mit
humanoiden Lebe-
wesen zu flillen, soll-
te uns beim néch-
sten Zoobesuch
etwas nachdenklich
stimmen. Armin
Schmidt hatte auf
jeden Fall eine gute
Idee...
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imiga Games

art Attack

Made In Germany

Ihre Extraklasse beweisen die deutschen Programmierer in den media control-Charts Monat fur Monat. Nicht nur,
daB sich seit neun Monaten mit Die Siedler, AnstoB und zuvor Lothar Matth&us ausschlieBlich deutsche Programme
an der Spitze befinden, auch ansonsten tummeln sich in den Top 20 fast ausschlieBlich deutsche Produkte. Software
2000 durfte nachsten Monat sogar mit vier Titeln in den Top 10 vertreten sein, wenn Bundesliga Manager Hattrick wie
erwartet an die Tabellenspitze stirmt. Insgesamt sind sage und schreibe dreizehn Programme aus den Top 20 von
deutschsprachigen Programmierern entwickelt worden, was mehr als beeindruckend ist. Besonders wollen wir in die-
ser Ausgabe noch Dune I, Gunship 2000 und Syndicate wlrdigen, die sich allesamt schon mehr als zehn Monate in
den media control-Charts halten.

Media Control-Charts @ Ermittlungszeitraum: Juli 94

AMIGA-OVERALL

100 aMiGA GAMES 10/34

Platz  Vormonat Titel Hersteller Dauer
1. (2) Die Siedler Blue Byte 8
2. (1) AnstoB Ascon 9
3. (4)  Pizza Connection  Software 2000 4
4. (6) Mr Nutz Ocean 4
5. (3) Lothar Matthdus Ocean 11
6. (5) DerClou Neo/Max Design 4
7. (8)  Aufschwung Ost Sunflowers 8
8. (neu) AnstoB World Cup  Ascon 1
9. (neu) Sierra Soccer Sierra 1
10. (15) Gunship 2000 MicroProse 14
11. (2) Death or Glory Software 2000 2
12. (14) Kolumbus Software 2000 6
13. (19) Turrican Il Rainbow Arts 9
14. (11) Dunell Virgin 15
15. (12) Simon the Sorcerer Adventure Soft 7
16. (13) Beneath a Steel Sky Virgin 3
17. (16) Syndicate Electronic Arts 13
18. (17) Jurassic Park Ocean 8
19. (neu) Big Sea Starbyte 1
20. (20) Burntime Max Design 10




Simulation

Theme Park

DegneuestegGeniesireich von
Bullfrog’ durfte Uber dié nach-
sten“Meonaté hinaus das, Top-

Amiga Games empfiehit:

Rennspiel

Bump nBurn

Ein ausgesproehen@elungenes
Rennsple! im Stil des guten alten
Buggy Boy beseherfe ftins, das

Action

Banshee

Einesyder teehnischyesten ver-
tikal scrollenden Shoot “ém Ups
lieferte Core Design mif diesem

CD 32

The Lost Vikings
DiesesiSirategiesSpielmitgump
& Run-Touch fund,_den drei

Wikingem von Inferplay.. gilt

Kndller fir A1200und D32 ab.
Grafisch sehr spektakular*Fast
Automatenqualitét!

Spiel fur alle Amigadser wer-
den""So “witzig kann““eine
Wirtschaftssimulation sein!

englische Softwarehaus
Grandslam. “Alleine “oder” zu
zweit der Megaspag!

nach wie vof als eines/der inno-
vativsten Spiele der lefzten'Jah-
re. Der Tip flr Knobelfans!

Judgment Day - Bestsellers @ Ermittlungszeitraum: August 94
OVERALL CD 32

Platz  Vormonat Titel Bewertung Dauer System Platz  Vormonat  Titel Bewertung Dauer
1. (2)  Bund.Mgr. Hattrick 91% 2  500/1200 1. (neu) Banshee 83% L
0y

2. (3)  SimontheSorcerer 88% 8 500120082 @ > D  Prey 8% 8

3. Q) Microcosm 84% 6
3. (6) Banshee 83% 2 1200/ 32

4. (neu) Simon the Sorcerer 88% 1
4. (1) Elfmania 90% 3 500

5. 3) Ultimate Body Blows 85% 3

0,

5. (neu) AnstoBWorldCup 92% 1  500/1200 6. ) Impossible Mission 70% 2
6. (15) Star Trek (dt.) 78% 2 1200 7. (6) Gunship 2000 84% 4
7. (20) Prey 8% 6 32 8.  (neu) Brian the Lion 80% 1
8. 4 Microcosm 84% 6 32 9. (10) Pirates! Gold 91% 7
9. (16) Beneath a Steel Sky 88% 3 500 10. (8)  DerClou 80% 3
10. (10)  Skidmarks 73% 17 500/1200 A .I 200
T Ultimate Body Blows 85% 3 32

Platz Vormonat Titel Bewertung Dauer
12. (neu) Impossible Mission 70% 1 32/500/1200 1. (neu Bund. Mgr. Hattrick ~ 91% 1
13. (neu) Gunship 2000 84% 1 32/500/1200 PICERTA Simon the Sorcerer  88% 4
14. (neu) Hanse - Die Expedition 65% 1 500/ 1200 3. (2 Banshee 83% 2
15. (neu) Arcade Pool 70% 1 500/1200 4 O Skidmarks 73% 6

5. 4 Star Trek 78% 4
16. (18) King'sQuestVl  71% 2 500 @ i

6. (neu) AnstoB World Cup 92% 1
17. (13) Die Siedler 95% 10 500 _

7. (neu) Gunship 2000 84% 1
18 ) pelier Chy 80% 4 500120032 g o4y Hanse - Die Expedition 65% 1
19. () Civilization 84% 1  500/1200 9. (® X 70% 1
20. (15) Mr. Nutz 94% 6 500 10.2:(5) Civilization 83% 6
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5k-1

Nachdem inzwischen Vorberei-
fungen zur Entwicklung einer
neuen Communicator-Version
getroffen werden, présentiert
Microbotics endlich eine vollig
andere langersehnte Erweite-
rung fUr das CD 32: das SX-1.
Dieses unscheinbare Kastchen,
das den Plafzbedarf der Konso-
le gleich um die Hdlfte steigert,
verwandelt das CD 32 in einen
waschechten Amiga 1200. Lei-
der ist es mit dem Einstecken in
den Expansionsport  nicht
getan. Ohne Diskettenlaufwerk
und Tastatur lassen sich viele
der Amiga 1200-Programme

kaum aufrufen oder bedienen.
Das SX-1 bietet aber weitaus
mehr. Selbstversténdlich ist der

Expansionsport durchge-
schleift, was den Betrieb einer
zusdfzlichen Erweiterung, wie
beispielsweise dem MPEG-
Modul, gewdhrleistet.  Aber
auch Anschitsse flr parallele
(Drucker) und serielle (Modem)
Erweiterungen sind vorhanden.
Der serielle AnschluB entspricht
dabei der bei PCs Ublichen DB-
9-Buchse, die etwas klrzer ist als
die bislang beim Amiga ver-
wendete DB-25-Buchse. Solan-
ge man die richtigen Adapter
oder Kabel hat, gibt es aber
kein  Kompatibilit&tsproblem.
Eine ungewodhnliche, aber
akzeptable Lésung haben die
Microbotics-Entwickler fur die
Tastatur gefunden. Entgegen

Das CD 32 wird
zum Amiga
1200? Das SX-1
von Microbo-
tics macht’s
mdglich!

WS

Hichstarf 3.1

Obwohl Commodore offiziell
noch keine neue Kickstartversi-
on vertreibt, kimmert sich Villa-
ge Tronic um eine gentigend
groBe Abnahme des ersehnten
Erweiterungspakets. Die offiziel-
le Funktionsliste ist leider noch
unbekannt, doch wir wissen,
daB die neue Betriebssystem-
version mit eflichen neuen Fea-
tures flr fast alle Amigas (also
auch die alten) aufwartet. Selt-
samerweise ist aber anschei-
nend kein Paket fur den Amiga
1200 vorgesehen. Die volle Ein-
bindung von CD-ROM-Laufwer-
ken wird schon lange erwartet,
aber es gibt auch neue Bild-
schirmmodi und eine Art AGA-
Emulation flr Grafikkarten von

102 AMIGR GAMES 10/94

Drittanbietern. Die Graphics-
und Layers-Library wurden
durch komplefte Neuprogram-
mierung beschleunigt. Angeb-
lich wird auch die ,akiko.lib-
rary® in das System integriert.
Erst der Akiko-Chip macht das
CD 32 zu einer floften Konsole;
fur die hundertprozentige Kom-
patibilitét zu CD 32-Spielen ist
eine derartige Library also
unbedingt notwendig. Preislich
durfte man ab DM 150,- mit von
der Partie sein.

Infos bei:

Village Tronic

Wellweg 95, 31157 Sarstedt
Tel.: 05066/70130

Fax: 05066/701349

der fur eine 4000er-Tastatur vor-
gesehenen Buchse am CD 32
ist es beim SX-1 nur moglich,
eine PC-Tastatur anzuschlieBen.
Warum? PC-Tastaturen sind billi-
ger. Einziger Nachteil: Die zwei
Amiga-Tasten neben der Spa-
ce-Taste fehlen, so daB man lei-
der viele Shorfcuts der Amiga-
menUs nicht verwenden kann.
Das I8t sich jedoch verschmer-
zen. Das unbedingt notwendi-
ge Diskettenlaufwerk bedarf
keiner Sonderwlnsche. Es kann
jedes denkbare externe Ami-
ga-Laufwerk  angeschlossen
werden, und von denen gibt es

bereifs glnstige Exemplare.
Preislich durfte man zwar mif
dem Kauf eines einzelnen Ami-
ga 1200 besser davonkommen,
aber hier fehlt dann auch das
CD-ROM-Laufwerk, dessen
Kompatibilitét dann auch noch
in Frage gestellt werden muB.
Das SX-1 ist auf jeden Fall eine
sinnvolle Erweiterung fur all die
Leute, die mitihrem CD 32 noch
etwas anderes machen wollen
als spielen.

Infos bei: Amiga-Fachhandel

Speed

Nach der enormen Verbreitung
von 14400 bps-Modems im DFU-
Bereich ist ein neues Geschwin-
digkeitszeitalter im Begriff, Uber

uns  hereinzubrechen.  Wir
haben Euch bereits das TKR Ter-
boline-Modem vorgestellt. An
dieser Stelle wollen wir Euch die
neuen Modems von US Robo-
fics und Supra Corporation ans
Herzlegen. Wahrend das Supra
Fax Modem 288 fur das aller-
neueste, brandheiBe Uberfra-
gungsprotokoll V.34 noch auf-
gerustet werden mus,
beherscht das US Robotics
Courier V.FC alle neuen Proto-

kolle bis hin zu V.32 terbo, V.FC
und V.34, Selbstverstandiich
sind diese neuen Protokolle alle
abwartskompatibel und pas-
sen sich auch in bezug auf die
Ubertragungsgeschwindigkei-
ten allen Umsténden entspre-
chend an. Mit 28800 Bits pro
Sekunde durfte so langsam das
Ende des Kupferdrahtfahnen-
mastes erreicht sein. Die veral-
feten Telefonleitungen gewdhr-
leisten kaum eine schnellere
Ubertragung. Wer es noch
schneller braucht, muB auf
ISDN zurlick- (oder vor-) greifen.

Infos bei:

Supra Deutschland GmbH
Carl-Friedrich-GauB-Str. 7
50259 Pulheim-Brauweiler
Tel: 02234/98590

Fox: 02234/89068

. Rosental 3-4, 80331 Munchen

US Robotics: Point Computer
GmbH

Tel.: 089/686460
Fax: 089/507271




Berichrekche

| Firr die Gertichte, die wir aus
diversen Amiga-Netzen und
| angeblich offiziellen oder auch
inoffiziellen  Verlautbarungen
| mehr oder weniger wichtiger
Amiga-Menschen hier zusam-
menstellen, Ubernehmen  wir
| selbstverstandlich keine
Garantie. Nach wie vor gibt es
| von Commodore keine offiziel-
len Neuigkeiten.
- Samsung ist angeblich nicht
| mehr mit von der Partie, nach-

dem Commodore mitbekom-
men hat, daB der asiatische
Konzern die Amiga-Technolo-
gie lediglich zur Verbesserung
der eigenen Produkte verwen-
den wollte. Amstrad dagegen
bietet wieder mit und méchte
bis Weihnachten einen AAA-
Amiga herausbringen.

- Eine neue Version des CD 32
ist in der Planungsphase: ein
schnellerer Prozessor und AAA-
Grafikehips sollen die Konsole

Das CD
1200 ist in
weite
Ferne
geriickt,
nachdem
die
Produktion
auf den
Philippinen
eingestellt
worden ist.

zur direkten High-Tech-Konkur-
renz fUr Nintendo, Sony oder
Sega machen.

- Der absolute Knaller ist eine
Amiga-Karte fir PCs, die eini-

ge Diritthersteller bereits gese- |

hen haben wollen. Da sind wir

aber mal gespannt, ob man |

mindestens einen Pentium
braucht, um die Motorola-
Prozessoren gut genug emulie-
ren zu kénnen.

- Bis Weihnachten soll ein um
ein CD-ROM-Laufwerk erwei-
terter Amiga 1200 erscheinen.
Das Laufwerk soll dabei kom-
pleft ins Gehduse integriert
werden. Denkbar ist der Name
Amiga 1400 oder 1800, spekta-
kular soll wieder der Preis wer-
den. Wenn Commodore
tatsaehlich  unter DM 700,-
bleibt, ist der néchste Amiga-
Knaller in Sicht.

Die Produktionsstatten auf den
Philippinen wurden stillgelegt.
Alle Amiga 4000 und 1200 wer-
den ab sofort aus Lagerbe-

stinden  ver-

kauft. Ubrigens bedeutet das,

daB wir vorerst auch auf das

CD 1200 und den heiBersehn-

ten Amiga 4000 Tower warten

mussen.

Bevor sich irgendetwas bei |
neuen Amiga-Produkten tut,

muB Commodore aber erst

einmal erfolgreich  verkauft

werden., Und da der Weih-

nachtsmarkt langsam  aber |
sicher anlduft, ist nun etwas Eile |
geboten. Wir hoffen also, daB |
wir Euch bald von einer erfolg- |
reichen Fusion mit einem finan-

ziell  gesicherten  Konzern |
benchfen konnen |

|
|
|

|
J

i TastAmiga Interface DM 59,-
Mt dem TastAmiga-Interface schileBen Sie

& hochwertige AT-Tastaturen an Ihren Amiga an.

B Alle Tastaturfunkfionen des Amiga blelben erhatten.
Das TastAmiga-interface gibt es fir AS00, 2000/3000
Am Amiga 4000 bendtigen Sle das TastAmiga fir

¢ den A2000/3000 und ein Adapterkabel

Tast-Adapterkabel 4000 DM 'I9,-
L] Adapterkabel TastAmiga 2000/3000 an den A4000

3 &
il 2MB RAM fiir Amiga 500DM 229,-
f infermne RAM-Erwelterung fir AS00 bis Rev.7a
Bel Verwendung eines Big-Agnus sind 1MByte
8 ChipRAMund 1,5MB Fast-RAM méglich.

1MB RAM fiir Amiga 600 DM 99,- &
B 1MBRAM-Karfe, Unr und Akku, Schalfer
£ 2MB RAM-Karte A2000 DM 239,-
£ 0 Waitstaifes, aufristbar 4/6/8MB mit ZIP-RAM 514400

chkstarts und Umschaltplatinen

| KokslarkROM 1.3
| MokstartkROM 2.04
| KowstartROM 3.1
KckstartUmschatiplafine Aiga 600 DM 39.-
KickstartUmschalipiaine ASOOmanuel DM 19,-
Kickstart-Umschalfpiatine ASOO elekt, DM 49.-

el. 02225 13360

DM 39,-
DM 49.-
auf Anflage

A1200 RAM-Karte DM 298

Fast-RAM-Karte aufristoar bis 8MByte, Uny, Akku Inkl.
Steckplatz fir mathematischen Coprozessor/ Quarz

A1200 RAM-Karte 4MB DM 448,-

68030 Turbo fiir A1200 DM 398,-

Beschieunigerboard fir A1200 (Preis ohne RAM),
inklusve Mathematischer Coprozessor 68882
Fast-RAM-Option bis 8MB, in. Unr

e
Overdrive-CD 600/1200 DM 498,
Die CD-ROM Lsung fir alle A600/1200

AnschiuB an den PCMCIA-Port des A600/1200
Inklusive CD-ROM Laufwerk, Photo-CD-Software
Bildbearbeifung, Audio-CD Unterstiitzung
Fordern Sie unsere CD-Liste an

Overdrive-AT 600/1200 DM 259
extemer AT-Bus Confroller, fir 3,5" AT-Fesfpiatten
am PCMCIA Port, 3,5 Festplatten auf Anfrage

1 A600/1200 AT 2,5" Festplatten a.A. |

Festplatten 2,5', intemen Einbau, Kabel, Schrauben

und Installationssoftware

Fax 02225

101 93

Ll VideoBS Adapter

VideoBackupSystem DM 99

| vor fimmemdern Bidschim.

Das Systermn mit Soffware im 0S2/3 Siyle IGuft auf
M jedemn Amiga, egal welche Kickstariversion.
Betrieb an Amiga 4000 mit VBS Adapter
DM 39,-

Monitoport-Adapter fir Amiga 4000

Besuchen Sie uns auf der

{Computer 94 in Koin 11!

| Anfang November 1994

Am Wiesenpfad 1 D 53340 Meckenheim
Wir tuhren auch C64 Zubehor !!!
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Aufgrund Eurer zahireichen Zuschriften und

Anregungen stellen wir unsere PD-Ecke um und ent-
fernen uns von den Programmbeschreibungen diverser aktueller PD-Serien. Statt-
dessen stellen wir Euch nun monatlich eine kleine Auswahl bestimmter Program-

me Vvor

und besprechen sie etwas detaillierter.

Im

Public Domain COMMer e

erbox

Rahmen unseres

CD-ROM-Schwerpunkis wollen wir Euch diesmal natiirlich einige niitzliche Tools
fiir CD-ROMs nicht vorenthalten. Ebenfalls wegen vieler Anfragen zeigen wir Euch
auch das beriihmte DiskSalv, ein Programm, mit dem man Disketten reparieren
oder zumindest auf defekten Disketten enthaltene Daten retten kann.

-ROM-Tools
AmiCOROM

ROM ist ein Filesystem flr
s, das nicht nur den
0-, sondern auch das
Ridge Interchange Proto-
das Macintosh HFS For-
. Dabei wird das
M-Laufwerk wie ein nor-
DOS-Gerdt angemeldet
wie jede andere Dis-
‘oder Festplatte Uber die
ch oder die Shell ange-
werden. Theoretisch

I&8t sich jedes Uber SCSI ange-
schlossene Laufwerk anspre-
chen; das in dieser Ausgabe
erwdhnte Toshiba 4101 CD-
ROM-Laufwerk funktionierte
problemlos. Die Installation des
Filesystems ist dabei denkbar
einfach. Zunéchst muB ein sog.
File-Handler kopiert werden und
ein entsprechender Eintrag in
die Mountlist erfolgen. Ab Work-
bench 2.1 muB man dafir ledig-
lich eine Datei in das DOS-Dri-
vers-Verzeichnis  kopieren. FUr
das komfortable Abspielen von
Audio-CDs solite man ein spezi-
elles Programm benutzen; das

d [paraneters]
t o on on gm ‘I“l
dir tontents uh&iﬁ' i ¢ ﬂnﬁ
f
L1 dir W dmf. oy’ ;@"’? éu "ma:]'
rector ls, !ld n

nane éh{#g?m;:a ‘;r aad!tsv to'ﬁnd object 'name’
1 s =s;|p notor

cIFs only)

at
[ent] ;:adt‘ L ti ét:n e:{;l sector “nun’

length] Sel %?‘ r:'i:m;‘g"m
10 )
s the nane of the raot direc m'"'r

AmiCDROM-System kann  hier
nur das Laufwerk starten oder
stoppen.

YACOP

Mit CD-ROM-Laufwerken kann
man natirich auch ganz nor-
male Audio-CDs abspielen. So
sind am Laufwerk Kopfhorer-
buchsen oder/und am Control-
ler andere Audioverbindungen
vorgesehen, um die Musik auch
auf der heimischen Stereoanla-
ge ausgeben zu kénnen. Die flr
CD-Player Ublichen Funkfionen

wie direkte Titelanwahl oder
auch das ganz normale Abspie-
len lassen sich jedoch nur Uber
Software ansteuern. YACDP ist
ein Programm, mit dem man die
Ublichen CD-Player-Funktionen
auf SCSl-Laufwerke anwenden
kann. YACDP verwaltet dabei
Lieder und CD-Titel und geht
besonders sparsam mit dem
wertvollen Amiga-Speicher um.
Doch die eigentliche Starke des
Players liegt darin, die Musik
Uber die Amiga-Kandle abspie-
len zu lassen. Optimierte Assem-
blerroutinen  schaffen  diese
enorme Rechenleistung selbst

standiges

File-System orientiert sich in puncto Benut-
ichkeit natiirlich an der Workbench.
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Da freut sich Dein Verstdrker: YACDP verwandelt ein CD-
ROM in einen Audio-CD-Player.



auf Amigas mit einem 68000
Prozessor.  Ein  wilkommener
Nebeneffekt ist die Moglichkeit,
daB Musikstlcke als IFF- oder
Wellenform-Sample gespei-
chert werden kénnen. Die dar-
aus entstandenen Dateien kon-
nen beispielsweise in  einem
Musikprogramm  weiterverwen-
det werden. Wie das Ami-
CDROM-Filesystem haben  wir
auch das Abspielprogramm auf
dem Toshiba-Laufwerk getestet.
Mit  IDE-CD-ROM-Laufwerken
laufen diese Programme leider
nicht.

COTV-Player

Fur CDTV-Besitzer haben wir ein
Programm ausgegraben, das es
ermdglicht,  wdéhrend  des
Abspielens einer CD mit dem
Amiga weiterzuarbeiten. Der
einzige Bezug zur CD bleibt
beim normalen Start der Audio-
CD im Display, das lediglich die
Liednummer anzeigt. Der CDTV-
Player, inzwischen in der Version
2.3, bietet da Abhilfe. Mit ihm
lassen sich die zahlreichen Funk-
tionen handelstblicher CD-
Player auf das CDTV anwenden.
Ein Archiv ist schon fast obligato-
risch fUr diese Art von Abspiel-
programmen. Auch wenn man
den CDTV-Player auf einem
anderen Amiga ohne CD-ROM-
Laufwerk betreibt, 168t sich die-
ses Archiv, in dem Namen von
CDs und Lieder gespeichert
werden, bearbeiten.  Sogar
Liedtexte lassen sich speichern,
diese Funktion tragt natlrlich
den Namen Karaoke. Ein
AREXX-Port rundete das Pro-
gramm gelungen ab - fur CDTV-
Besitzer unentbehrlich.

Diskettenfools
Laphod

Annlich  wie FileZap  oder
NewZap ist Zaphod ein Datei-
editor fir Bindrdateien, mit dem
Unterschied, daB der Editor nur
ab Kickstart 2.0 funktionsfahig
ist. Es kdnnen gleichzeitig meh-
rere Dateien bearbeitet wer-
den, die mit normalen Textedi-
toren nicht lesbar waren, also
z.B. Programme oder Datenfi-
les. Eine denkbare Anwendung

ist das Forschen innerhalb der
Dateien eines Spiels nach
irgendwelchen  PaB-  oder
Codewédrtern. Bis zu zehn Datei-
en kénnen gleichzeitig im Spei-
cher von Zaphod bleiben, in
Sachen Benutzerfreundiichkeit
kann man dem Editor nichts
vormachen. Auch das Drag-
gen von neuen Dateien in das
Hauptfenster hinein ist moglich
- die neue Datfei wird umge-
hend dargestellt. Zaphod stellt
zustitziche  Zeichensaitze  zur
Verfligung, die bei optimaler
Lesbarkeit moglichst viele Zei-
chen auf den Bildschirm zau-
bern. So haben auch Leute, die
nur geringe Auflésungen dar-
stellen kdnnen, einigermaBen
Uberblick ber die Dateien.
Such- und Ersetzfunktionen sind
naturlich ebenfalls in das Pro-
gramm integriert, so daB man
Dateien von mehreren hundert
KByte GréBe nicht mihsom
Byte fUr Byte nach bestimmten
Zeichenkeften  durchsuchen
muB.

DiskSalve

DiskSalv ist ein Programm, mit
dem man Daten auf defekten
Speichermedien (Der
Read/Write-Error 168t griiBen)
wiederherstellen kann, die mit
irgendeinem  File-System des
Amigas beschrieben sind. Disk-
Salv analysiert die defekte Dis-
kette und sucht alle Dateien
heraus, die noch zu retten sind.
Diese werden dann auf ein
beliebiges anderes Medium
gespeichert. Unfer gunstigen
Umstanden kénnen die Disket-
fen sogar repariert werden. In
der Praxis hat sich DiskSalv
immer wieder bewdhrt. Unter
Amigabesifzern kennt man kein
Programm, das erfolgreicher im
Retten von Daten war und in
diesem Umfang weiterempfoh-
len wurde.

PROGRAMMART
Hex-Dateieditor

CD-ROM-Filesystem

Audio-CD-Player
Diskdokior
Audio-CD-Player

CDTV-Player
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Die Dateien kénnen in ASCII und/oder hexadezlmql
zeigt und bearbeitet werden.
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Bevor die Analyse der Diskette beginnt, kénnen
dene Optionen eingestellt werden.
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KOMMENTAR

Editor, um Dateien anzusehen oder zu vertindemn
Ein komplettes Filesysfem fiir CD-ROMs
Speichert Sounddaten auch als 8SVX-Datei
Repariert Diskeften und holt Dateien wieder her
Player mit CDTV-Bedienung in der Workbench
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Was ist

Multimedia?

Nachdem wir in den letzten Ausgaben hoffentlich ausreichend Grundlagen-
wissen zum Thema Amiga vermittelt haben, wollen wir nun das letzte groBe
Gebiet anreiBen, ndmlich “Multimedia’. Was ist es, was bringt es, was diirfen

.

wir erwarten?

Was ist Multimedia?

Dieser Begriff geistert nun schon
seit Jahren durch die Branche,
und keiner weiB, was er eigent-
lich bedeutet. Eine von vielen
Definitionsmaoglichkeiten:  Bei
Multimedia handelt es sich um
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eine gelungene Kombination
von Grafik und Sound bei riesi-
gen Datenmengen, alles in vor-
gekaute Héppchen aufgeteilt
und dem Anwender auf ele-
gante  Weise  présentiert.
Obwoh!l diese Ansicht etwas
engstirnig erscheint, bedeutet
Multimedia flr viele Leute: Gra-

fik- und Soundkarte plus CD-
ROM. Da der Amiga von vorn-
herein mit exzellenten Audio-
und Videoeigenschaffen aus-
gerUstet ist, fehlt im Prinzip nur
noch das CD-ROM-Laufwerk,
um die Multimedia-Tore zu 6ff-
nen. Mit dem CD 32 alleine kann
man leider noch nicht allzuviel

anfangen, dllerdings gibt es
auch Laufwerke von Fremdher-
stellern.

Wozu ein CD-ROM? Was solite
man dardber wissen? Wie
steht’s mit einer Nachristung?
Wir wollen Euch ein wenig zur
Seite stehen, um Euch dieses
Medium etwas ndherzubringen.



Die CD ist der Datentréger iiberhaupt. Sie ist zwar recht
langsam, hat jedoch eine ungeheuer groBe Kapazitét und

ist extrem glinstig herzustellen.

Der Mulfimedia-
Datentrager

Nicht nur auf PCs sind CD-
ROMs inzwischen zu einem
sinnvollen  Speichermedium

avanciert, Der Erfolg des CD 32
ist das beste Beispiel fur die
Akzeptanz der silbernen Schei-
be, in diesem Fall als Abldse flir
Spielemodule. Die Grinde
sind einleuchtend: CDs bieten
Uber 600 MByte Platz fur belie-
bige Daten, sind billig zu pro-

duzieren und haben in der
Musikbranche bereits einen
gewaltigen Boom ausgeldst.
Auch flr gewohnliche Amigas
lassen sich CD-ROMs freilich
sinnvoll verwenden. So ist der
bekannte Public-Domain-Ver-
treiber Fred Fish nach der Ver-
offentlichung seiner 1000, PD-
Diskette auf CD-ROM
umgestiegen. Gerade im PD-
Bereich lassen sich folle
Schndppchen durch den Kauf
einer Sammel-CD machen.
CD-ROMs kénnen natrlich in
allen Bereichen, in denen
groBe Datenmengen anfallen,
benutzt werden. Die Rede ist
nicht nur von Photo-CDs.
Erfreulich ist dabei, daB sich
die Hersteller von Laufwerken
und CD-ROMs auf einen einzi-
gen Standard einigen konn-
ten: ISO 9660 schreibt eine Ver-
zeichnis- und Dateistruktur fest,
die man sowohl auf PCs oder
Macs als auch auf Amigas
lesen kann. Das bedeutet
natirlich nicht, daB man PC-

Programme auf dem Amiga
laufen 1&Bt, lediglich Bilder,
Musikstlicke und Texte kénnen
ungehindert  ausgetauscht
werden. Jeder, der die
beschwerliche Handhabung
mit Amiga- und PC-formatier-
ten Disketten kennt, begriBt
diese Entwicklung bei den
CDs.

Der Photo-CD-Standard nimmt
eine ganz besondere Stellung
ein. In einigermaBen modern
bestlckten Photogeschéften
kann man sich einen gewdhn-
lichen Photofilm auch auf CD
brennen lassen. Die Bilder kén-
nen mit einem daflr geeigne-
ten Programm angesehen,
bearbeitet und sogar ausge-
druckt werden, So eine Photo-
CD 148t sich ahnlich wie eine
normale Diskette, Festplatte
oder ISO 9660-CD handhaben.
Mit einem bestimmten Verfah-
ren ist es moglich, nach und
nach mehrere Filme auf eine
CD brennen zu lassen. Voraus-
setzung ist allerdings, daB das
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ricken  auch  wesentlich
schnellere Laufwerke in preis-
lich interessante Regionen; bel
Triple Speed oder ahnlich flin-
ken Vertretern muB sich preis-
lich aber noch einiges tun,
damit das Preis-Leistungs-Ver-
haltnis wieder stimmt,

Der zweite entscheidende
Faktor fur die Auswahl des

sich prinzipiell Uber zwei ver-
schiedene Schnittstellen
anschlieBen: SCSI und IDE,
wobei wir den Schwerpunkt
auf lefzteren Standard legen
wollen, da er im Preis-Lei-
stungs-Verhdltnis weitaus bes-
ser abschneidet. Preiswerter
sind IDE-Schnittstellen sowieso,
und wer nicht schon Uber

Die Veréffentlichung des CD 1200 wurde leider auf unbe-
stimmte Zeit verschoben. Hier kénnen nur andere CD-ROM-
Laufwerke aushelfen.

eigene Laufwerk Multisession-
féhig ist.

Wer seinen Amiga nun mit
einem CD-ROM-Laufwerk auf-
rasten wil, muB auf verschie-
dene Fakforen achfen. Ein
wichtiger Punkt ist die
Geschwindigkeit. Bei der Uber-
tragung von Audiodaten in
den normalen Audio-CD-Play-
er genligen etwa 150 KByte

pro Sekunde. Moderne Fest-
platten  schaffen  jedoch
schon mehrere MByte pro
Sekunde, das Verlangen nach
schnelleren CD-ROM-Laufwer-
ken war schnell vorhanden,
und die Double Speed-Lauf-
werke wurden kurz darauf
geboren. Sie sind derzeit die
meistverbreiteten und Ubertra-
gen an die 300 KByte in der
Sekunde. Langsam aber sicher

Laufwerks ist die Schnittstelle,
an die es angeschlossen wird,
CD-ROM-Laufwerke lassen

einen eingebauten SCSI-Con-
troller (wie beispielsweise im
Amiga 3000) verfugt, der wird

Die MPEG-Maschine
von Commodore

Problematisch ist beim Amiga die Handhabung des CD-ROM-
Laufwerks. Hier muB man dhnliche Wege gehen wie beim PC. Da
in der derzeit im Umlauf befindlichen Kickstart-Version noch kei-
ne offizielle CD-ROM-Unterstiitzung vorhanden ist (wurde aber
fiir Kickstart 3.1 versprochen), stellt jeder Laufwerks- oder
Schnittstellenadapter, gerade bei IDE-Controllern, ein entspre-
chendes Filesystem zur Verfiigung. Wir stellen Euch kurz zwei
bewdhrte CD-ROM-Lésungen vor.

Tandem-Lésung
Eine der praktikabelsten Losungen ist das Tandem-System der
Firma bsc. Fiir Besitzer eines normalen Zorro-Slofs ist der
AnschluB einer entsprechenden Schnittstellenkarte natiirlich kein
Problem. Aber das CD-ROM-Laufwerk IaBt sich sogar iiber den
PCMCIA-Slot an den Amiga anschlieBen. Da sich PCMCIA-Karten
beim Betrieb des Amigas auswechseln lassen, kann man das
Laufwerk also immer dann anschlieBen, wenn man gerade Daten
von einer CD braucht und sonst die RAM-Erweiterungskarte 0.d.
im Slot lassen. Tandem stellt nun Anschliisse fiir ein CD-ROM-
Laufwerk nach Mitsumi-Standard und eine zusdtzliche Festplatte
zur Verfiigung. Mitsumi-CD-ROM-Laufwerke haben sich in CD-
ROM-Kreisen als preislich sehr attraktive, aber dennoch lei-
stungsfdhige Laufwerke herausgestellt. In Kombination mit Tan-
dem wird z.B. das FX-001D empfohlen, das einen StraBenpreis
von ca. 400 Mark hat. Zwar muB man mit 400 ms Zugriffszeit
(Festplatten haben etwa 10 ms) rechnen, dafiir hat sich das
Double Speed-Laufwerk aber auch in der PC-Welt bewdhrt. Ins-
gesamt sind wir dann bei knapp DM 550,-.

CD-HANDLING AUF AMIGA!

Toshiba
Im Bereich der SCSI-Laufwerke mochten wir Euch das Toshiba
4101 ans Herz legen. Immerhin ist die Zugriffszeit ein wenig Kiir-
zer als die des Mitsumi. Vor allem hat das Toshiba aber einen 64
KByte groBen Cache, der die Geschwindigkeit des Laufwerks in
wenigen Punkten etwas aufbessert. Das interne Laufwerk 1dBt
sich problemlos in einen normalen 5,25™-Laufwerksschacht ein-
bauen, wobei man bei dem nach hinten herausragenden Kabel
etwas vorsichtig sein muB - das Netzteil ist schon ziemlich groB.
Auch solite man von vornherein eine ausreichende Kabellinge
beriicksichtigen. Eine Stromversorgung ist iiber eines der zahlirei-
chen Diskettenlaufwerkskabel mdglich. Wer sich bei den Hind-
lern ein wenig umsieht, bekommt ausreichend Software mitgelie-
fert, um das Laufwerk in der Workbench problemlos starten zu
kénnen. Selbst die Installation (Mountlist-Eintrag, etc.) wird dann
zum Kinderspiel. Die vielen Hilfsprogramme sind iiberwiegend
Public Domain und beinhalten z.B. Abspielprogramme fiir Audio-
CDs. Besonders niitzlich ist ein Programm, mit dem man direkt
von einer CD Sound in den Amiga hineinsamplen kann. Wer sich
fiir ein SCSI-Laufwerk interessiert, solite sich das Toshiba ruhig
ndher ansehen, denn fiir DM 500,- bietet es vergleichsweise
gute Eigenschaften. Die externe Version des XM-4101 steht dann
iibrigens schon mit knapp DM 750,- ins Haus. Voraussetzung fiir
den AnschluB ist natiirlich der Besitz eines SCSI-Hostadapters.
Um etwaigen Kompatiblitdtsproblemen, denen wir begegnen
muBten, aus dem Weg zu gehen, empfiehlt sich der Kauf solch
eines Laufwerks nur, wenn man seinem Controller bedingungslos
vertrauen kann.
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diesen Preisunterschied zu
schéfzen wissen. AuBerdem
wissen wir von Problemen mit
relativ weit verbreiteten nach-
gerusteten  SCSI-Controllern,
wie beispielsweise dem Okta-
gon. Anscheinend ist bei vie-
len dieser Confroller nicht der
komplette SCSI-Befehlssatz
vorhanden, um CD-ROM-Lauf-
werke voll ansprechen zu kdn-
nen. Mit GVP-Controllern oder
dem A4091 gab es keine Pro-
bleme dieser Art.

Filme auf CO? MPEG!

Beim Thema Multimedia ms-
sen wi m glichen Afemzug WAS GIBT ES BEREITS AUF MPEG?
das neue Videosystem nen-
nen, das CD 32-Besitzern neue .
Welten erschafft: MPEG. Mit Obwohl die MPEG-CDs mit dem CD-i-Logo beschriftet sind, lassen sie sich problemlos auf unse-
dem CD 32 kann man noch rem geliebten CD 32 (mit MPEG-Modul) abspielen. Bislang sind folgende deutsche Titel erschie-
wesentlich mehr machen, als nen: . ; ;
der Normalsterbliche zundichst Black Rain, Die nackte Kanone 2,5, Die Stunde der Patrioten, Ein unmoralisches Angebot, Eine
annehmen mag. Immerhin verhiingnisvolle Afféire, Ghost, Jagd auf Roter Oktober, Star Trek 6, Top Gun, Wayne’s World.
passen gute 600 MByte auf Erhdltlich sind die Titel in gut sortierten Musikfachgeschiften, auf jeden Fall aber iiber den Ver-
eine normale CD und da das sandhandel.

CD 32 unterschiedlichste For-

Kirk & Co. waren nicht nur, wo zuvor kein Mensch war, son-
dern finden sich nun sogar auf einer CD wieder.

g % At
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mate lesen kann, wird es der
kleinen Konsole auch méglich,
unfer Zuhilfenahme eines klei-
nen Zusatzmoduls Videofiime
abzuspielen. Der lefzte Schrei
auf diesem Gebiet heiBf FMV
(Full Motion Video) oder
MPEG. MPEG  beschreibt
dabei mathematische Kompri-
mieralgorithmen, die ndtig
sind, um 25 MByte Videodaten
auf 172 KByte herunterzukdr-
zen. Natlrlich muB in diesen
172 KByte auch noch der
gesamte Sound des Films
untergebracht werden. Die
Motion Picture Expert Group
hat es sich zur Aufgabe
gemacht, eine Losung fur die-
se schwierige Aufgabe zu fin-
den. Die ersten Ergebnisse die-
ser MPEG-CDs wurden
ausschlieBlich fir Philips” Multi-
media-Konsole CD-i erstellt.
Tatséchlich war man vielerorts
Uberrascht, daB diese CDs

auch auf dem CD 32 funkfio-

nieren. Diese zufdliige Kompa-
fibilitat wird jedoch auch von

Philips (eigentlich Konkurrent
des CD 32) mit Freuden ange-
nommen, da der Kaufer natlr-
lich weniger verwirrt wird. Die
Moglichkeiten, die mit MPEG
aufgetan wurden, sind schier
unbegrenzt, wenn man sich
neueste Fime auf diesem
Medium ansieht. Es bleibt
abzuwarten, was Spielepro-
grammierern mit MPEG-Hilfe
noch alles einfdllt. Lassen wir
uns Uberraschen.

Wie komprimiert
MPEG?

MPEG ist ein Komprimiersystem
fir Video- und Audiodaten,
das es ermoglicht, anndhernd
VHS-Qualitat in 172 KByte pro
Sekunde unterzubringen.

Die Komprimierung des Sound-
fracks ist dabei eine Kleinig-
keit. Ahnlich dem System von
Sonys MiniDisc werden hier

Musikdaten wegrationalisiert,
die das Ohr einfach nicht
wahrnehmen kann - und das
ist eine ganze Menge. Mehr als
3/4 aller Musikdaten fallen
weg, angeblich ohne daB die
Soundqualitat etwas einbuBst.
.CD-Qualitat"  wird  dann
naturlich nicht mehr erreicht.

Die Komprimierung der Video-
daten erfolgt in drei Schritten.
Zunéchst wird die Aufidsung
der Bilder um die Hdlfte redu-
ziert. Theoretisch bedeutet
das, daB die einzelnen Pixel so
groB werden, daB man sie mit
dem bloBen Augen erkennen
kénnte. Die Geschwindigkeit
eines solchen Films garantiert
aber, daB das nicht weiter auf-
fallt. Im zweiten Schritt werden
die Videodaten vom RGB- in
ein YCC-Format konvertiert,
dessen Datenanteil fur Hellig-
keit viermal soviel Platz ein-
nimmt wie fur die Farbinforma-
tionen. Das ist deshalb sinnvoll,
da sich in einem Videofilm die
Farben wesentlich seltener

WIRKLICH NUR SPIELE?

andern als ihre Helligkeitswer-
te. In der dritten Stufe werden
die Filme in einzelne Abschnit-
te zerlegt, Sobald eine andere
Szene eingeblendet  wird,
beginnt ein neuer Abschnitt,
Zwischen diesen Abschnitten
verandert sich das Bild nur
minimal, beispielsweise fliegt
die Enterprise in Star Trek 6 an
einem Planeten vorbei - der
Planet und andere Sterne blei-
ben mehrere Sekunden lang
am selben Platz. MPEG merkt
sich die Enterprise als bewegli-
ches Objekt vor und veréndert
nur die Daten ihrer Position fr
das ndchste Bild.

Die ganze Ubertragung in das
MPEG-Format benétigt tage-
lange Berechnungen, die lei-
der zur Folge haben, daB
Daten reduziert werden oder
sogar verlorengehen. Deshalb
ist MPEG immer noch ein
umstrittenes Format, das aber
vielerorts (auch in unserer
Redaktion)  immer  mehr
Anhdanger findet.

Wiihrend sich das CD-ROM auf dem PC schon als durchaus iibliches Speichermedium etabliert hat (viele Spiele und Softwarepakete wur-
den bereits auf CD-ROM verkauft, einige Projekte werden sogar nur noch fiir das CD-ROM Konzipiert), stehen wir mit dem Amiga noch am
Anfang dieser Entwicklung. Trotzdem tut sich bereits einiges auf dem Softwaremarkt, was den Kauf eines solchen Laufwerks rechtfertigt.
Sofern man etwaige Kompatibilitdtsprobleme (in Bezug auf den Akiko-Chip des CD 32) aus dem Weg schaffen kann, stent dem CD-ROM-
Laufwerksbesitzer die riesige Spielewelt des CD 32 zur Verfiigung. Oft handelt es sich zwar lediglich um verbesserte Versionen der Dis-
kettenspiele, doch auch hier I8t sich ein Trend verzeichnen, der die CD immer besser austeizt. Neben etlichen Programmen zur Bearbei-
tung von Photo-CDs (PhotoWorX Pro leistet gldnzende Dienste) sind auch Titel in ganz anderen Software-Bereichen zu finden.
Angefangen bei Lernsoftware, iiber verschiedene professionelle Softwarepakete bis hin zu (und hier liegt noch die Domdne der Amiga-
CDs) Public-Domain-Sammiungen kann man schon alles auf CD finden; und taglich werden es mehr. Die Einigung auf den 1S0-9660-
Standard ermdglicht Anwendern sogar ungehinderten Datenzugriff auf bislang dem PC oder Macintosh vorbehaltene Grafik- oder Musik-
quellen. Und fragt man bei den Entwickiern nach, erhdlt man iiberall dieselbe Antwort: In der CD liegt die Zukunft. Bei Euch auch?

Commodore

Co

Spiele gibt es geniligend, doch wo bleiben ernsthafte Anwendungen?
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eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
schérferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Machtig viele Spie|e.*B Ind Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewédhrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA D32

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

von Cx Commodore

&,
%
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Von Profis fiir Profis! Unter
diesem Motto suchten
‘wir lange nach kompeten-
ten Mitarbeitern, die Eure Probleme

am besten 16sen kdnnen. Lothar Schmift und
Michael Schmiftner kimmem sich mit inrem Team um Eure
Fragen. Lothar Schmift diirfte vielen bekannt sein als ehemaliger
Blue Byte-Gesellschafter. Unter seiner Federflihrung entstanden
Spiele wie Battle Isle, Great Courts oder History Line. Michael
Schmittner verdiente sich seine Lorbeeren als Redakteur beim
renommierten Amiga Magazin.

Unterhaltsam und informativ! Unter diesem Motto soll Euch die AMIGA
Games zur Seite stehen. Wahrend sich Rainer Rosshirt auf seinen Mailbox-
Seiten eher unterhaltsam um die Losung Eurer diversen Probleme kiimmert, wol-
len wir Euch hier bei konkreten Fragen rund um Hardware und Software den
rechten Weg zeigen. Habt keine Hemmungen, uns Eure scheinbar einfachen Pro-
bleme mitzuteilen, wir versuchen Euch zu helfen!

Lavfuwerk defek

Hilfe! Mein Amiga 1200 ist derzeit
sfilgelegt, ich kann weder vom
Internen noch vom externen Dis-
kettenlaufwerk Daten schreiben
oder lesen. Der Amiga bootet
auch nicht ordnungsgemdB,
nicht einmal von den Original-
Workbench-Disketten. Was
kann ich dagegen tun? Sind
beide Laufwerke defekt? Das ist
doch eher unwahrscheinlich.
Mark aus Dresden

Offensichtlich ist ein 8520-CIA-
Chip (u. a. fur die Ein- und Aus-
gabe der Diskettenlaufwerke
zusténdig) defekt. Ein Compu-
ferhandler oder Reparatur-
dienst kann ihn Dir problemlos
auswechseln. LaB Dir aber vor-
her auf alle Fdlle bestdtigen,
daB wirklich dieser Chip kapuft

,Schreib mal
Wieder...”

ist nicht nur der Slogan der
gelben Post, sondern auch
der unserer Leserbrief-Ecke.

Schickt Eure Fragen bitte an
folgende Anschriff:

Computec Verlag
Redaktion ,AMIGA Games"
Kennwort: Helpline
IsarstraBe 32

90451 Nirnberg
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ist. Herrihren kann dieser Scha-
den von wildem Ein- und Aus-
stecken verschiedener Verbin-
dungen (seriell, etc) bei
eingeschaltetem  Computer.
Deshalb der Rat: Drucker und
jede andere Peripherie nur im
ausgeschalteten Zustand des
Computers anschlieBen.

Blaver Bildschirm

@ececsovecocecccscce

Wenn ich meinen Amiga 500
anschalte, kommt nur noch ein

blauer Bildschirm. Er bootet
nicht mehr, egal welche Disket-
te ich einlege, auch das Disket-
tensymbol erscheint nicht mehr.
Es passiert einfach gar nichts!
Was soll ich fun? Ist der Compu-
ter hoffnungslos kaputt?
Christian aus Mannheim

Ein unmittelbar nach dem Ein-
schalten erscheinender griner
oder blauer Bildschirm deutet
darauf hin, daB die Speicher-
tests des Amigas wdhrend
des Bootvorgangs fehler-
haft waren. Du hast mogli-
cherweise einen kaputten
Speicherbaustein, oder
Deine Speichererweiterung

steckt etwas locker. Vergewisse-
re Dich, daB auch alle Chips fest
in ihrem Sockel sifzen. Solite sich
nichts andern, wirst Du nicht
daran vorbeikommen, den Ami-
ga zur Reparatur zu geben,
aber keine Angst, RAM-Chips
kosten nicht die Welt.

Hopierschufz

e0eceecccecconecse

Zum Thema Kopierschutz in Ami-
ga Games 8/94: Ich finde es
Blédsinn von den Herstellern,
einen Kopierschufz zu installie-
ren, da ich mir Sicherheitskopien
anlegen mochte. Das  Spiel
,Human Race" hat zB. einen
Kopierschutz und zuséfzlich eine
PaBwortabfrage. Das ist doch
Schwachsinn. Mit einer einfa-
chen Abfrage kénnte ich ja
noch leben, aber ein Kopier-
schufz sollte niemals in Frage
kommen. Denkbar ist héchstens
eine Art ,Virus" als Kopierschutz,
der die Anzahl der Kopien mit-
z&hit  und irgendwann  das
Kopieren nicht mehr zul&Bt. Selt-
samerweise kann man Ubrigens
alle  Rollenspiele  kopieren,
Action-spiele dagegen fast gar
nicht.

Thomas aus Nirnberg

Festplaftenfragen

Als Laie moéchte ich meinen
Amiga 500 nun mit einer Fest-
platte aufrlsten, um professio-
neller arbeiten zu kénnen, mir
neue Moglichkeiten zu eréffnen
und auch das Spielniveau zu
steigern. Folgende Fragen hatte
ich gerne beantwortet:

1. Was bendtigt man, um eine
Festplatte zu installieren.,

2. Wieviel MByte waren sinnvoll?
3. Mit welchen Preisen muB ich
rechnen?

4. Koénnt Ihr etwas empfehlen?
5. Was wdre in Kombination mit
einer Festplafte zu empfehlen.
Carsten aus Essen

1. Voraussetzung fUr eine Fest-
platte ist dersog. Controller, eine
Art Schnittstelle zwischen Com-
puter und Festplatte. In Festplat-
tenlésungen fur den Amiga 500
sind solche Controller aber meist
integriert, so daB Du Dir dartber
keine Gedanken machen mugt,
2. 100 MByte solite sie
schon haben. Je nach Art
der Nufzung sind dem
nach oben aber keine
Grenzen gesefzt. Es st
schon erstaunlich, wie




schnell eine Festplatte voll ist, Es
scheint fast, als wirde sich der
Speicherbedarf mancher Pro-
gramme um ein Mehrfaches
vergréBern, wenn man nur eine
Festplatte hat, Wenn Du zu der
Sorte von Leuten gehorst, die
jede Software sammeln und sich
nur schwer zum Léschen alter
Daten bewegen lassen, seien
Dir auch 500 MByte angeraten,
Bei einem goldenen Miftelweg
(250 MByte) kann man aber fast
nichts falsch machen.

3. Mit 400.- bis 500,- Mark bist Du
mit dabei.

4. Fir einen Amiga 500 empfiehit
sich eine externe Festplattenlo-
sung. also ein kleiner, der Tasta-
tur des Computers nicht unéhn-
licher Kasten, der von links
angesteckt wird und alle erfor-
derlichen Komponenten (clso
auch den oben erwdhnten
Controller) enthdilt.

5.Im Rahmen einer allgemeinen
Aufristung sei Dir auf alle Falle
noch mehr RAM-Speicher zu
empfehlen. Bequem wird ,pro-
fessionelles” Arbeiten erst ab 2
MByte.

Tips zu Tips

[(EE R R RN RN RN NN

Seit ca. drei Jahren bin ich stol-
zer Besitzer eines Amiga 500. In
einer Ihrer vorherigen Ausgaben
haben Sie unter anderem in der
tollen Codeliste fir das Spiel
GODS folgenden Tip gegeben:
.Die Anzahl der Leben steht in
Adresse 225; mehr Geld erhdlt
man im Shop, wenn man die
Adresse BGA auf FF sefzt". Dieser
Tip ist bestimmt ganz prima,
aber leider weiB ich beim
besten Willen nicht, wo Adresse
225 oder BGA ist, geschweige
denn wie man dort hinkommt.
Viele Bekannte habe ich schon
gefragt, doch auch dort konnte
mir keiner helfen

Silvia aus Berlin

Leider konnte ich in den letzten
sieben Ausgaben der AMIGA
Games den von Dir angege-
benen Tip nicht finden.
Grundsatzlich lassen sich sol-
che Freezer nur Uber .soge-
nannfe Schummelmodule wie
Game Genie und Action
Replay eingeben. Hiermit kann
man problemlos den Speicher
manipulieren und sich mehr

Leben erschwindeln. Folgender
Tip kénnte Dir aber auch ohne
eines der beiden Module ndf-

zen. Tippe einfach “Sorcery” ein,
und schon solitest du unendlich
Energie haben.

Schwarz

Ich besitze seit einem Jahreinen

Amiga 600. Vor einiger Zeit

begannen die Probleme mif

meinem Computer: Programm-
abstlrze, Flimmern, Schwarz-

werden des Bildschirms oder

andere Erscheinungen verder-
ben mir den SpaB am Amiga.
Die Zeit, nach der so etwas ein-
fritt, ist unterschiedlich, Nach
einer Stunde jedoch gibt es

einen Knacks, und der Bild-

schirm wird schwarz, Zuerst
dachte ich, doB das Problem
ein Virus im Speicher ware. Ein

Virusprogramm und ein Kaltstart:

helfen aber nicht. Ein Wackel-

kontakt scheidet ebenfalls aus. |

Was ist das Problem? Was kann
ich dagegen tun?

Marcel aus Herzberg

Sofern  dieses  knackende
Gerdusch nicht aus dem Innern
des Computers kam (unwahr-
scheinlich), muBt Du Dir keine
Sorgen machen, daB mit ihm
etwas nicht stimmt, Die Fehler

deuten vielmehr auf ein Versa-

gen des Monifors hin (vielleicht
das Nefzteil). Versuche daher
den Computer bel

e

einem

Bekannten anzuschlieBen, so |
kannst Du Dich diesbeziiglich

vergewissem. Prinzipiell gilt aber:
Den Monitor niemals aufschrau-
ben! Hier hemscht Hochspan-
nung! Selbst nach dem Aus-
schalten

und Ziehen des

Netzsteckers ist das Innere des
Monitors derart geféhrlich, daB

man da wirklich nur Profis heran-
lassen solife.

MLC Hard & Software GmbH
}il S 02841 -41686 (Versand)

or

Im Ring 29 ** 47445 Moers

1.76MB HD-Flop

vom Floppy-Spezialisten!
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‘ AMIGA CD'’s
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Alfred Chicken 50,- Seek & Destroy 50,-/GIF Galaxy (Doppel CD) 85
Alien Breed / QWAK 50,-/Sensible Soccer 41,-4Giga PD v3.0 (Fish 1-1000) 70,-
Arabian Nights 41,-/Seven Gates of Jambala  59-1Giga PD Update Disk 1 25
Banshee 56, Simon the Sorcerer 68,-1Giga PD Update Disk2  25,-
Battle Chess 61, Sleepwalker 72,-1Grafik CD 1 (Geuther) 25+
Battle Toads 52,- Striker 58,-4Grafik CD 2 (Geuther) 25
Beavers 54,-'Summer Olympix 47,-FGraphics 1 (Knowl. Med.) 42+
Brutal Football 58-|Super Putty 35,-lImagine CD v2.0 80,-
Bubba n Stix 63,- Surf Ninjas 30, Insight: Technology 87,
Castles 2 otal Carnage 60,-1|Insight: Dinosaurs 87,
Chambers of Shaolin Tivial Persuit 35+ Meeting Pearls 15
Chaos Engine olls 35,- Megahits 1 65,-
Chuck Rock 35.- Ultimate Body Blows 58, Megahits 2 65,-
Chuck Rock 2 62,-|Video Creator 74.-iMutlimedia Toolkit 53,1
Der Clou 75,- Wembley Int. Soccer 63, Nasa 25th Year 44
D-Generation 50,-/Whales Voyage 35 -INetwork CD 35,
Dangerous Streets 63, Zool 35.-1IPandora’s CD 15,-
Deep Core 59;-/Z00l 2 58.- |Quikforms CD 45
Dennis 64,- Raytracing (Doppel CD) 88,-
Disposable Hero 63 Saar / Amok CD 45
Donk! 62, Ultimate MOD 1700 Files 47,
Elite 2 57- Women of Venus 39,
Emerald Mines 29.-
Fire & Ice 48
Fly Harder 41
Fury of the Furries 64,-
Global Effect 67,
Gunships 2000 58.-
Heimdall 2 68,-/17 Bit Collection 83,-
Humans 1 & 2 57,-17 Bit Continuation 42-
Impossible Mission 2025 63,- AMIGA Tools 46.-
International Karate+ 35.- Aminet 3 Gold 22
James Pond 2 63,-/ Aminet 3 Share
James Pond 3 68,- Animazing (1000 GIF Bilder) 17 - Akt Asthetik 18-
John Bames Football 38.-|Animazing 2 7.-1 Die schonsten Hotel 18-
Labyrinth of Time 50,- Audio Resources Library o di Loconcon 27
Legacy of Sorasil 61,-/Auge 4000/ Cactus CD  89,- House of Windsor 27-
Liberation 68,-/CD Exchange Volume 1 42,-Marilyn Monroe 27
Lost Vikings 61,-{CDPD 1 (Fish 1-600) 42.-1 Mode Trends 92/93 18,-
Lotus Trilogy 63,-/CDPD 2 (600 MB PD) 42, Oldtimer 27,
Mean Arenas 59,- CDPD 3 42.-Playboy "Playmate Parade® 27.-
Microcosm 53,- CDPD 4 42, Traumland Amerika 18-
Morph 83:CD-ROM Lexkon AMIGA {0, Traunziel der Wl 18-
Naughty Ones emo Collection 42
Nick Faido Golf emo Collection 2 42-
Nigel Mansell eutsche Edition 53.-
Overkill/Lunar eutsche Karaoke Titel  112,- L
Pinball Fantasies 75.-|Euroscene 36.- MEEG Video s
Pirates Gold 70.-|Fractal Universe B © ernciiadend Tk
Project X /F17 Chal. 50,-|Fresh Fish Vol. 3 46, Je 35,-DM
Prey 58~ Fresh Fish Vol. 4 46-
Hyder Cup Golf 65,- Fresh Fish Vol. 5 46,
Sabre Team 59,-
SX-1 MTEC 4.0MByte fiir A-1200 (mit Corpro.) 449,-
& MTEC 2.0 MByte fiir A-500 (auch Rev, 8A) 179,
e Gl MTEC Turbo 1230 28MHz, Copro-Opt. RAMLO.  349.-
igen Rechner.
AnschidBe: Floppy-Driv, Commodore A2630 25z, 2MB RAM 649,-
IioMGFA o3t HB AnBciLs. CDROM Mitsumi Double-Speed incl. Tandem ~ 449,-
RGB Ausgang, RAM bis VB, CDROM CHINON CDS 525, SCS! I 379,
ser. u. par. Port, PC Tast. Interf. Apollo SCSI Controller A-1200, RAM-Option 299,-

_——finanzkauf jir schrelere Reclmer //

APOLLO 1230 Turbo 699.-
28MHz/Copro/SCSI/RAM-O. | g
APOLLO 1230 Turbo

24 %54, = 1ome
SOMHzICopro/SCSIRAN-. | % =

1149,-

MTEC TURBO 1230
28MHz/Copro/4MB RAM

12 x 70,

840,-

Monitor AKF 50
fiir alle AMIGAS

SRR 13097% ,,ﬁn%g,‘.mms i als Franchise-Partnee
onatsraten |

Sie sich bel der MLC GmbH.
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ECTS Report

Die heiBesten News, besten Spiele und geheimsten Inside-Infos kénnt Ihr in unserem
besonders ausfuhrlichen Messebericht nachlesen. Unter anderem enthtllen wir das
neue Bitmap Bros.-Spiel, den Rennspiel-Knaller von Team 17 und Sensible Golf.

Das Cyber-
space-
Adventure
Dreamweb
diirfte flr
Furore sorgen.

=g " X
mééﬂi}&m‘i gl
Renegades Adventure-Opus
begeisterte die Presse.

Aladdin fiir den Amiga wurde
erstmals présentiert. Wir waren
dabeil

Das Business Design
Centre war Mittelpunkt
_ der Spielewelt.

FIFA Soccer

Electronic Arts konnte endlich die Umsetzung des Konsolenhits fertigstellen. Wird FIFA
Soccer zum neuen Tabellenflhrer in der Amiga-Soccer-Liga?

Jic Seitenwahl

e B e e

Phénomenale Grafik zeichnet EAs
neuesten Hit aus.

Isi FIFA Soccer auch mit
Joystick gut spielbar?

DRUCKER FUR AMIGA

Alles zum Thema Drucker! Die besten Gerdte, die beste Software!

HITUBERSICHT

Welche Spiele erwarten uns in den nachsten Monaten?

BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK CHEATS

Auf der Coverdisk gibt’s die neuen Tricks fur den Manager-Hit!
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Top10

Wir liefern die Software meist innerhalb von

sagenhafte Qualitats-Neuheiten
hierana jetztzum Direktbestellen!

Jede Disknur:5;50. D

24 Stunden auf farbigen Qualitatsdisketten ‘

aus. Alle Programme laufen auf allen
Ami

igas!

(A500,A600,A1200,A2000,A4000...)
1 MB Ram solite jedoch vorhanden sein.

001 Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter lcon-Steuerung.

002 DPaint Praxis  Ausfiihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?

003 Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.

004 1000 starke Spriiche und (iber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT 95 /Il

005 Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags/Mittwochs-Lotto.

210 Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,

211 Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...| 10,- DM

006 Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte.

007 Astronomie Berechnet und stellt 8raﬂsch genaue Sternkarte zu jedem Datum dar.

212 Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger. 1

008 Cross Errechnet komplexe Kreuzwortrétsel mit eigenen Wortern. SUPER!!

009 Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung!
010 Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig maglich.

401 Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fiir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
213 Anfanger Kurs  Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart. 10,- DM
011 Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz WB.
214 Amiga Atlas Streckenplaner, zeigt Karte mit Orten, Fliissen, StraBen, Gewassem usw. an. 10,- DM
012 Diagramm Profi  Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fiir Ubersichten und Mathematik.
013 Bilanz ErfaBt Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus, Mit Filter!
014 Autokosten Zeigt Ihnen, wie Sie mit Ihrem Auto sparen kénnen. Verbrauch, Olwechsel...
015 Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench.

016 Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Mentis und vielen Sound-Einstellungen.
215 Game Maker Set Ohne Vorkenntnisse selber Spiele erstellen. (Adventures/Breakout) 10,- DM
216 Label Maker Beschriftet 3,5™Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM
017 Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundiich.
018 Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andem von Disketten und Kopierschutz!

019 Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer, Einfach Professionell,
020 Notizblock Lauft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !!!

021 M-More Ele?‘ intes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.

022 Disketten Retter  Priift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.

023 Kassabuch 3.0  Problemlose Ein/Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker.
217 Pro Tracker 4.50 Der beste Musikeditor fir alle Ami mit neuen Funktionen IIl 10,- DM
218 Das Telefonbuch Mit allen kostenlosen 0130-Nummem. Telefonsex, Eroikstunde, Abenteuemummer!

305 C64 Emulator-Pack100% kompatibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,

306 Run It Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM

219 Scramble Deluxe Verschiiisselt jedes Programm mit Ihrem eigenen PaBwort. 10,- DM

307 Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM

024 DiskettenverwaltungJede Ihrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und..und.|

025 Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfiihrung fiir Privat- und Geschaftsleute,

026 Turbo Title Fur Mulitmedia, zum problemlosen Untertiteln von Videofimen. Mit Zeitplan.

220 Data Master Universaldatei fiir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM

1 emo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- D!

308 Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtréger. 3 Disks 15,- DM

027 Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Plus 3 G

028 D.AN.E. Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen.

222 9 Fingers Dance-Video-Clip mit tanzenden Frauen wie im Fernsehen. 2 Disks 10,- DM

223 End of Misery  Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM

224 Demo-Collection Anarchy Demo, Splash I, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM

029 Exodus Riesen Vektor-Vage! fliegen durch Berge. Mit sehr schtnen Bildern.

030 ARTE Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro Top 100 auf Platz 1!

031 Let's Party Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hartesten Art. Fir harte Zeitgenossen,

225 Freedoom Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM

032 Irak Demo Saddam Hussein und die USA begegnen sich im lustigen Panzertrickfilm.

226 Lemmings Horror werden auf der Bhne LZaAsigiL] Ab 18! 10,-DM (1,5 MB)

033 Multi Megamix IIl Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit su{s)er Grafikfeu

402 Oddyse; Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM

227 PeaceofMind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,

034 Protracker Musik 7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen.

309 Skizzo Demo Il Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM

035 Song Book Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Menidesign. Einfach Spitze!
pee High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Animationen! 4 Disks 20,- DM

036 Substance 30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...!

037 The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower firr jeden Geschmack.

038 Trickfilme 3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fir Kinder und Erwachsene.

039 Slide'n'Musik  Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik.

Mallander:
Computersoftware

Barendorfstr. 24" 46395:Bocholt

1el 028717185115
Fax02871/186150

050 New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
051 Lemmingoids  Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
200 Lemm.Olympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
052 Operation Lemm. Brutales Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fiir Erwachsene freigegeben!
053 Brettspiele | Mihle und Dame mit ansprechender und gemiitlicher Grafik.
i Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM
...... Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Worter einbaubar.
Originalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schoner Grafik.
Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten, fir 10,- DM
057 Das PEPSI Game Das neus Werbespiel: Kénguruh-Rennen, Offisber, Fischfang, Nil-Ubef
058 Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labyrinthen und, und...
059 Snack Zone Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.
060 Karamalz Cup ‘op Grafik Il Landerauswahl mit 3
Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.
Mit wunderschénen Spielkarten auf dem Bildschirm. Fiir Klein und GroB.
Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.
Denkspiel: Ordnen und Schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen.
. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht, Krieg und totaler Eroberung.
Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und seltsame Wesen sind abzuballer. 10,- DM
Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bui ini m
Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
069 Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
070 Space Taxi Das Taxi im Weltraum. Geschickte Raumschiffsteuerung ist hier gefragt.
071 Quantum Erfilllen Sie Ihre Mission mit Ihrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen.
072 Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
073 Paradroid Il Die Top Umsetzung: Klasslker vom C84: Roboter im Raumschiff.
074 Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
204 Riskant Original RTL-Gameshow mit iber 3000 Antworten. 10,- DM
075 Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
076 Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer iiberlebt nur.
077 Shanghai ‘93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!
078 Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.
079 Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spas fr alle.
g Kniffliges Denkspiel rund um Atome und Elektronen, die sich verbinden.
Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt
Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.
5 geheime Missionen sind zu erfilllen. Sehr lustig und prima fir Kinder.
Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewahrt hat.
Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fir 1-2 Spieler.
Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhatt brillanter Grafik.
Neckische Kartenspiele mit erotischen Motiven. Ab 181 3 Disks 15,- DM
Extreme Viol. (Anti-Kriegsspiel), Universal Conquest (Strategie)
Blaster (Action-Ballerspiel), Schlumpﬂagd (blutig und brutal) 15,
Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20,- DM
Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildem. Ab 18! 1
Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 1
Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
Erleben, sehen und hdren Sie den lustigen Alf wie im Femsehen.
)7 Cine Perfekte, hochaufidsende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM
089 Erotik Stories  Wahre Geschichten von unglaublichen Sex-Erlebnissen aller Art. Ab 18
090 LEGO Show 24 Bilder der Superlative auf einer Diskette. Wunderbare Filmshow.
091 Military Show HeiBe Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubern.
092 NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.
093 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen ké
208 Pomo Puzzle Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM
209 Reality Show Exklusiviotos von Rettungseinsatzen, Unféllen und Branden. 10,- DM

Rufen sie uns einfach an und
geben Sie die Bestellnummern
durch. Sie kénnen auch schrift-
lich per Post/Fax bestellen.

Mindestbestellwert: 10,- DM
Versandkosten: o
Inland Vorkasse: 6~DM
Inland Nachnahme: 10,-DM
Ausland NUR Vorkasse: 15~ DM

( Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll lauffahig!

D




Im Original
ohne Abdeckung!

Erleben Sie die schénsten Hits der besten Erotik-
und Pomoshows der letzten Zeit. Und das in bester
Fotoqualitat. Brisante Stellungen fiir harte Ménner
lassen die richtige Stimmung aufkommen. Bitte
legen Sie bei Ihrer Bestellung eine Kopie Ihres
Ausweises oder eines anderen Altersnachweises
bei. Der Versand erfolgt diskret in neutraler
Verpackung!
PO05 Erotik Dreams 10 Disks Firalle Amigas ~ 49-DM
PO0 Erotik Dreams plus 15 Disks Fir alle Amigas
PO04 Erotik Dreams AGA Nur A1200, A4000 39-DM
(POO(MM@EMus»mvemﬂmﬂhszu 16 Mo. Farben und

Virus Checker (Wacht standig wahrend des

| Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der
einzige Sofortkiller gegen den geféhrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstorte Disks),
BootX, VT-Schutz (Das neue Virus Tool), Virus
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen (iber 500 Viren direkt aus der Hackerszene)!
Dazu gibt's (ber 200 Seiten Informationen Gber
alle Viren: Erkennen von Viren; Arbeitsweise der
Viren und reparieren von Datenzerstérungen.
Immer alles in aktuellen

Best-Nr. P018 . 29,- DM

i Jetzt kénnen Sie endlich Ihre eigenen Intros,
Demos oder Letters mit brillanter Qualitat selber
erstellen! Keine Programmierkenntnisse
erforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-Writer,
IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo
Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Bootblock
Champion, Look (Erstellen Sie eigene
Diskettenmagazine), Anleitung-Generator, oder
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer

8 direkt aus der Szene. Legen Sie los und kreieren
Sie tolle Demos mit ganz neuen Effekten.
Best.-Nr. P015 88.- DM

Mlt dem Pro Tracksv 32 (Fo(o) emalten Sie das
beste und umfangreichste Musikprogramm fiir den
Amiga. Weitere Musikprogramme wie MED,
Wondersound (Elektronische Soundeffekte), Intui
Tracker und der Sound Monitor bieten sinnvolle
Ergénzungen. Mit dem Perverter sind Sie in der
Lage, verschiedenste Musikformate untereinander
2zu konvertieren. Der Deli Tracker spielt Musiken
von iiber 50 verschiedenen Formaten ab und mit

dem Power Ripper "klauen® Sie sich jede Musik
nach einem Reset aus dem Speicher.

-Nr. P033 39.- DM

Erqtik Dreams B Schmaus Paket

[

M alles, was man zum verndinftigen Betrieb des Amigas braucht. Aber auch der Profi wird

Die Knallhart-Sammilung der besten Demos,
Grafik- und Musikerlebnisse fiir den Amga Do the
Bartman (Viele Simpsons-Bilder, freche Simpsons-
Spriiche und natiirlich das Lied), Creep Show
(Knallige und sehr gruselige Horrorshow eigentlich
nur fiir Erwachsene), Crazy Comics, The Simpsons
(Tolle Trickfilme), Techno Track Il (Harte
Tekknomusik mit musiksynchronem Grafikpower),
Gravenreuth, Weit Gber 100 Manta Witze, Beverly
Hills 90210 (Mit original Musik und fotorealistische
Bilder der Schauspieler), Super Dia-Show mit
fotoechten Traumbildern und mehr...

39,- DM

y

Best.-Nr. P017

Irgendwann ist's jedem mal passiert: Pigtzlich ist
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstort: Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
§ Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup
(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und
Disk Salve Il kénnen Sie versehentlich formatierte
Disks oder geldschte Files komplett zuriick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werden
problemios beseitigt. Auch hardwaremaBig haben
Sie das ganze S s(em unter Kontrol
Best.-Nr. é - DM

Das bieten nur wir
* Alles Exklusivprodukte, die
nur bei uns zu bekommen

sind
Brandneue Software direkt
vom Programmierer oder
von internationalen Copy:
Partys!
Meist deutsche Programme.
* Deutsche Service-
Anleitungen.
* 100% Virenschutz
* Schnell-Lieferservice
* Alle Disketten sind selbst
startend.
* Alle Disketten sind auch fiir
Einsteiger geeignet

Gepriifte COl Qualitats-
Disketten.
* Volle Error-Freiheit durch 4-

Fach Quadra-Hyping-Copy

Sanity Copy (Vom Szenen-Profi-Programmierer:
Schnellste und sicherste Kopierprogramm fiir
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
kodiert Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
(MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
Disks formatieren, zerstéren und reparieren), Multi
Tool Il (File-Copy ahnlich DirOpus zum Verwalten,
Kopieren und Andern von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere Disk/Copy-

Programme P
Best.-Nr. P027 39,- DM

Wallander

los per
rufen Sie uns an oder

icken Sie uns ein Fax
n werden meist innerhalb

Erleben Sie auf jeweils 10 Disketten die besten
Neuerscheinungen atemberaubender Grafik/Video/Musik-
Szenen-Demos. Stundenlanger MusikgenuB, wahnsinns
Echtzeit-Trickfilme durch Raum und Zeit, unvorstellbare
spektakel wie RGB-Plasma, Vektorgrafik in allen
onen, Echtzeit-| Memmorphnss Weltraumabenteuer,
Ray Traclng Animationen, Grafikbilder, Techno-Musik-
Cl|pu oder auch erotische Einlagen machen den SpaB
pe kt. diesen Paketen werden Sie erleben. was der
iga wirklich an Gra ind Soundfahigkeit zu bieten hat.
Sle werden die weltweit besten Megademos, die auf den
beriihmtesten Mega-Copy-Partys in Skandinavien bei der
Demo-Competition den Platz 1 belegt haben, erhalten.
Warten Sie nicht langer.

Echtzeit-Flug Gber Gebirge aus der
Sicht eines Flugzeuges.

Demo-Pack 1 10 Disks fir alle Amigas Best.-Nr. P001
Demo-Pack2 10 Disks fiir alle Amigas Best.-Nr. P002
Demo-Pack AGA 10 Disks nur fir A1200/4000 Best.-Nr. PO03

Die Hit—Verdachtige deutsche Soﬂwaresammlung

Erleben Sie ber 150 der besten Programme aus allen Bereichen. Ideal fiir den Einsteiger: Hier finden Sie
indig werden! Eliza
(Gespréchspartner ais Computer; kinstliche Intelligenz), Statistik, PaBwort, Walking Man (Ménnchen auf der
Workbench), SchieB Sie Ab, Disk Test, MultiDat, Biorhythmus, Copper Pvaierences(Farbage WB), Oko, Kiima,
Jazz Bench (Die ganz andere Workbench), Corral, Schreibmaschine, Rechentrainer, Litie Intro Maker, Lucky
Looser, Turbo Backup, Acces (Top DFU-Programm), HQC-Cruncher (Packt Programme), Sprite Mover, View
Boot, OKS-Coder, Relokit, Dirmaster, Dr. Dongle, Funktionstasten, Ripper, Sound Sampler, VLabel,
SystemCheck, Fractal Land, G-Text, Font Editor, TextEd Plus, Bootgirl, Space-Writer, C-Monitor, Fast Load,
Drip, Gridrunner und vieles mehr aus den Berelchen S iele, Musik, Biro und Grafik.

Best.-Nr. P008 lles komplett nur 99,- DM

Computersoftware

Sofortbestellung

6202871 /18 51 15

Schnell-Lieferservice bis direkt vor lhrer

FAX: 02871 /18 61 50

Versandkoster

inland Vorkass 6- DM
Inland Nachnahme:  10,- DM
Ausland NUR Vorkasse: 15, DM

Buro-Perfect Pack

p—
o

3
Nutzen Sie den Amiga als professionelle Arbeits-
hilfe im Biro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation
mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs-
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformutar
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und
weitere Birosoftware.
Best.-Nr. Po21 49,- D

Malen, gestalten und bearbeiten Sie professionell
Bilder: Free Paint (Foto, arbeitet fast wie DPaint),
Ultra Paint, MCad (Meisterhaftes CAD-Programm),

ointer Animator, Grafik Maschine (Voli-
Manipulation von Grahken) IFF- Convetter Icon

| Editor mit dber 100 ferf fur
Workbench, vamxscher Wolkengeneral?r
nbilt

Tools, die es fiir den Amlga gibt!!!
Best.-Nr. P02

Anleitungen & Cheats

aublich, aber wahr: Uber 250 ausfiihrliche
Anleitungen zu allen neuen und auch alieren
Spielen und Anwenderprogrammen wie Art
Department Pro, Super Frog, A-Train, Gunship
2000, DPaint, Battle Island, Lemmings Il, Crazy
Cars Ill, Dir Opus...! AuBerdem enthalten sind sage
und schreibe iiber 1000 Cheats und Codes filr fast
alle Spiele. Als Kronung gibt's eine 360 Spiele
umfassende Liste, welche Spiele auch auf dem
1200er laufen und welche nicht.

Best.-Nr. P014 29,- DM

: Leerdiskenen
=
1|
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